Genauer Systemvergleich - so kaufen Sie die beste Version!
G 2 @ Xbox @

OKTOBER 2006

UR 2,99 (I 7 R
XXLDVD mit | W ‘e ‘\ |
8,5 GB SpielspaR!

VOLLVERSIONEN

MEGAPAKET

Test + Video + Demo

VOI.I.\IERS|0N%
Cold Zero

The Last Stand

Spannender Agenten-Thriller

p™
6 DEMOS

Stoppen Sie ein Terrt—kegimé, bevo‘es die Bombe ziindet!
Super-Action, so hart'und cool wie ein Tarantino-Film!

uites ey | LEGO STAR WARS Il %

Der Kult geht weiter: Der Klotzchen-Krieg im Test

» TIPPS & TRICKS
Kingdom Hearts 2

PTST @D e m- (]
FIFA 07

Volltreffer: Das neue FIFA hat sich
spielerisch deutlich verbessert!

» VORSCHAU @ rs: @i
Scarface

Sensation: Al Pacinos Mafia-Action
ist schoner und hrter als GTA!

Disney-Spag: So schaffen Sie es
bis zum Abspann!
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AKTUELL

2 VOLLVERSIONEN

Hier sollte
die Heft-DVD der

Games Aktuell 10/2006
kleben. Falls die DVD
fehlt, wenden Sie sich

bitte an lhren

Zeitschriften-

héndler.

DEMOS: Just Cause, Anstoss 2007, Joint Task Force, Caesar 4 ...

VORSCHAU- & TEST-VIDEOS: Metal Gear Solid 4, Gothic 3,
Lost Planet, PES 6, Baphomets Fluch 4, Call of Juarez ...

MINISPIELE: FuBball-Quiz, MaxJongg, Airstrike 3D ...

vention-|
Tor des Monats, Tools ...

DATEN-BEREICH

Zwei Vollversionen: In "Cold Zero"
erleben Sie ein forderndes Action-
Adventure, im "442: Fussball-
Manager" miissen Sie lhre Elf zu
Ruhm und Ehre fiihren.

B Mit unseren Demos kénnen Sie brandaktuelle PC-
Games antesten. Diesen Monat mit dabei: Die Ac-
tion-Orgie “Just Cause’, die Strategie-Hoffnung
“Joint Task Force’, der lang erwartete vierte Teil
von "Baphomets Fluch" und der "Flight Simulator X"

B AuBerdem finden Sie im Daten-Bereich unserer
DVD fiinfzehn witzige Minispiele, niitzliche Pro-
gramme, neue Treiber, Patches und vieles mehr.

VIDEO-BEREICH

Wir liefern Ihnen zahlreiche Videos zu den heiResten
Hits fiir alle Plattformen!

Vorschauen: Bestaunen Sie Videos zu potenziellen
Top-Hits wie "Metal Gear Solid 4" oder "Half-Life 2:
Episode Two". AuRBerdem erwarten Sie Videos zu
Handheld-Hits wie "Castlevania: Portrait of Ruin".

[ LosT PLA
i

Tests: Ist"Baphomets Fluch 4" besser als seine Vor-
gédnger? Wie viel SpaB hat man auf der "Just
Cause™-Insel wirklich? Lohnt sich der Trip in den
Wilden Westen mit "Call of Juarez'? Unsere Test-
Videos decken auf!

Extras: GroRer Live-Report von der Games Conven-
tion, die Quizshow und das beliebte Tor des Monats.

Kompletter DVD-Inhalt
auf den Seiten 8-11




EINLEITENDE WORTE

DEUTSCHLAND,
"* NEUES HYPE-LAND?

Es geht ein Ruck durch Deutschland! Nicht nur beim FuBball,
sondern auch in Sachen Spielebegeisterung!

s ist noch nicht lange her, da waren wir als Volk von Jammerern verschrien, von

\J Zukunftsangst geplagt und unfahig zu Reformen. Dann kamen Jirgen Klinsmann und
i - | k srungsfah
A JUST CAUSE: Rico Rodriguez ist eine mitreikende WM Jr‘v‘d plétzlich gelten die Deutschen als ebenso begeisterungsfahig
der neue Star am Actionhimmel. wie die stdlandischsten Stdlénder.

Warum, lesen Sie ab Seite 56.

Aktuelles Beispiel ist die Games Convention 2006: 135.000 Besucher waren's im letz-
ten Jahr, mit 150.000 hatte man jetzt gerechnet. Satte 183.000 sind's geworden. Europas
groRte Spielemesse kann als voller Erfolg bezeichnet werden. Zahlreiche Hersteller zeigten
ihre Spiele als Europa- oder sogar Weltpremieren in Leipzig.

Einziger Wermutstropfen: Messebesucher durften weder PS3- noch Wii-Spiele testen.
Nur Vertreter aus Presse und Handel konnten im Business Center schon mal ausprobieren,
was da auf uns alle zukommt. Deshalb haben wir unsere GC-Berichterstattung in diesem
Jahr noch umfangreicher gestaltet

Euphorisch aufgenommen haben die Spielefans
auch unser neues Spieleportal Drei
Wochen nach dem Start gab es bereits 672 Clubs,
3.498 registrierte Nutzer und 34.292 User-Beitrage!
Dazu brandaktuelle News aus den Redaktionen,
exklusive Berichte, Videos, Screenshots und vieles
mehr. Klicken Sie doch mal rein:

News, Vorschauen, Tests, Clubs,
Videos und vieles mehr!

A BAPHOMETS FLUCH 4: Adventure-
fans kommen auch in diesem Monat
auf ihre Kosten (ab Seite 70).

Doch jetzt erst mal viel SpaR und Begeisterung

mit der neuen Games Aktuell!

THOMAS SZEDLAK
Che

kteur

PLAYSTATION

Kurz vor R schlug die ein wie
eine Bombe: Der PS3-Start wird verschoben!!
Am Morgen des 6. September ging ein Aufschrei durchs
Internet — und durch die Games-Aktuell-Redaktion! Soeben
hatte Sony in einer Pressemitteilung bekannt gegeben,
dass der PlayStation3-Start in Europa von November 2006
A PARAWOBLD: Echtzeit-Strgtegie - auf Marz 2007 verschoben wird. Natrlich haben wir gleich
mit Dinosalriern — kann. s gutd mit Sony gesprochen - alle Details zur Terminverschiebung
.. gehen? Es kann! lab Seite 80} des Jahres lesen Sie auf Seite 16.

4 www.cynamite.de
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INHHLT ALLE THEMEN IM UBERBLICK

iy INHALT 10/2006

HIER FINDEN SIE ALLE THEMEN DIESER AUSGABE IM UBERBLICK

B VORSCHAU

Einleitung / Screenshot des Monats . 30

Brothers in Arms: Hell's Highway 32 @<
Gothic 3 > 40

Scarface: The World Is Yours . . . .. 38 [ Psz ]

The Darkness ;. 34

Tony Hawk's Project 8 42 [ sz Lhess Y xvox ]
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 36 [ psz

Aktuelle Termine a 44

B TEST i Qe T [, |~ o o0 ot

Testcenter 3 52
ACTION
Einleitung / Bestenliste s . 55
Age of Pirates i d g 63
DUSTER » Bei dieser ungewdhnlichen Comic-Adaption - :
retten Sie keine Unschuldigen und schon gar nicht die Welt. Call of Juarez .. 62
Just Cause 56 [ psz «<
Lego Star Wars || B 60 [ psz J €«<D «<»
Metal Gear Solid 3: Subsistence 64 [ P2

ADVENTURES & ROLLENSPIELE

Einleitung / Bestenliste .. 67

Baphomets Fluch: Der Engel des Todes 70

Kingdom Hearts 2 68 [ sz

Suikoden V . . 72 >

SPORT & RENNSPIELE

Einleitung / Bestenliste . 78

FIFA 07 74 [ Ps2 ] «<> «>
NBA Live 07 . . 76 [ psz ]

NHLO7 .. 5 76 <

STRATGIE & SONSTIGES

SCARFACE: THE WORLD IS YOURS et o v

BRUTAL » Eine erstklassige Filmumsetzung die ihresglei- o)
chen sucht. Kein Spiel fiir zartbesaitete Sockensortierer. B-Boy ... . &

Company of Heroes 78

Joint Task Force 82

Lemmings . 84 ™
Paraworld . . 80

Singstar Anthems 84 [ ps2 ]
BUDGETSPIELE

Einleitung / Bestenliste ... y 85

Devil May Cry 3: Da 86 [ sz
Resident Evil 4 (dt.) 2 86 [ Ps2 ]

B HANDHELD OEET e e S |

Einleitung / Bestenliste ; 87
Handheld-News : 88
B-Boy 90 G
e Cars . 90 GEE
Gitaroo Man Lives! 91 G
OTHIC 3 Monster House 91 «»
MAGISCH » Der dritte Teil der deutschen Rollenspielserie Power Stone Collection . 90 @&
macht Genre-Referenz Oblivion den Thron streitig. Ridge Racer 2 ) ) 9 «

6 www.cynamite.de



ALLE THEMEN IM UBERBLICK

INHALT

2 TOP VOLLVERSIONEN!

b 442 Fussball-Manager + Cold Zero

p 2 Spitzen-Vollversionen — Nahere Infos finden Sie ab Seite 8!

DER
KOMPLETTE
DVD-INHALT

SPECIAL I

Wir schreiben Geschichte bty v 05748

AKTUELL

Spiele-News , { o b 18
Szene-News . . . 24
GC-Messebericht " g .14
Verkaufs- und Redaktions-Charts " 26
Most Wanted . . 28

HARDWARE I

Hardware-News und -Tests 92
Hardware-Special — Die nachste Generauon
Episode 2: Xbox360 . . . . 94

SERVICE I

Leserbriefe 106
Top 10 der groRten Helden/Heldinnen der Video-
108
110

und Computerspielgeschichte
Glossar

RUBRIKEN IS

Jahresabo e . 43
Miniabo 109
Editorial § 7 4
Ausblick ... 2 112
Impressum .12

HEFT-DVD I

DVD-Cover 183
DVD-Inhalt . ‘s . 10
Vollversions-Beschreil bungen 5 5 .8
TIPPS & TRICKS
Cheats und Kurztipps
Ace Combat: The Belkan War 101
Die Siedler 2: Die nachste Generation 100
Die Sims 2 96
God of War . .97
Half-Life 2: Episode | . - - 99
Hitman: Blood Money . . 97
Kingdom Hearts 2 102
Lego Star Wars Il . . 104
Madden NFL 07 o 2998
Paraworld . s 98
Resident Evil 4 (dt.) : 97
Rush for Berlin - .99
Zoo Tycoon 2: Abenteuer Afrwka . 96
Handheld-Kurztipps
Nintendo DS = i @]

JUST CAUSE

EXPLOSIV » Bei diesem Inseltrip haben Sie keine Zeit

fiir Poolpartys. Ballern fiir den Frieden ist ihre Devise.

SPIELE-INDEX

Ace Combat: The Belkan War ...
Age of Pirates . . P
Alarm for Cobra 11: Nmu s
Alive ..

Anstoss 2007 .
Assassin's Creed .
Azenta's World .
Baphomets Fluch: Der Engel des Tndes 70
Batallion Wars 2 e

Battlefield: Bad Company .
B-Boy

Bier Tycoon .. i
Blazing Angels: Squadrons of WWII ... 16
Brothers in Arms: Hell's Highway .....32
Burnout 5 .20
Buzz: Junior Jungle Party . Lonib
Buzz: Sport-Quiz . 7

Call of Juarez .
Cars .

Company afHeroes
Contact .
Cooking Mama .
Dead or Alive Extreme 2 .............21
Destroy All Humans! 2 ... .. .20
Devil May Cry 3: Dantes Erwachen - SE ... 86
Die Siedler 2: Die néchste Generation 100
Die Sims 2....
EA Replay
English Traimng i
Eragon ..
FIFAQ7 .
Fight nghl Ruund .
Genji: Days of the Blade
Gitaroo Man Lives!
God of War .
Gothic 3 ..
Guitar Hero Il ...
Half-Life 2: Episode 1
Half-Life 2: Episode 2 .
Harvest Moon 4
Hitman: Blood Muney
Infernal . o
Joint Task Furce S
Just Cause
Kingdom Hearts 2
Lego Star Wars Il
Lemmings ......
Madden NFL 07 .
Mario Strikers Charged .
Medal of Honor: Heroes ...
Metal Gear Solid 3: Subsmence 5
Metal Gear Solid: Portable Ops
Metal Slug Anthology . .
Monster House ..
Nanostraight 2
NBA Live 07
Need for Speed: Carbon

New Zealand Story Revolution ...... 83
NHLO7 ..o -
Paraworld
Pokémon Mystery Dungeon ... 89
Power Stone Collection .............. 90
Puyo Pop Fever ......... 100
Resident Evil ......... s
Resident Evil 4 (dt) 86,97
Ridge Racer2.... 9
Ridge Racer 7 2
Rush for Berlin ... .99
Scarface: The World s Yours 38
Sega Mega Drive Collection ... .2
Silent Hill Origins . ... el
Singstar Anthems ...................84
Singstar Legends .. AR
Star Treck: Legacy ......... .3
Sudoku Master .....................8
Suikoden V S 72
Super Princess Peach ... ..... 100
The Darkness ... RN
Tony Hawk's Project 8 (82
Trauma Center: Under the Knife ....... 100

Wild Arms 4 ...
WWE SmackDown! Vs, RAW 2007 ... 36
Xbox Live Arcade Unplugged Volume 1 20
Yakuza 2 . 21
200 Tycoon 2 Abenteuer Afrika .. ... 96

10]2006 | Games Aktuell y/




DVD-INHALT .

iy PC-VOLLVERSIONEN

Diesen Monat ist lhr Ehrgeiz richtig gefragt: Machen Sie sich mit lhrer Privat-

detektei einen Namen oder fithren Sie einen FuBball-Club bis an die Spitze!

Erfahrung gesammelt

COLD ZERO

EIN PRIVATDETEKTIV LEGT SICH MIT DER MAFIA AN

A BESCHWERLICHER WEG: Anfangs
sind die Kassen leer und die Ausstat-
tung der Biiroraume recht spérlich.

> INSTALLATION
Legen Sie die Heft-DVD in Ihr DVD-
ROM-Laufwerk. Bei aktivierter Auto-
start-Funktion erscheint jetzt das
Hauptmendi. Klicken Sie auf den
'OK'-Button links, um den DVD-
ROM-Teil zu starten.

Uber das Register "Spiele’ gelan-
gen Sie in das Vollversions-Menu.

A SCHWER UMKAMPFT: Ihren Charakter steuern Sie wie in einem Strategiespiel. Mit der Maus platzieren Sie den Cursor

A SCHWERES GESCHUTZ: In dem Ter-
roristen-Camp sind die ganz dicken
Wummen angesagt.

Klicken Sie jetzt auf das Bild von
'Cold Zero’. Mit einem weiteren Klick
auf den vordersten Button rechts un-
ten installieren Sie das Action-Adven-
ture auf lhrer Festplatte

SPIELSTART
Nach der Installation starten Sie
"Cold Zero" einfach Uber den neu

und geben lhrer Figur den Befehl, sich zu bewegen oder anzugreifen. Die Kamera lasst sich drehen und hat einen Zoom.

8 www.cynamite.de

A SCHWER ZU FINDEN: Einer der 16
Auftrage fiihrt Sie in eine gut bewach-
te Stellung im Wald.

angelegten "Cold Zero™-Eintrag Ihres
Windows-Startmends.

DEINSTALLATION

Um “Cold Zero" wieder von der Fest-
platte zu I6schen, wahlen Sie den
Punkt "Uninstall Cold Zero" im Win-
dows-Startment

FEATURES

® Spannendes Action-Adventure

¥ 16 abwechslungsreiche
Missionen

1 100 Waffen und ltems

[ ]

Mehr als 100 unterschiedliche
Charaktere

Professionelle deutsche
Sprachausgabe

Umfangreicher Mehrspieler-
Modus

SYSTEMANFORDERUNGEN*

IBM-kompatibler PC

Prozessor: Pentium 1 600 MHz
Arbeitsspeicher: 128 MByte RAM
Festplatte: 600 MByte freier Speicher
Grafikkarte mit mindestens 16 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8.1 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel
DVD-ROM-Laufwerk



DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD DVD

ALT

HANDBUCH ZU COLD ZERO

Das Handbuch zu "Cold Zero" liegt im PDF-Format auf der Heft-DVD. Um das Handbuch zu 6ffnen,
klicken Sie auf der Startseite der DVD-ROM auf das Register "Spiele’. Wahlen Sie nun das Bild von
‘Cold Zero" aus und klicken Sie rechts unten auf den Button ‘Handbuch PDF". Zum Lesen des
Handbuchs benétigen Sie den Acrobat Reader. Sie finden die neueste Version unter dem Register
"Extras" und dort im Bereich "Tools".

» ANLEITUNG: Das
Handbuch zu "Cold
Zero" liegt unge-
kiirzt im PDF-For-
mat auf der Heft-
DVD vor.

E 442 FUSSBALL-MANAGER

@  BEWEISEN SIE GESCHICK IM UMGANG MIT PRESSE, FANS UND MANNSCHAFT

Hauptmeni. Klicken Sie auf den auf Ihrer Festplatte.
'OK"-Button links, um den DVD-
ROM-Teil zu starten. Uber das Regis- SPIELSTART

Barcelona,0 “J Halbzeit
S Bacharest 07 2:31

(SRl www.stirmwethes

A PHRASEN DRESCHEN: Unter Zeit- A LIVE-TICKER: Sie konnen das A KABINENTRAKT: Vor der Partie
druck wahlen Sie in der Pi konf Spiel ise auch aus der schworen Sie lhr Team auf die
renz eine der moglichen Antworten. Taktik-Ansicht verfolgen. kommende Aufgabe ein.

‘III} INSTALLATION das Bild von "442 Fussball-Manager’.  neu angelegten '442 Fussball-Mana-
Legen Sie die Heft-DVD in |hr DVD-  Mit einem weiteren Klick auf den ger-Eintrag |hres Windows-Start-
ROM-Laufwerk. Bei aktivierter Auto-  vordersten Button rechts unten in-  mens.

start-Funktion erscheint jetzt das stallieren Sie die Manager-Simulation

DEINSTALLATION
Um "442 Fussball-Manager" wieder
von der Festplatte zu l6schen, wah-

ter "Spiele" gelangen Sie in das Voll-  Nach der Installation starten Sie "442  len Sie den Punkt "Uninstall 442 —
versions-Menii. Klicken Sie jetzt auf ~ Fussball-Manager" einfach dber den  Fussball Manager' im Startmenii.

FEATURES

W Umfangreicher Fuball-Manager
® 3D-Spielszenen

™ Fir bis zu vier Spieler

® Mehr als 600 Vereine

® 21 Ligen aus neun Léndern

]

5 Spielmodi wie etwa einen
Szenario-Modus

SYSTEMANFORDERUNGEN"

IBM-kompatibler PC

Betrieb: Windows

Prozessor: Pentium |1 450 MHz
Arbeitsspeicher: 128 MByte RAM
Festplatte: 820 MByte freier Speicher
Grafikkarte mit mindestens 8 MByte
Grafikspeicher

DirectX 8.1 (auf der DVD enthalten)
Soundkarte: DirectX-kompatibel

A DIE WAHRHEIT LIEGT AUF DEM PLATZ: Durch die 3D-Spi kommt echte Stadion-A hare auf. Im Fenster DVD-ROM-Laufwerk

rechts oben konnen Sie einen bestimmten Akteur genauer unter die Lupe nehmen.

102006 | Games Aktuell 9




DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD
DATEN-BEREICH mp

Abspielbar auf jedem PC mit DVD-Laufwerk

VOLLVERSIONEN

=

DEMOS

3

MINISPIELE ZUM TESTEN

.~

10 www.cynamite.de

DVD-COVER

Um AUSSCHNEIDEN

AUF SEITE

113

442: FUSSBALL-MANAGER

AUSSERDEM IM DATEN-BEREICH

MINISPIELE

+ Crazy Burger

« Crimsonland

+ Dice Jam

Fette Sau XXL

« Genius Move

+ Gravity Gems

* Krakout 2

+ Mah Jongg Mania
» Ocean Diver

+ Pandamonium Plus
« Slyder Adventures
+ Speedy Eggbert

TOOLS UND TREIBER

+ Acrobat Reader 7.0

+ AntiVir Personal Edition Classic
+ ATl Catalyst 6.8

+ DirectX 9.0c

« Fraps 2.74

« Nvidia Forceware 91.31

« VLC Media Player 0.8.5

« WinZip 10.0

PATCHES

+ Age of Empires 3 v1.08

+ Anstoss 2007 v1.01

« The Elder Scrolls IV: Oblivion v1.1

SCREENSHOT-GALERIEN
+ Call of Juarez

+ Joint Task Force

+ Kingdom Hearts 2

« Paraworld




___DAS ALLES FINDEN SIE AUF UNSERER HEFT-DVD_
€u'VIDEQ-BEREICH

Abspielbar auf jedem géngigen DVD-Player,
PC mit DVD-Laufwerk, PS2, Xbox360 und Xbox (mit DVD-Kit)

VORSCHAU-VIDEOS

\4 HALF-LIFE 2: EPISOD
W]

¥

METAL GEAR SOLID 4: GUNS OF THE PATRIOTS

AUSSERDEM IM VIDEO-BEREICH

VORSCHAU-VIDEOS
* Castlevania: Portrait of Ruin
Coded Arms: Assault

Command & Conquer 3: Tiberium Wars
Gothic 3

Lost Planet

Metal Gear Solid: Portable Ops

Pro Evolution Soccer 6

Rainbow Six: Vegas

Red Steel

Splinter Cell: Double Agent

TEST-VIDEOS
« Baphomets Fluch 4
« Paraworld

EXTRAS
+ Die Quizshow
+ PES-League 2006: Das Finale

GAMES CONVENTION

VIDEOS ANSCHAUEN
Nach dem Einlegen der DVD in fhren DVD-
Player, Ihre Pla ion2, Xbox (mit DVD-Kit)
oder Xbox360 startet die Video-Show automatisch. Wenn Sie die
Videos am PC anschauen wollen, miissen Sie einen Software-DVD-

Player verwenden

SOFTWARE-DVD-PLAYER INSTALLIEREN
Sie haber n S DVD-Plat
verwenden Sie den VL dia Player, den Sie auf unserer DVD finden.

auf Ihrem PC installiert? Dann

Klicken Sie dazu im Hauptmeni des Daten-B
Bereich "Tools" finden Sie dann den VLC Media Player und
durch einen Druck auf den entsprechenden Button in ein Verzeichnis
Ihrer Wahl installieren

reichs auf "Extras”. Im

DVD AM PC ABSPIELEN
Nach der Installation des VLC Media Pla

Videos ganz einfach: Klicken
Laufiwerk mit der Ma
Play with VL Mediia Player

10/2006 | Games Aktuell | 11



Dell™ empfiehlt Windows® XP Media Center Edition.

Dell” XPS™ M2010 “Enthusiast” N09X205

« Intel® Centrino® Duo Mobiltechnologie; Intel" Core™2 Duo Prozessor T7200
(2 GHz, 4 MB L2 Cache, 667 MHz FSB) » Original Windows® XP Media
Center Edition 2005 (OEM®) « 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 667 MHz
120 GB** SATA Festplatte » 20,1 WSXGA+ TrueLife™ TFT Display (1680x1050) mit
integr. Webcam * 256 MB ATi* Mobility” Radeon™ X1800  Fest eingebauter “Slot-in"
8x Dual-Layer DVD-Brenner * SPDIF, Analog 7.1/5.1 Audio, DVI-I, S-Video,
Component Video, Composite Video, (1) 1394, (4) USB 2.0, ExpressCard, Analog
Mic/Line in, Kopfhérerausgang, 13 in 2 Cardreader * 12 Zellen Lithium-| Akku mit
112 Wh « 1 Jahr Vor-Ort-Service am néchsten Arbeitstag” « Microsoft™ Works 7.0
(OEM?) « Intel* PRO/Wireless 3945 Karte (802.11a/b/g)

Upgrade:
3 Jahre Vor-Ort Service am néchsten Arbeitstag,
inkl. Telefonsupport 24x7

inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand
Microsoft” Office Professional Edition 2003 (OEM’) 348 €

Finanzierung schon ab 92,76 € mtl*

aucher Der abgesch vertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abs s Vertrag
urt am Main

Dell” XPS™ M1710 Enthusiast NO9XP5
«Intel® Centrino® Duo Mobiltechnologie;
Intel* Core™ Duo Prozessor T7200
(2 GHz, 4 MB L2 Cache, 667 MHz FSB)
« Original Windows® XP Home Edition (OEM®)
« 1024 MB Dual-Channel DDR2 SDRAM, 667 MHz
« 80 GB** SATA Festplatte * 17 WUXGA (1920x1200) TrueLife” TFT-Display
« 256 MB NVIDIA® GeForce® Go 7900 « DVD/CD-RW Combo-Laufwerk » 6x USB 2.0,
TV-Out, VGA, DVI, Firewire, SD-Card « Lithium lonen Akku mit 80 Wh * 1 Jahr Vor-Ort-
Service am nichsten Arbeitstag" » Microsoft” Works 7.0 (OEM?) « Intel*
PRO/Wireless 3945 Karte (802.11a/b/g)

Upgrades:

3 Jahre CompleteCare™ Multicover 29€

Microsoft® Office Professional Edition 2003 (OEM®) 348 €
3E

Inspiron” XPS Rucksack inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand

Finanzierung schon ab 57,53 € mtl”

fillenserklarung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen. DELL GmbH, Unterschweinstiege 10,




Angebote giiltig bis 26.09.06

Power. Performance. Prestige.
Grundwerte des XPS™

Dell™ XPS™ M1210 Mobile “Essential” NOIXPM5

+ Intel® Centrino® Duo Mobiltechnologie; Intel® Core™ Duo Prozessor T2300E

(1.66 GHz, 2 MB L2 Cache, 667 MHz FSB) » Original Windows® XP Home Edition (OEMP) « 512 MB
Dual-Channel DDR2 SDRAM, 533 MHz « 60 GB** SATA Festplatte. * 12.1 WXGA TrueLife” Display * Intel*
Graphics Media Accelerator 900 (128 MB) « 8x DVD +/-RW Dual-Layer Laufwerk * 4 USB 2.0 Anschliisse,
1 |EEE 1394, S-Video, VGA, 5-in-1 Kartenleser © Lithium-lonen Akku mit 53 Wh * 1 Jahr Abhol-Reparatur
Service * Microsoft® Works 7.0 (OEM?) « Intel” PRO/Wireless 3945 Karte (802.11a/b/g)

1.149€

Upgrades:
3 Jahre CompleteCare™ Unfalischutz 197¢€ inkl. MwSt, zzgl. 75 € Versand
Microsoft” Office Professional Edition 2003 (OEM?) uge Finanzierung schon ab 36,76 € mtl.

Bei der neuesten XPS"-Generation kam es uns nicht auf Evolution, sondern auf Revolution an. Zum Beispiel der
Home-Entertainer Dell XPS™ M2010. Das optisch ansprechende, kompakte Gehause hat Platz fiir ein supergroBes
20.1" Breitbild-SXGA+Display, acht eingebaute Lautsprecher, einen Subwoofer, integrierte 7.1-Audio-Ausgénge
und eine Soundkarte, die es mit erstklassigen Heimsystemen aufnehmen kann. Oder das Dell™ XPS™ M1210
Notebock. Unheimlich robust, federleicht und reich an Ausstattung. Mit dem Intel® Centrino® Duo
Mobiltechnologie ist so viel mehr mdglich - und das auch noch schneller und dank der umfangreichen,
intergrierten Wireless-Unterstiitzung auch noch mobiler*. Im Dell” XPS™ M1710 finden Sie den idealen Partner,
um ernsthaftes Gaming wie beim brandaktuellen GTR2 ohne Leistungskompromisse auch unterwegs erleben
zu kdnnen. Ansprechendes Design, aktuelle Technologie und fester Support rund um die Uhr.

Spitzenprodukte von Dell” bekommen Sie online unter www.dell.de

oder rufen Sie noch heute an: 0800 / 2533355

Mo.-Fr. 8 - 20 Uhr, Sa./So. 9 - 18 Uhr. bundesweit zum Nulltarif
Osterreich: Tel. 08 20/24 05 30 47 - 0,15€/Min., www.dell.at - Schweiz: Tel. 08 48/33 44 02 - Lokaltarif, www.dell.ch
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DIE GC IN ZAHLEN

Besucher: 183.000

Journalisten: 2.600 aus 38 Landern

Aussteller: 368 Aussteller auf
90.000 Quadratmetern

Premieren: 200 enthtlite Spiele

Eréffnungskonzert:  1.000 Besucher

Termin der GC 2007: 23. - 26. August 2007

14 www.cynamite.de

GAMES CONVENTION

Spiele-Hochburg Sachsen: Die Games Convention

in Leipzig war noch erfolgreicher als im letzten
Jahr. Und das, obwohl von PlayStation3 und Wii

fast nichts zu sehen war.

D ie Games Convention 2006
(bertraf alle Erwartungen:
183.000 Besucher pilgerten auf die
Messe, die vom 24. bis 27. August in
Leipzig stattfand. Im letzten Jahr
waren es "nur’ 135.000 gewesen

Alleine am Samstag tummelten
sich mehr als 75.000 Besucher in
den ebenso bunten wie lauten Hal-
len, die zeitweise sogar geschlossen
werden mussten, weil sie schlicht-
weg voll waren.

Mit dem sagenhaften Erfolg konn-
te die Games Convention ihre Po-
sition als bedeutendste europdische

- Spielemesse stirken. und Ubertraf

erstmals auch die Tokyo Game
Show, die im letzten Jahr 170.000
Besucher besuchten.

Das Fehlen von Sonys PS3 und
Nintendos Wii, das schon im Vorfeld

der Games Convention bekannt ge-
worden war, konnte der Spielerschar
die Reise nach Leipzig nicht verlei-
den. Die vielen Neuheiten fir die ak-
tuell erhaltlichen Systeme trosteten
iber die Abwesenheit der beiden
Next-Gen-Gerdte hinweg. Und so
wollen laut einer Umfrage mehr als
90 Prozent der Besucher im néchs-
ten Jahr wiederkommen - eine gré-
Rere Bestatigung kénnten sich die
Veranstalter der GC kaum wiinschen.

Natlrlich waren auch wir mit
einem Stand vertreten, an dem die
Besucher Gratisausgaben aller
CyPress-Magazine abstauben und
unsere Entertainment-Community
Cynamite.de testen konnten. Danke
an alle, die uns einen Besuch abge-
stattet haben. Auf der GC 2007
sehen wir uns wieder! fkm




LIVE VON DER GAMES CONVENTION 2006 |

i d-Shows wurde es
i den vielen Stan o
5 PART:(i'chBt?; voll - speziell dann, wen;\;:kr
, T N
‘(Tor::ires von der Buhne geworien wul

ck

A AUSGELASSEN: Die Stimmung bei
| den Zock-Sensations (hier Sonys Buzz
Jungle Party) war hervorragend.

A SOy gy,
U’"erung Kk

- | Spiele gezockt

NGE
onnt
Wwerd,

AW i
2 l:'Sv\(ID:hL'JMI. So .aul"hentlsch wie auf der GC sind viele
noch nie iiber den virtuellen Asphalt gerast.

In stylishe,
en viele neu,
i e PSp.

A FETT: Im imposanten Rundum-Kino von

Electronic Arts kamen die vielen Trailer
hender Titel b htig.

a schaute man auch

babes gab es zu_hauf. D
e mal hin..

G: Messe!
A SCHNUCKL\
bei uninterssanten Games gern'

DAS EROFFNUNGSKONZERT
Am 23. August, am Abend vor

dem eigentlichen Messebeginn,

fand im Leipzige 1S

traditionelle Er6ff
GC statt. Zu héren w
aus K

aren Melodien
Final

en Serien wie

Castlevania’, aber

Fantasy"
auch moderne Titel aus "Black" und
wie In den letz-
ar das ein tolles Erleb-

efan!

A yNSEH STAND: Wir ware
prasent. Es gab zahlreiche

BEST OF GC

Eine handverlesene Jury, zu der

wie in den letzten Jahren au
unser Chefredakteur Tho
Szedlak gehorte, kirte die bes-

ten Spiele der Messe

Spore

Buzz Junior: Jungle Party

Lost Planet: Extreme Condition

Pro Evolution Soccer 6

-»
The Legend of Zelda:
Phantom Hourglass

N natirlich auch auf der GC
Gratishefte abzustauben!

‘
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JETZT WIRD

HALF-LIFE 2: EPISODE 2
Die Flucht aus City 17 gehtin
diesem Jahr nun doch nicht mehr weiter.
Wie Entwickler Valve unldngst bekannt
gab, verschiebt sich der Verdffent-
lichungstermin der "Half-Life 2'-Fort-
setzung auf das erste Quartal 2007.

A DAUERT NOCH: Die nachste
Episode der Half-Life-Saga.

NEED FOR SPEED: CARBON

Neben der Standardversion bringt EA zum
Start des Nobelhobels (November) auch
eine Sammlerbox auf den U.S.-Markt
Neben exklusiven Autos und Strecken
enthélt die Sonderedition eine Making-of-
DVD. Uber eine Europa-Verdffentlichung
istnoch nichts bekannt.

PlayStation-Piloten

BLAZING ANGELS: or wwn

|I|’ Auf PC und Xbox konnte Ubisofts Fliegersim nicht voll
Uberzeugen. Die aufgebohrte PS3-Umsetzung der Weltkriegs-
schlacht soll alles besser machen. Neue Missionen, ein Mehr-
spieler-Modus fir bis zu 16 Online-Pi-

Blazing Angels: Squadrons of WWII

Terminverschiebung fiir Europa -

PS3 ERSCHEINT ERST IM MARZ 2007 —

‘!|I> Véllig tberraschend hat Sony den Europastart der Play-
Station3 verschoben. Urspriinglich sollte die neue Sony-Konsole
am 17. November 2006 erscheinen, doch nun ist der Launch fir
Mérz 2007 angekiindigt. An den Terminen fir Japan (11. Novem-
ber '06) und Nordamerika (17. November '06) &ndert sich nichts.

Sony gibt Produktionsprobleme als Grund fiir die Verschiebung
an. Bei der fir das Blu-ray-Laufwerk benétigten blauen Laserdiode
sei es zu Verzogerungen in der Massenfertigung gekommen,
sodass nun nicht gentgend Gerate fiir einen weltweit gleich-
zeitigen Launch in drei Territorien produziert werden konnten

"Wir bedauern diesen Schritt sehr’, so Stefan Dettmering, PR
Manager Sony Computer Entertainment Deutschland gegenlber
Games Akuell. "Aber immerhin wird es zum Europastart im Marz
2007 dann deutlich mehr PS3-Starttitel geben als noch diesen
November." So kann man die Sache auch sehen..

PlayStation3
Erscheint: Marz 2007

_ Hersteller: Sony
Preis: ca. 600 Euro

loten und eine Uberarbeitete Steuerung
sollen's richten. Wollen wir's hoffen!

SQUADRONS

[Fehkx*x

befriedigend

Hersteller: Ubisoft

A NOCH MAL MIT GEFUHL: Die Bewegungs-

Erscheint: November 2006

sensorik des PS3-Pads wird unterstutzt.

Preis: ca. 60 Euro

FIGHT NIGHT ROUND 3

A NEXT-GENERATION-WURDIG: Die erste!

n Screens

Zerstorung XXL

vom neuen sind viel

16 www.cynamite.de

BATTITEFIELD: BAD COMPANY

|||> Exklusiv auf Xbox360 und PlayStation3 geht EAs 'Battle-
field"-Saga weiter. Im Gegensatz zu den Vorgéngern stehen dies-
mal nicht Multiplayer-Matches, sondern eine Solo-Kampagne im
Vordergrund. Sie ibernehmen das Kommando (iber eine Gruppe
im Kriegsgebiet zuriickgelassener Soldaten. Die Ménner wollen
sich an ihren Dienstherren réchen. Ergo

EZ 5% % . == |
kommt's zum Guerilla-Krieg inklusive zer- —— esentrzons ——
storbarer Umgebung - 793‘

Battlefield: Bad Company

Erscheint: 2007

Hersteller: Electronic Arts
Preis: ca. 70 Euro

Kiinftige PS3-Besitzer kommen Ende des
Jahres in den Genuss der gelungenen
Box-Simulation "Fight Night Round 3' —
natiirlich mit exklusiven Madi. Auf fast
allen anderen Systemen hauen sich die
EA-Sportler langst schon die Polygon-
Visagen griin und blau. + 4+

GUITAR HERO Il

Vorbildlich: War die PAL-Version des
Vorgangers mit groRer Verspatung
erschienen, springt der Nachfolger der
genialen Klampferei zeitnah {iber den
groBen Teich. Genau wie in den USA wird
“Guitar Hero II" auch bei uns im November
ausgeliefert — Rock on! + 4+

A COOL: In der Fortsetzung kann
man Songteile gezielt Giben.

AUSGERATSELT

*Junior Jungle Party” und “Sport-Quiz‘
werden die beiden letzten "Buzz™-
Episoden fiir PS2. Danach wechselt die
virtuelle Raterei auf die PlayStation3. Hier
soll's dann erstmals die Mdglichkeit
geben, komplette Fragenpakete aus dem
Internet herunterzuladen. + 4+




Schlachtfeld-Strategen

BATALLION WARS 2

mp vt GB

Wars"-Saga die Kronung des Strategie-Genres.

A und DS markiert die "Advance

Die GameCube-Variante "Batallion Wars" sorgte

sterung. Das soll
GC konnten wir uns

hingegen

sich nun
davon Uberzeugen, dass die Wii-Fortsetzung

nicht nur viel besser au en wird, sondern

sich mit dem Beweg oller auch deut-

ch griffiger spielt. Laufen, ballern, umschauen,
Truppen dirigieren — nach .

& g EEE T o e
einer kurzen Einspielzeit — omscnATrNe ——
alles kein Problem gut

Batallion Wars 2
Erscheint: 2007

Hersteller: Nintendo
Preis: ca. 60 Euro

A FRONTSCHWEIN: Als Truppenfiihrer sind Sie zu
FuR als auch mit Kampfgerat unterwegs.

In einem fernen Land

Shooter aus der Holle

INFERNAL

|"> Unsanft aus der Agentenvereinigung Ether Light el
lassen, kampft unser (Anti-)Held Ryan Lennox nun fir die
Hollenfraktion. Folglich greifen Sie nicht nur auf Pistolen und
Gewehre zuriick, sondern nutzen auch zahlreiche Uber-
natlrliche Krafte. Auf Knopfdruck feuern Sie beispielsweise
Energieblitze, mit Lennox' sechstem Sinn splren Sie
Gegner durch Wande hindurch auf und

LR & il carves |
mit einem Teleportationszauber Uber- —— scasTzIM,
winden Sie verschlossene Tiren. L gut |

Infernal

S Hersteller: Playlogic
Erscheint: September 2006

Preis: ca. 40 Euro

A HIGH-TECH: Infernal unterstiitzt als eines der ersten
Spiele die neuen PhysX-Karten. Demzufolge gibt' ein paar
nette Physikspielereien zu sehen.

ERAGON

[ _rs: TR oo s Y canccibe]

‘I"} Vom Ba

in Romanform unz

mit Jeremy Irons und John Malkovich in den Hauptrollen. Die obligatorische Versoftung besorgt U.S.-

| che Fantasy-Action bewiesen hat. Wie die Tolkien-Adaption préser
} Schlachtfest — mit einem groRen Unterschied: Hier
‘ Schwert und Streitaxt durch faulige Monsterhorden. Auch auf dem Riicken eines gewal-

ernjungen zum Drachenritter — die Kar:
hlige Leser. Ende des Jahres lauft der Film zum Bestseller von Christopher Paolini an —

itwickler Stormfront Studios, der bereits mit ‘Der Herr der Ringe

tigen Drachen bringen Sie Tod und Zerstérung unters Feindvolk

Eragon

e des Nachwuchshelden Eragon begeisterte bereits

Die zwei Tlrme" ein Handchen fiir amtli-

iert sich auch "Eragon" als mittelalterliches
i =]
| befriedigend

eln Sie sich nicht nur mit

Hersteller: Vivendi Universal

Erscheint: Dezember 2006

Preis: ca. 60 Euro

A GETEILTES LEID: Die Macher versprechen einen kooperativen
Zweispieler-Modus fiir gesellige Abende.

s HEYEAR ,

’@’;,:‘:\G\\\\\e'

STERBENDE

im Add-On zu
Dungeon Sicgc Il

WWW.2KGAMES.DE/
BROKENWORLD

25| @ Ese==m B2

© 2002-2006 Gas Powered Games Corp. Al rights reserved.
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Broken World are the exclusive trademarks of Gas Powered
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way it's meant to be played logo are trademarks and/or reg

tered trademarks of NVIDIA Corporation. All rights reserve




ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Melodien fiir Millionen

wrestwoow  SINGSTAR: LEGENDS

Da schlagen (vor allem) die Herzen der
Spielerinnen héher: Bei Marvelous Inter-
active befindet sich eine neue Episode
der "Harvest Moon'-Reihe fiir Wii in der
Mache. In der charmanten Bauern-

Saga iibernehmen Sie seit Su-
per-Nintendo-Zeiten die
Pflichten eines auf-
strebenden Land-
wirts. + + +

‘III} Wer hat noch n
Deutschrock-Offensive geht Sonys dezibelstarker Dauerbi
wieder etwas v

bestimmt fir jeden Geschmack
Auf eine Generalill
ausgelutsch

t klap d
gers? Stimmgewaltige Party-Barden
kommen an "Singstar Legends" naturlich

ht, wer will noch

Iseitiger in die nachste Runde. Ob Soul, Pop,

Hardrock oder Funk — bei 30 Hits aus finf Jahrzehnten ist

s dabe

mittlerweile doch etwas

olung
Konzepts
PS3-Debiit des Karaoke-Kassen-

ja mit

[Fe3 =

trotzdem nicht vorbei — LIH

[ SONG

RESIDENT EVIL

Wie eine U.S.-Internetseite erfahren
haben will, spielt Jill Valentine in der Wii-

Episode der Zombiesaga die Hauptrolle.
Die S.TAR.S.-Agentin lockte bereits im

Original und in "Nemesis" ans Pad.
Capcom hat das Geriicht bislang aber
noch nicht kemmentiert 44

\;

A UNGEKLART: Ist Ballerschnuckel
Jill Valentine wieder dabei?

ALLER GUTEN DINGE SIND VIER

Neben den beiden unterschiedlichen PS3-Varianten
und der Handy-Episode von "Final Fantasy XIII" arbeitet
Square noch an einem vierten Ableger des kommen-
den Rollenspiel-Hits. Und der kommt fiir ... den Nin-
tendo DS! Weitere Details konnten unsere Informanten
leider noch nicht in Erfahrung bringen.

Square ist bekannt dafiir, seine Marken gnadenlos zu
melken — eine weitere “Final Fantasy XHI*-Variante ist
also durchaus denkbar. Zumal das erst kiirzlich in
Japan erschienene "Final Fantasy III* fiir den DS gran-
diose Verkaufszahlen erzielt hat.

18 “ www.cynamite.de

Singstar Legends
Erscheint: November 2006

Hersteller: Sony -
Preis: ca. 60 Euro (mit Mikros)

HANDHELD-REFORM

Sony bastelt an einem Nachfolgemodell der Play-
Station Portable. Das Hardware-Update wird schlanker
und leichter sein als die bisherige PSP und einen inter-
nen Speicher von 8 GB mitbringen. AuRerdem soll der
Taschenspieler ein neues UMD-Laufwerk haben — die
billige Plastikklappe hat dann ausgedient.

Geriichte iiber eine neue PSP-Variante kursieren
schon seit Monaten im Internet. Ob Hersteller Sony
momentan allerdings Zeit und Ressourcen hat, neben
dem sowieso schon holprigen PS3-Start noch ein wei-
teres Gerét zu produzieren?

mussen wir aber noch warten. Viel-

=3

" 4

A SCHICKES COVER, COOLE SONGLISTE: Sonys
neueste Singstar-Episode wird ein Knaller.

BEGEHRTER HORROR

Eine schlimme Meldung fiir alle Xbox360-Anh&nger:
Sony hat sich die Exklusivrechte an "Dead Rising 2*
gesichert. Die Fortsetzung.des Zombiespektakels
erscheint demnach ausschlieBlich fiir die Play-
Station3. Und auch im Falle des mit Spannung erwar-
teten "Resident Evil 5° bahnt sich ein solcher Deal an!

Angesichts der extrem hohen Entwicklungskosten
von Next-Gen-Spielen halten wir es fiir unwahr-
scheinlich, dass sich Capcom auf eine solche Verein-
barung einlassen wiirde. Und wenn, wird es sich nur
um eine zeitlich begrenzte Exklusi

SON




DUELL DES MONATS

BROTHERS IN ARMS:
HELL'S HIGHWAY

gegen AC/DC:

HIGHWAY TO HELL

Ein Spiel iiber die tapferste Division der U.S.-Armee steht gegen eine Platte von
der beriihmtesten Musikkapelle Australiens: Splittergranaten oder Spandex?

Raketen oder Rock? Wer wird die Games-Aktuell-Schlacht fiir sich entscheiden?

Colonel John Antal, ehemaliger
Panzerkommandant aus Texas

Der kreative Kopf

Angus Young, ehemaliger Schriftsetzer
einer Pornodruckerei aus Schottland
Vorteil: AC/DC

Eine Hand voll Spielejournalisten
mit Lederhosen und Polohemden

Die Anhéanger

Millionen von Rockfans mit langen
Haaren und Jeanskutten
Vorteil: AC/DC

Die harte:
Eine Panzerfaust, die Hauser
zum Einstiirzén bringen kann

ste Waffe |

Eine E-Gitarre, die Gehdre | 0
zum Stiirzen bringen kann
Vorteil: AC/DC

Gering, die USK wird das Spiel
wohl erst ab 18 Jahren freigeben
Vorteil: Brothers in Arms

Der Jugendfaktor

Gering, Sanger Brian Johnson
ist inzwischen 56 Jahre alt

Kraut gewachsen. Wie heift es in dem Lied "TNT" so scl

DER SIEGER: AC/DC

Da kann auch der harteste Soldatentrupp nichts machen: Gegen die Altherrenracker von AC/DC ist einfach kein

hdn: “Lock up your daughter, lock up your wife. Lock up

your backdoor and run for your lifel”

Marchen aus deutschen Landen

AZENTA'S WORLD

III’ Der Hamburger Entwickler Emerging Entertainment werkelt an einem zauberhaften Action-Ad-

venture, das nicht nur jungen Xbox360-Fans gefal

len konnte. In "Azenta's World" verschlagt es die

junge Titelheldin von einem Moment auf den nachsten in die Fantasy-Welt ihrer Lieblingsblicher! Doch

mit der Ankunft Azentas sind dort die paradiesischen Tage gezahit: Ein aufmipfiger Kiichenjunge

schnappt sich ihr Handy samt MP3-Spieler sowie

bereist Azenta he Welten in tr

A ABENTEUERLUSTIGES TRIO: Gemeinsam mit Troll und Ristung
i Xbox360-Optik.

den Zauberstab des magischen Herrschers und

macht sich daran, das
Mérchenland in ein Techno-
kraten-ldyll zu verwandeln!
Gemeinsam
tumben einer
lebenden Ritterrlistung zieht
Azenta

Bengel Einhalt zu gebieten

mit einem
Troll und

os, dem frechen

Spielerisch erwa

uns ein
Mix aus Jump'n'Run und
kniffliger Knobelei, bei dem
es die individuellen Talente
des ungleichen Heldentrios
clever einzusetzen gilt
Hoffen wir, dass die netten
Hamburger schnell einen
Publisher fiir ihr ambitionier-

tes Projekt finden!

* Kk ok [ caves |

befr dﬁggid |

Azenta's World

Hersteller: unbekannt
Erscheint: 2007
Preis: ca. 60 Euro

Bestellhotline 0,12 € / Min
01805 PSXChips (77924477)

Der Online-Shop
fiir Games, Konsolen
und Zubehor!

GENIALER:
2GRS 5ES

oy

GUNSTIGER

PSP in schwarz
auch in ceramic weifl

erhiltlich

XBOX360 Premium Pack
inkl. 20 Gb Festplatte g

PStwo Slim Line

Einfache, unkomplizierte
Finanzierung moglich!

rc 24,95 €

Die Sims 2Haustiere
auch fiir DS und PS2
erhéltlich

PC Anno 1701
voraussichtlich
ab 25. Oktober

49,95 €
PS2 Need for Speed Carbon

voraussichtlich
ab 31. Oktober

www.PSX hlps.Je

PSXChips GAMESOLUTION® GmbH & Co. KG
Bauhofring 21 . 71732 Tamm . Deutschland
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Online-Paket

XBOX LIVE ARCADE UNPLUGGED VOLUME 1

BURNOUT 5

Was wir schon langer vermutet haben,
wurde nun von offizieller Seite bestatigt
Entwickler Criterion bastelt derzeit am
fiinften Teil der mdrderischen Crashorgie.
“Burnout 5" ist aktuell fir PS3 und Xbox360
angekiindigt und soll {iber ein offenes
StraRennetz & la "Need for Speed: Under-
ground"” verfiigen — juhu!

\‘ Die pfiffigen Minispiele aus Microsofts Xbox-
Live-Arcade-Programm
gréRerer Beliebtheit. Ein Umstand, dem die Amis
mit einer ersten Sammlung der populédrsten
Games Rechnung tragen. 'Xbox Live Arcade
Unplugged Volume 1" beinhaltet sechs der stich-
tig machenden Pausenfuller als Vollversionen. Mit
dabei sind das aufregende Ballervergniigen ‘Geo-
metry Wars Retro Evolved’, die Weltraumsim
'Outpost Kaloki X', der Geschicklichkeitsspaf®
"Wik: Fable of Souls" und die Knobelei '‘Bejeweled
2 Deluxe". "Hardwood Backgammon" und die vir-
tuelle Pokerrunde ‘Texas Hold'em" machen das
untealtsame Sextett komplett

erfreuen sich immer

ALIVE

Geheimes aus Ubisofts Softwarelabor:
Das Action-Adventure "Alive” handelt von
einer Gruppe Menschen, die nach einer
verheerenden Erdbeben-Katastrophe ums
Uberleben kimpfen. Ein Verdffentli-
chungstermin steht noch nicht fest.

ASSASSIN'S CREED

Unverhofft kommt oft: Seit der E3 galt

Ubisofts Mittelalter-Krimi als einer der
i K

fiir PS3 - bis jetzt! Wie der Publisher kiirz-
lich verlauten lieR, wird der optisch ber-
auschende Schieich-Thriller Anfang 2007
auch fiir die Xbox360 erscheinen.

Darliber hinaus gibt's Demoversionen von
‘Uno", "Marble Blast Ultra" und "Feeding Frenzy"
zum Herunterladen. Sie sind mit Ihrer Xbox360
noch gar online? Kein denn
Microsoft spendiert allen Kaufern der Compilation
die einmonatige Gold-Mitgliedschaft bei Xbox
Live. Seit Mitte September o =
ist das Paket zum Preis von awscukriong
39,99 Euro (UVP) im Handel. gut

nicht Problem

Xbox Live Arcade Unplugged Volume 1
Hersteller: Microsoft
Erscheint: erhaltlich

i M S = bR

= g
A FUR DEN KLEINEN SPIELEHUNGER ZWISCHENDURCH: Die
Pokersimulation Texas Hold'em und die Ballerei Geometry Wars.

] " 2 o
A FASSADENKLETTERER: Ubisofts
Stealth-Abenteuer sieht toll aus.

Preis: ca. 40 Euro

Oldies but Goldies

SEGA MEGA DRIVE covecrion

Hippie-Invasion

DESTROY ALL HUMANS! 2

\lll} Der zweite Erden-Aufenthalt von Grummel-Alien Crypto scheint den Erstling in allen
Belangen zu (ibertrumpfen. Diesen Eindruck vermittelte zumindest die erste Vorabver-
sion, die kiirzlich in den Redaktionsraumen eingetrudelt ist. Sechs komplexe Schauplatze
erwarten Sie im Sequel. Unter anderem England, Japan und die USA. Diesmal agiert der
groRaugige AuRerirdische in den 60er-Jahren und kriegt es nicht nur mit KGB-Agenten,
Soldaten und Killer-Ninja zu tun. Auch die Flower-Power-Generation macht Crypto zu
schaffen. Einige Blumenkinder brauen namlich eine omindse Wunderdroge zusammen,
um damit die Menschheit zu unterjochen. Nur mit viel Talent zur Tarnung und fetten
Ballermannern (insgesamt acht an der Zahl) kann er die Weltverschwérung aufhalten

C o sas ___

A TOP & FLOP: Phantasy Star IV (links) ist das Highlight der
RPG-Saga. Altered Beast hingegen war schon friiher doof.

illl} Sorgte Sega mit der vermurksten “Classic Collection”
fir lange Gesichter bei der Retro-Fraktion, stehen jetzt alle
Zeichen auf Grin. Der Grund: In der brandneuen "Mega
Drive Collection” finden sich keine verschlimmbesserten
Polygon-Neuauflagen altbewahrter Hits, sondern die pixel-
genau umgesetzten Original-Versionen

28 Module aus der goldenen 16-Bit-Ara schafften den
Sprung auf die PS2-DVD. Rollenspieler frohlocken ange-
sichts der drei auf dem Mega Drive erschienenen "Phantasy
Star'-Teile, Priigelfans freuen sich auf die ‘Golden Axe'-Trilo-
gie. Des Weiteren versprechen "Sonic’, das Oko-Abenteuer
"Ecco The Dolphin’ und Hipfsternchen "Ristar’ perfekte Old-
School-Unterhaltung. Als Dreingaben

Hersteller: THQ
Preis: ca. 60 Euro

Destroy All H 12

T aaxs B
_gut

Erscheint: Oktober 2006

[Fxxk* =
locken Entwicklerinterviews und ein -
paar seltene Arcade-Klassiker — super! e gut =

£

A VOLLTREFFER: Ein wuchtiger Meteoritenschlag zahlt zu
Hersteller: Sega

Sega Mega Drive Collection

Cryptos brandneuen Waffensystemen.

Erscheint: 4. Quartal 2006
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Preis: ca. 40 Euro




Gangsterkost aus Fernost

YAKUZA 2

‘I"} Kaum ist hier zu Lande der Erstling er-

schienen, kindigt Sega schon die Fortsetzung
an. Erneut stecken Sie dabei im schnieken An-
za-Mit

Tokio bereisen Sie im Zuge lhrer Gangster-

zug von Y Kazuma Kiryu. Neben

karriere nun auch die japanischen Metropolen
Osaka und Kyoto. Zudem wird das ungenaue
Kampfsystem einer Generalliberholung unterzo-

gen und gegentber dem

* ok ok k ok m
Original auf doppelt so viele - EnsEATIONG
Heat-Mandver aufgestockt g&

Yakuza 2
Erscheint: 2007

Hersteller: Sega
Preis: ca. 60 Euro

A NERVIG: Im ersten Yakuza gingen Schlage oft
vorbei - ein Manko, das ausgemerzt wird.

Babes, Balle & Bikinis

DEAD OR ALIVE XTREME 2

Ergo gibt's im In: adies von

schen den Ma

es deutlich me
Volleyball-Spiele anspruchsvoller sein. Und

Dead or Alive Xtreme 2

‘I"} Tecmos Eiland-Urlaub zéhlte nicht unbedingt zu den anspruchsvollsten Spielkonzepten der ersten Xbox-
Generation. Daflir "befriedigte der Mix aus Geschicklichkeitstests und Simpel-Volleyball mit knackigen
Bademiezen voyeuristische Bedurfnisse umso besser. Der 360-Nachfolger bietet demnéachst von allem mehr.
i-Fahrten (iber Wass
hr Abwechslung. Zudem soll die Steuerung der
es jemanden interessiert: Dank neuer

Grafik-Engine sehen die grazilen 'Dead of Alive-Médels scharfer aus als je zuvor.

Kicken wie die Klempner

MARIO STRIKERS CHARGED

Hll} Mit Rasenschach hat der Nachfolger des GameCube-
Hits "Mario Smash Football' wenig gemein. In "Mario Strikers
Charged" fiir Nintendo Wii besteht eine Mannschaft aus
t drei Mitspielern. Wahrend erstgenann
Ikicks primar flirs Tore machen verantwortlich

m Kapitan
ter mit Spezia
ist, kimmern sich die Teamkollegen u

im die Verteidigung
Spannend wird es bei wuchtigen Torschissen: Nur wer mit-
tels Wil-Fernbedienung anfliegende Bélle gezielt abblockt,
verhindert den Riickstand. Beim Probe- FEEEE 3
spiel auf der GC hinterlie "Mario Stri-
kers Charged" einen guten Eindruck S gut —-5

Mario Strikers Charged
Erscheint: 2007

Hersteller: Nintendo

Preis: ca. 60 Euro

A BUNTE TRUPPE: Neben Mario hochstpersonlich versuchen
sich unter anderem Donkey Kong und Bowser als Wii-Kicker.

rutschpartien bis hin zu Luftkissenhlpfereien zwi-

==

befriedigend

%k ok

Hersteller: Tecmo

Erscheint: November 2006

mit neckischen Spielchen die Zeit auf der Insel.

A BITTE NICHT SPRITZEN: Die siiRen Dead-or-Alive-Madels vertreiben sich

Preis: ca. 70 Euro

Urteil der
Tester:

TEUFEL CONCEPT G THX 7.1

Komplettpreis jetzt nur noch

) Das ultimative Soundsystem mit
THX Multimedia-Lizenz fiir PC,
Multimedia und Heimkino

*) Aktiv-Subwoofer mit 8 integrierten
Endstufen, 250 mm-Tieftdner und

| Bassreflexsystem

) 800 Watt Gesamt-Musikleistung fiir

beste THX-Dynamik

video 55
TESTSIEGER

Im Hortest dominierte Teufel das ge-

samte Testfeld* in allen Priifpunkten.
) bester Frequenzgang

) sattester Bass

) sehr guter, ausgewogener Klang

) giinstiger Preis

* Im Test: 5 Systeme aller namhaften Hersteller

) moddingscene.de 5/06:
Gold Award!
) teschke.de 4/06:
Konkurrenzios und teuflisch gut
) Power Play 9/05:
neue Surround-Referenz!
) €'t 7/05: ,Gut!"
) Gamezoom.net 4/05: Testsieger!
) GameStar 1/05: neue Referenz!

Die" p fur
www.teufel.de




ALLES RUND UM DIE WELT DER SPIELE

Klingenkrieger

"
WILD ARMS 4 GENJI'
Nachschub fiir Rollenspiel- DAYs OF THE BLADE
Fans: Publisher 505 Street bringt das bis-
[ _rs )

lang nur in Japan und den USA erschie-
nene Nippon-Abenteuer "Wild Arms 4"

Anfang Oktober auch nach Europa. PS2- ‘III} Vormals als "Genji 2" angekindigt, hort der Nachfolger zu
RPG'ler freuen sich also auf anspruchs- 7

s gel e ai-Sp ke sof Namen
VolelKamere chenmaiits Knuddelielden Sonys gelungenem Samurai-Spektakel ab sofort auf ‘dem ar
und eine spannende Story. L Genji: Days of the Blade'. Am Grundprinzip des "Onimusha'-

Verwandten andert sich nicht allzu viel. Zu den bereits aus dem
Vorgénger bekannten Helden Yoshitsune und Benkel gesellen
sich mit Amazone Shizuka und Doppelklingenschwinger Buson
zwei brandneue Figuren. In den unzahligen Schlachten gegen
flinke FuRsoldaten und riesenhafte Damonenkrieger dirfen Sie

jederzeit zwischen den vier Recken wechseln, um deren indivi-

Are ‘Orifters” people who get paid to do bad )

things? : I duelle Starken optimal zu nutzen. Mit seinem Uberdimensionier-

A ROLLENSPIEL MIT WILD-WEST- ten Holzpriigel haut etwa Benkel zwar recht trége, aber dafir

EINSCHLAG: Wild Arms 4. umso fester zu. Die agile Shizuka wiederum ténzelt leichtfiRig

RIDGE RACER 7 durch die Reihen der Feinde, hat aber nicht ganz so viel Kraft in

Zahlenspiele: Sage und schreibe 44 den diinnen Armchen. Klasse: Das PS3- -

Strecken und 160 Rennen warten in Geschistas] Soll 6t wisirial ¢ ekl _m

Namcos néchstem "Ridge Racer™-Teil auf eschnerzelsollatwa zwelmal So umiang: m“ﬁ'{"

PS3-Piloten. Wer sich gerne mit mensch- reich ausfallen wie das Original g =

lichen Konkurrenten misst, darf online

gegen bis zu 13 Kontrahenten antreten. . v . - =

Ein Termin steht noch nicht fest, + + +  Genii: Days of the Blade Hersteller: Sony 5CHARFE SCHWERTER, MIESE MONSTER: In Geniji
Erscheint: November 2006 Preis: ca. 60 Euro  steht Fli auf dem Spielpl

Mitmachkarte

auf Seite 29 GEWINNSPIEL Autobahn-Rabauken
: In Zusammenarbeit mit Atari verlosen wir in ALARM FUR

dieser Ausgabe drei starke Pakete zum aktuellen COBRA 1 1 : NITRO

Rennspielhit Test Drive Unlimited!

ausfiillen und

GEWINNEN!

SAZO L534

A POLIZISTENTRAUM: Solch einen Dienstwagen
wiinscht sich sicher so mancher Gesetzeshiiter.

1|||> Neuer Entwickler, neues Gliick? Bislang
waren die Umsetzungen von RTLs Krawallserie
so unterhaltsam wie ein Stau zu Ferienbeginn
: § i ) E Mit der neuesten Adaption konnte sich das
NUMMERNREVUE 2 3 R &ndern. Fur "Alarm fiir Cobra 11: Nitro" zeichnet
DER TROPEN-SHOOTER "JUST CAUSE" IN ZAHLEN: = t nicht mehr der Spielspal-Hasser Davilex, son-
3 . 3 dern die "World Racing'-Macher Synetic verant-
5 wortlich. Erstmals gibt's neben der Hauptstory
mit 25 Missionen an drei Schaupldtzen auch
einen Renn-Modus mit 35 Strecken. Und wenn
- . | der wilde Ritt in der Leitplanke endet, ist das
1 23 doofe Witze miissen Sie sich in den 4 ; nicht schlimm. SchlieBlich sollen spektakulédre
= Zwischenssquonzen anhireicy - Crashs im Fernsehvorbild
89 unterschiedliche Fahrzeuge warten auf ; - den Reiz der heien Tem-
einen fahigen Sofapiloten. po-Orgie ausmachen.

(]24 Quadratkilometer ist die Spielwelt des
Action-Knallers groB. 3

290 Story- und Nebenmissionen kann der
Spieler in Angriff nehmen.

25 Minuten dauert ein virtueller Tag in der
Spielwelt namens San Esperito. Alarm fiir Cobra 11: Nitro

1 5 Millionen (!) Polygon-Baume stehen auf e Hersteller: RTL Enterprises
I den Digi-Inseln herum. Erscheint: Nov. 2006 Preis: ca. 30 Euro

22 ’ www.cynamite.de



Prominenz an Bord

STAR TREK: LEGACY

Star Trek: Legacy
Erscheint: 4. Quartal 2006

enuniversur y %, ey I
Hersteller: Bethesda Softworks e - e ek
Preis: ca. 70 Euro 1 w ﬁ@ ﬂw
42793

Zum Bestellen sende @)
VGM + Bes N di

In Germany we
call it Pferdelunge!
/|

PLAY-Redakteur Sascha Adermann
stellt den "PES"-Er r Seabas

GC-Interview vor

15 Hanors wrr Vmw SuppoT(H263)
it Bk Beoituuncasm e

2.
32014 F 3100
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Star-Trek-Universums in einem einzigen Spiel

A SCIENCE-FICTION-FEST: Legacy vereint alle Handlungsstréinge des 3 q »
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m DIE WICHTIGSTEN BRANCHENNEWS DES MONATS
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np SZENE-NEWS

Was geht ab in der Video- und Computerspielbranche? Games Aktuell berichtet!

Thorsten Kiichler

%
Leitender Redakteur
Games Aktuell

Kalkulierter Skandal

Eigentlich ist die Indizierung von
Frogsters “El Matador" keine weltbe-
wegende Sache — schlieBlich nimmt
die BPjM des Ofteren brutale Titel vom
Markt. Schaut man sich den Vorgang
aber genauer an, kommen unappetitli-
che Details ans Licht: So hatte der
Publisher die (mit Verlaub) damliche
Idee, sein Geballere trotz verweigerter
USK-Alterseinstufung in den Handel zu
stellen. Und das noch dazu in einer
“Games Convention 2006 Edition”.

Mit diesem Untertitel hat man der
Industrie einen Barendienst erwiesen:
D T o
se steht sowieso alljahrlich im Faden-
kreuz der Jugendschiitzer und Mora-
listen. Dieses empfindliche Span-
nungsfeld mit einem riiden Software-
Blutbad aufzuheizen, ist schlichtweg
unverantwortlich. Und dass die offiziel-
le Pressemitteilung zum Spiel auch
noch mit markigen Spriichen wie “Es
ist hart — zu hart!" jongliert, kann man
nur als zynisch bezeichnen. Hier wurde
schamlos versucht, ein nicht gerade
spannendes ‘Spiel iber die "Verboten
ist verlockend'-Schiene ins Rampen-
licht zu schieben. Solange solche
Skandale provoziert werden, muss sich
niemand wundern, wenn AuBen-
stehende die Spieleszene als Siinden-
pfiihl wahrnehmen. Also, liebe Publi-
sher, denkt mal iiber eure moralischen
Grundsétze nach — der Ruf unseres
Hobbys steht auf dem Spiel!

NACHSTES LEVEL:

HIER LANG!

A JUGENDFREI: Die Games Con-
vention brauch kein Gewalt-Image.

24
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PRETTY IN PINK

Am 1. November kommt Farbe ins

Spiel. Sony verdffentlicht eine Play- /

Station2 in schickem Pink! Der ge-

lackt gldnzende Barbie-Traum wird |

mit zwei passenden Controllern
sowie einer Memory Card ausgelie-

fert — und das zum Preis von 159

Euro. Die PSP bekommt schon vier |

Tage friiher ein rosiges Outfit und

bringt zudem eine UMD mit Videos |

von der Popséngerin PInk mit.

Auch modebewusste Nintendo-
Fans mussen nicht auf eine Konsole
in der neuen Trendfarbe verzichten
Am 27. Oktober (also gleichzeitig mit
dem Sony-Konkurrenten!) erscheint
auch der DS Lite in Pink. Das bunte
Stiick Hardware kostet 149 Euro.

GAMES AKTUELL MEINT:

Unter asthetischen Gesichtspunkten
mégen die rosaroten Daddelkisten Ge-
schmacksache sein, die Absicht dahin-
ter ist aber klar: Beide Hardware-Her-
steller buhlen um die Zielgruppe der
Méadchen. Nicht dumm, schlieBlich ach-
ten die Girlies von heute stark auf das
AuRere ihrer neuen Technikspielzeuge -
Stichwort: Handy! | |

SZENE-TICKER

» INDIZIERT: Die Games
Convention 2006 Edition
von El Matador.

STRAFLICHER STIERKAMPF
'El Matador”, der Antidrogen-Shooter
aus dem Hause Frogster wurde am
26. August von der Bundesprifstelle
fur  jugendgeféhrdende Medien
(BPjM) indiziert. Somit darf der Titel
nicht mehr 6ffentlich beworben und
verkauft werden. Allerdings bezieht
sich das Verbot ausschlielich auf die
spezielle “Games Convention 2006
Edition", die Frogster parallel zur
Spielemesse in einer limitierten Auf-
lage verkauft hat. Eine geschnittene,
nicht indizierte Fassung soll im Sep-
tember den Weg in die deutschen
Laden finden. Den Test lesen Sie in
der ndchsten Games Aktuell.

GAMES AKTUELL MEINT:

Was die Redaktion zu diesem Thema zu
sagen hat, lesen Sie im Kommentar am
linken Seitenrand. M

~ < SIND SIE NICHT SUSS?
PSP, PlayStation2 und
Nintendo DS in Pink.

EXKLUSIVER KICK

Microsoft kdmpft
auf dem FuRball-
platz um
Konsolenthron:
Die Next-Gen-
Konsolen-Ver-
sionen von "FIFA v
07" und "Pro Evo-

lution Soccer 6" erscheinen in diesem
Jahr nicht flr PlayStation3, sondern
nur fur die Xbox360. Erst im Frihjahr
2007 dirfen auch PS3-Fufballer mit

den

| "PES 6" losbolzen, "FIFA 08" fir die

S
| A VORERST NICHT FUR DIE PS3:

PS3 lasst sogar noch ein halbes Jahr
lénger auf sich warten!

GAMES AKTUELL MEINT:

Ein kluger Schachzug vom Windows-
Konzern. Alle ungeduldigen Sofakicker
werden es sich zweimal Gberlegen, ob
sie eine PS3 ohne ordentliche FuRball-
Sim kaufen wollen. Der Hardware-Krieg
wird von solchen zeitlich begrenzten
Abkommen aber nicht entschieden. B

*V

Konamis Pro Evolution Soccer 6.

Ausverkauf: 10tacle hat die Rechte an den
Titeln "War Front’, "Jack Keane" und "Panzer
Tactics' erworben. Der bisherige Publisher
dieser Spiele, CDV, steckt offenbar in finan-
ziellen Schwierigkeiten und hat auf einen

Arts hat das deutsche Entwicklungsstudio
Phenomic aufgekauft. Die “Speliforce’-Ma-
cher firmieren ab sofort unter dem Namen “EA
Phenomic” und sollen Strategiespiele fiir PC
und Next-Gen-Konsolen produzieren. + + +
Auf der Website

RS

Schlag alle seine Highlights
+ Einheimischer Neuzugang: Electronic

msdn.microsoft.com/directx/xna bietet Micro-

soft das "XNA Game Studio Express” zum
Download an. Mit dem kostenlosen Tool
kénnen Hobby-Entwickler eigene Spiele fiir
die Xbox360 basteln. + + + Zusammenar-
beit: Publisher Sega hat die Planet Moon
Studios ("Armed & Dangerous') mit der
Entwicklung von PSP-Spielen beauftragt.



FIFA 07 auch auf dem Handy erhaitlich!
Sende eine SMS mit FUSSBALL an die 84800.*
Erhaltlich fiir 0,, T-Mobile, Vodafone, E-Plus, Debitel

powered by 02
I I 1
' B

W i

> NINTENDO

bk O

) @ GAMECUBE.

orderung.
*Triumph:

NINTENDOI)S




UELL VERKAUFS- UND REDAKTIONSCHARTS

np CHARTS

Die aktuellen Verkaufsschlager und unsere Redaktionscharts.

"
nﬂUE.D_OF WARCRAFT \_ ~

Hersteller: Vivendi

Genre: Online-Rollenspiel

[ counter strike: source

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Ego-Shooter
[EJ cuio wags: racrions
¥ Genre: Online-Rollenspiel Hersteller: NCsoft Europe

n ANSTOSS 2007

GRAND THEFT AUTO: LIBERTY CITY STORIES

XBOX-CHARTS :
n NEED FOR SPEED: most wante

Genre: Action Hersteller: Rockstar Games
E SINGSTAR: ROCKS!

Genre: Musikspiel

[EX FormeL eins 2006

Hersteller: Sony

Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts

B3 o race bRiveR 3
Genre: Rennspiel Hersteller: Codemasters

B DREAMFALL: THE LONGEST JOURNEY

Genre: Rennspiel Hersteller: Sony

I3 FLuch oer kariBik 2

Genre: Fulball-Manager Hersteller: Ascaron

| 5 R

Genre: Action Hersteller: Unisoft

[E3 ssar: THe pome

Genre: Adventure Hersteller: dip
Y reservoir nocs

Genre: Action-Adventure

[E3 viman: BLoop money

Hersteller: Eidos

¥ Genre: Action-Rollenspiel Hersteller: THO

Boesws2

¥ Genre: Lebenssimulation

CIVILIZATION 4: WARLORDS

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

) sesmar: sos

Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

BUZZ: DAS GROSSE QUIZ

Genre: Runden-Strategie Hersteller: 2K Games

Genre: Lebenssimulation Hersteller: Electronic Arts

El misearan

Genre: Denkspiel

[ sicstar: party

Genre: Musikspiel

[E) super oracon BaLL

Hersteller: Sony

Hersteller: Sony

V¥V Genre: Echtzeit-Strategie

m BATTLEFIELD 2

¥V Genre: Ego-Shooter Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Midway

A —

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Atari

10 RN

Genre: Musikspie!

Hersteller: Sony

GAMECUBE-CHARTS

D mario pary 7

@ Genre: Ego-Shooter Hersteller: 2K Games

A voroce o6 3

Genre: Geschicklichkeit

Genre: Rennspiel Hersteller: THO

B HERR DER RINGE: SCHLACHT UM MITTELERDE 2

Hersteller: Electronic Arts

V¥ Genre: Echtzeit-Strategie

[ e ELoer scrowLs 4: oBLIVION

Hersteller: 2K Games

Genre: Rollenspiel

IEJ prosect cotham RacinG 3

Hersteller: Microsoft

Genre: Rennspiel

) over 6 FicheRs

Genre: Action

HITMAN: BLOOD MONEY

Hersteller: Unisoft

Genre: Skateboard

® Genre: Action Hersteller: Eidos

6 L

¥V Genre: Fulball

BLACK

Genre: Ego-Shooter

B FIFA STREET 2

V¥  Genre: FuBball
E GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER

V  Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft

I ote s 2 A :

Genre: Lebenssimulation Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: Electronic Arts

REDAKTIONS-CHARTS [=7. V% ==}

AKTUELL
n PRO EVOLUTION SOCCER 6

Genre: Action

Genre: Ego-Shooter

E MARIO SMASH FOOTBALL

@  Genre: Fulball

Genre: Action

POKEMON XD

Genre: Action Hersteller: Eidos

ROCKSTAR GAMES PRASENTIERT TISCHTENNIS

¥V  Genre: Tischtennis Hersteller: Rockstar Games

[E)) a8 cay insTincTs: PREDATOR

¥ Genre: Rollenspiel

B AB DURCH DIE HECKE

¥ Genre: Jump'n'Run

E FIFA STREET 2

Genre: Ego-Shooter Hersteller: Ubisoft
m GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER
®  Genre: Taktik-Shooter Hersteller: Ubisoft

26 l www.cynamite.de

V¥ Genre: FuBball
R virimate spioer-man

Hersteller: Nintendo System:
E TONY HAWK'S AMERICAN WASTELAND mST CAUSE
Hersteller: Activision System: @D @7
B TRUE CRIME: NEW YORK CITY (DT.) B METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE
Hersteller: Activision System: [ e ]
n CALL OF DUTY 2: BIG RED ONE mk. KAWASHIMAS GEHIRN-JOGGING
Hersteller: Activision System: GEEND
E TEST DRIVE UNLIMITED
Hersteller: Nintendo System [ s ]
[ 6 [0 I3 Leco star wars
[ " Horstoller: Actvision. System e
n GHOST RECON: ADVANCED WARFIGHTER
Hersteller: Nintendo ¥ System: [ _ps2 T e}
[ oero misinG
Hersteller: Activision System
E BAPHOMETS FLUCH: DER ENGEL DES TODES
Hersteller: Electronic Arts System
K] woco roco
Hersteller: Activision System: @HZED

Genre: Action

Dieses Spiel ist aufgestiegen
V¥ Dieses Spiel ist abgestiegen

® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts
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TEKKEN™ DARK

Inc. “£" is a registered trademark of Sony C

of Sony Computer

= " are registered

“4", “PlayStation” and ",

LASS TEKKEN
ENTSCHEIDEN

Wer putzt das Klo? Wer bekommt die letzte Schwimmweste?
Klare solche Entscheidungen mit Tekken Dark Resurrection
in einem knallharten Fight. Auf deiner PSP mit der wireless
2-Player-Funktion. Denn lieber ordentlich die Fresse polieren
als die Schiissel.

Jetztim Handel: PlayStation®Portable und
www.tekkenpsp.com Tekken Dark Resurrection zum Aktionspreis
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i MOST WANTED

IHRE FAVORITEN: AUF DIESE SPIELE FREUEN SICH DIE LESER AM MEISTEN

zu Platz 04

PC-Spieler haben die Nase vorne }

UNREAL
TOURNA-
MENT 2007

VORMONAT: PLATZ 10 ‘-
[ _ess L xo Q0

Action-Rennspiel

\|||> Wie schon der Titel der i
neuesten "Unreal-Episode verrét, |

Genre Genre

Electronic Arts Hersteller

Erscheint 1. Quartal 2007

Hersteller

kommt der Sci-Fi-Shooter erst im
néchsten Jahr. Die Konsolenver- |
sionen werden wohl erst im spé-

Erscheint
.| Info in Heft

|
} ; i A Wl ZELDA: TWILIGHT PRINCESS

Losmecane X wii _J

VORMONAT: PLATZ 4
[ psz L e J [ GamsCube ]

Genre Action-Adventure

VORMONAT: PLATZ 6

Action-Adventure

Hersteller  Ubisoft
Erscheint  Oktober 2006
| Info in Heft 05/2006

Nintendo
4. Quartal 2006
07/2006

Info in Heft 09/2006

teren Verlauf des Jahres 2007 |
ausgeliefert, wahrend die PC-Fas-
sung schon im Frihjahr kommen
soll. In der finalen Fassung soll es
maximal vier Flugvehikel geben,
aber keine seetiichtigen Geféhr-
te. “UT 2007 soll insgesamt 17
Maps umfassen. Der aus dem s
Trailer bekannte HUD sowie der 4
Effekt, wenn man getroffen wird,
werden in der Verkaufsversion
enthalten sein. Technisch hinter-
lieR der Ego-Shooter bei der Vor-
fihrung der PC-Version auf der |
Games Convention einen sehr

VORMONAT: PLATZ 9

Genre

Genre Rollenspiel

Hersteller  Square Enix Hersteller

Erscheint 4. Quartal 2006

Erscheint
Info in Heft

NEUEINSTIEG
G S0 @D

| Genre FuBball
Hersteller  Konami

| Erscheint  Oktober 2006
Info in Heft 06/2006

VORMONAT: PLATZ 7

Ego-Shooter
Microsoft
2. Quartal 2007
07/2006

Info in Heft 07/2006

guten Eindruck. Wie Ublich legen

die Entwickler auch bei der
2007er-Episode mehr wert auf |
detaillierte Figuren und Waffen
als auf eine fein ausgearbeitete
Umgebung ‘

3 Nachbesserungen an der Steuerung

1~ THE LEGEND OF ZELDA:

| = amw TWILIGHT PRINCESS

7 ||||} Die Steuerung der Wii-Version wurde verein-
facht. Das bestatigte uns Shigeru Miyamoto. Bis dato
musste man bei Schwerthieben zusétzlich die B-Taste
driicken. Nun reicht es aus, wenn der Spieler den Wii-
| Controller beim Zuschlagen schwingt. Mit einem
Druck auf die B-Taste I6st man nun das AbschieRen
j von Pfeilen aus, was zuvor noch auf der D-Taste lag

28 | www.cynamite.de

zu Platz 05

Alpha-Test hat begonnen

'WORLD OF WARCRAFT:
THE BURNING CRUSADE

\l“} Obwohl! Blizzard fiir den Alpha-Test strenge

| Regeln erlassen hatte, die das Durchsickern von Infos
verhindern sollten, ist nach dem Einsatz der Testspie-
ler einiges bekannt geworden. So etwa neue Talent-
baume und die Beschreibungen neuer Fahigkeiten
Unter anderem auf www.curse-gaming.com kann
man diese Enthillungen nachlesen.

s Spiels ist gleich

in unseren Most War




AUF DIESE SPIELE FREUEN SicH UNsere Leser B | ol L | =) Y 8
R e T Ay S R

MOST WANTED
Mit diesem Logo kennzeichnen wir Artikel tber Spiele,
auf die unsere Leser am meisten warten

AKTUELLE INFORMATIONEN
Was gibt's Neues von lhren Favoriten? Zu ausgewahlten
Most-Wanted-Titeln liefern wir brandneue Infos

zu Platz 08

_

Al UNREAL TOURNAMENT 2007 j WOW: THE BURNING CRUSADE
VORMONAT: PLATZ 1 NEUEINSTIEG

=
Genre Ego-Shooter Genre Online-Rollenspiel

Hersteller  Midway | Hersteller Vivendi

Erscheint 2007 Erscheint 4. Quartal 2006 A SIEGESGEWISS: Jan Koller, der Stiirmer-Star des tschechischen Natio-
" - | nalteams hat gut jubeln - er kickt auch weiterhin auf allen Systemen.
Info in Heft 06/2006 Info in Heft 05/2006

Irrungen und Wirrungen

PRO EVOLUTION SOCCER 6

||||} Schock!! Da behauptete doch tatsachlich eine Pressemitteilung
{ félschlicherweise, dass 'PES 6" die nachsten zwolf Monate exklusiv
CALL OF DUTY 3 e der Xbox360 vorbehalten bliebe. Dieser Irrtum wurde aber schnell be-
: richtigt. Natirlich kommen im Oktober nicht nur die Besitzer der neu-

VORMONAT: PLATZ 2 VORMONAT: PLATZ 8 | :
e P - en Microsoft-Konsole in den Genuss der aktuellen Episode von Kona-
Gonre Keton e Ego-Shootar mis Hit-Serie. Auch FuRballfans mit PC, PS2 und Xbox dirfen sich auf
" eine Umsetzung freuen. Nur die kiinftigen PS3-Zocker werden noch
Hersteller  Rockstar Games Hersteller  Activision : n n

) - bis zum kommenden Jahr auf ihre Version warten missen — mit etwas
Erscheint  17. Oktober 2007 Erschaint 4. Quartal 2005 Gliick nur bis zum Frihjahr. Fir die PS3-Fassung von "PES 6" wird aber

Info in Heft 07/2006 Info in Heft 07/2006 | keine neue Grafik-Engine genutzt, wie so mancher gehofft hatte.

WIR WOLLEN S VON IHNEN WISSEN!

Verraten Sie uns lhre _— M ITMH CH KH RTE

gen Lieblingsspiele, sagen Sie uns, Name, Vorname
welche Titel Sie besonders sehnsiichtig er- ICH SPIELE DERZEIT: PLATTFORM
warten und welche Genres Sie bevorzugen.
Damit helfen Sie uns, Games Aktuell noch besser
auf |hre personlichen Interessen hin auszurichten

StraRe

Ihre Aufgabe ist einfach: Fillen Sie den Abschnitt

vollstandig aus, kleben Sie ihn auf eine Postkarte ICH WARTE AUF: PLATTFORM
oder legen Sie ihn in einen Brief und schicken Sie Telero M
ihn dann an unsere Adresse!
Naturlich kénnen Sie auch online teilnehmen. Ge-
hen Sie auf www.cynamite.de und fiillen Sie den
x [ Xbox360 [] GameCube MEINE BEVORZUGTEN GENRES:

Coupon der ‘Most Wanted"-Liste aus

Mitmachen lohnt sich! Jeder Einsender nimmt
automatisch an allen Gewinnspielen dieser
Ausgabe teil!

i Games Aktuell

i Kennwort "Mitmachkarte 10/06"
Elnsendeschluss 20. 1j0 .2006 . E Max-Planck-Str. 13

1797204 Héchberg X Ja, ich will an ALLEN Verlosungen

' in Games Aktuell 10/2006 teilnehmen.




\G EINLEITUNG VORSCHAU

“u» SCREEN DES MONRATS

Mit einem besonders schonen oder spektakuléaren Screen
stimmen wir auf den folgenden Vorschaubereich ein.

Hersteller

Entwickler

.~ BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY

30 [ www.cynamite.de



EINLEITUNG VORSCHAU

B Realistisch
Reflexartig reien die feindlichen
Soldaten die Arme hoch, um die

Schiisse ‘abzuwehren"

MEHR
INFOS UND
SCREENS

AB SEITE

B Detailreich

Das Mauerwerk und die ver-
streuten Backsteine sind kei-
ne platten Texturen, sondern
detaillierte 3D-Objekte.

@ INHALT st oot

Brothers in Arms: Hell's Highway .. 32

Gothic 3

Scarface: The World Is Yours ... 38
THeDETKNGSS wvnnsvonvs sing svie 34
Tony Hawk's Project8 .......... 2
WWE SmackDown! vs. RAW 2007 . 36

SCARFACE

A SEITE 38: In der Fortsetzung von
Brian DePalmas G: Klassike:

A SEITE 40: Mit absolut gran-
dioser Spiel hanik und intelli-

aus den Achtzigern arbeiten Sie
sich als Al Pacinos virtuelles Eben-
bild zum Drogenbaron hoch.

genter Story attackiert der dritte
"“Gothic"-Teil den Genre-Primus
"Oblivion".

— UNSER EINSCHATZUNGSKASTEN —

[J THERMOMETER
Der Temperaturmesser gibt an-
hand des Balkens unsere Ein-
schétzung wieder. Sehr gute Vor-
abversionen erzeugen bei uns
Hitzewallungen. Ist der Erstein-
druck aber nur befriedigend, blei-
ben wir relativ cool.

\£ HEISS & KALT

Welche Spielelemente sind viel
versprechend, was geféllt uns
noch gar nicht? Hier fassen wir die
Pro- und Contra-Punkte fiir Sie
zusammen.

é EINSCHATZUNG & FAZIT
Das Spiel bekommt gewisserma-
Ben ein Halbjahreszeugnis ausge-
stellt. Da wir keine Hellseher sind,
kann sich an der Note bis zum Test
natiirlich noch etwas &@ndern.

EINSCHATZUNG

A die Atmosphare groRartig ist
der Karriere-Modus motiviert
viele Extras versteckt sind

A das Spiel fantastisch aussieht

V¥ der Held so gay wirkt
es noch sooo lange dauert bis
das Spiel bei uns erscheint

Pk %k k& k&

sehr gut

Die vielen frischen Ideen diirften
Final Fantasy XIl zum besten Teil
der ganzen Serie machen.
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VORSCHRAU

FAKTEN Mit Hell's
Genre .
Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

tin den
94

jentlich automat

erk ab und
ood.

aren schwerer bewacht als ange-

‘nommen. Die Schlacht endete in

einem Desaster. Wie eng der dritte
3iA"-Teil der Realitat folgen wird,
lieR Pitchford offen. Wir konnen
uns aber kaum vorstellen, dass
Sergeant Matt Baker und seine
101. Luftlande-Division eine solche
Katastrophe erleben miissen.
Pitchford zeigt uns eine Szene,
die am 18. September 1944 in
Eindhoven spielt. Die Entwickler
stellen, so sagen sie uns, die nie-
derlandische Stadt genau so dar,




ACTION | BROTHERS IN ARMS: HELL'S HIGHWAY

A SPIEL ODER REALITAT? Die Schlachtfelder strotzen nur so
StraRenzug exakt so aus wie vor rund sechzig Jahren.

wie sie zu exakt diesem Zeitpunkt
ausgesehen hat: Baker — der be-
reits im ersten Teil die Hauptrolle
spielte — wartet in einem Spiel-
zeugladen auf die anderen. Gerade
als der Kamerad von seiner gro-
RBen Liebe schwarmt, schlagt direkt
vor dem Geschaft eine Granate
ein. Scheiben bersten, Glassplitter
fliegen quer durch den Raum. Ein
Stiick bohrt sich in Bakers Arm...
Jetzt nichts wie raus hier!

Szenen wie diese erinnern an
die groBen Kriegsfilme aus Holly-

A MIENENSPIEL: An diesem Soldaten
Alle Figuren weisen mm detaillierte

wood. Weite
verliebter Kolle
Bazooka auf ein deutsches G

schiitz. Die Kamera zoomt und
fahrt langsam am Eisenlauf ent-

lang *m eingangs erwahn- f

ten

Msmsmm i
Die Idee zu den emeas;ﬁh
Kameraspielereien hat sich Pitch-
focd bei der genialen Sofort-Zeitlu-
3 Konsolen—Rassref "Burn-
" geholt.

VORSCHAU

Bei unserem Studiobesuch in Dallas

trafen wir Leveldesigner Erik Doe-
scher (Bild). Er ist verant-
wortlich fiir die historisch
korrekte Wiedergabe der
Schlachten. Dafiir studiert er
Fotos aus den niederlandi-
schen Stadten Eindho-
ven oder Arnheim. Au-

rdem gehdren Bii-
c wie "Hell's High-
way" von George Kos-
kimaki zu Doeschers |
Pflichtlektiire

EINSCHATZUNG

sehr gut

Hell's Highway ist mehr als nur ein
Spiel. Das Kriegsspektakel ist ein
emotionsgeladenes Erlebnis.




e ORSCHAU

—

Hersteller

Entwickler
(bekannt durch)

Ps2

erscheint nicht

PC

erscheint nitht

Systemy
Termin/Preis:

/

Xbox

- GameCube
Pleintuicht  1.0.2007-70€ e:schemm

Wii

erscheint nicht

)

Machen Sie sich die Machte

Mafiosi und korrupte Cops
a die Entwickler aus dem
D schwedischen Uppsala keine
Fans von Spielen sind, die ge-
machlich mit einem Tutorial begin-
nen, startet "The Darkness" ausge-
sprochen rasant. Im interaktiven
Intro sitzen wir auf der Riickbank
eines Cabrios und blicken unseren
Kollegen aus der Ego-Sicht auf den
Ruicken. Mit dem Durchladen einer
Shotgun steigen wir ins Gesche-
hen ein. Wir ballern auf Cops, die

uns auf den Fersen sind, wahrend
sich der Kollege vom Beifahrersitz

A DUNKLE BILDER: Die Entwickler arbeiten mit allerlei Bildfiltern, um The

Darkness einen ganz eigenen Look zu geben.

34
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(Xbox360)

o f

aus dem Wagen lehnt und von ei-
nem entgegen kommenden LKW
halbiert wird,- autsch!

Wahrend der heien Tunnel-
fahrt klart sich unsere Identitat:
Jetzt erfahren wir, dass wir der Ma-
fiakiller Jackie Estacado sind. Ei-
gentlich wollten wir ja unseren 21.
Geburtstag feiern, doch unser On-
kel Paulie, Familienoberhaupt des
Franchetti-Clans, trachtet uns:nach
dem Leben. Letztlich mit Erfolg:
Die Druckwelle einer Bombe
schleudert uns durchs Fenster ei-

fles Bosen zu Nutze und jagen Sie miefige

nes Hochhauses in die Tiefe. Wir
sind kurzzeitig verwirrt. Sind wir
jetzt tot? Und warum ragen plotz-
lich lange Tentakel aus unseren
Schultern? Des Ratsels Losung ist
- ah, einleuchtend: Wir sind tat-
sachlich gestorben, doch das
damonische Familienerbe The
Darkness hat Besitz von uns ergrif-
fen. Unsere Mission ist es nun, in
den disteren StraBen Now Yorks
gegen korrupte Polizisten und fiir
die Zukunft der Franchetti-Familie
zu kampfen.

AN
]

A DUSTERE GEDANKEN: Held Jackie Estacado tragt ein dunkles Geheimnis in

sind

d anders. ( Xbox360)

sich. Die

The Darkness basiert auf der gleichnamigen Comic-Reihe, die 1996 ihren Anfang nahm.
Im néchsten Jahr soll auch ein ‘The Darkness"-Film in die Kinos kommen.




EGO-SHOOTER | THE DARKNESS

A SCHWARZER HUMOR: Gliicklich, wer einen Tentakelarm am Kérper hat. Mit dem langen Ding hieven wir einen Polizeiwagen in die Hohe, um ihn auf die
Cops zu werfen. Dank Next-Gen-Power natiirlich mit glaubwiirdiger Physik und duBerst effektreich.

AUF IN DEN KAMPF

Schnell merken wir, dass sich die
Tentakelarme perfekt eignen, um
sperrige Gegenstande - etwa
Streifenwagen - hochzuheben und
als Wurfgeschosse einzusetzen.
Des Weiteren greifen uns die so
genannten Darklings unter die Ar-
me. Einmal gerufen, stiirzen sich
die kleinen Bestien auf Gegner und
machen auf brutalste Weise Hack-
fleisch aus ihnen.

Ebenfalls praktisch sind die
Schwarzen Locher. Selbst ver-
steckte Feinde werden von ihnen
eingesaugt und verschwinden auf
Nimmerwiedersehen. Das hort
sich harmloser an, als es darge-
stellt wird: In einer Szene zum Bei-
spiel werden zwei Feinden erst die

Kopfe abgerissen, bevor ihre
geschundenen Korper diesen ins
Schwarze Loch nachfolgen.

All diese hilfreichen Erschei-
nungen haben eines gemeinsam:
Je dunkler es ist, desto machtiger
werden sie. Deshalb sollte man
immer alle Lichtquellen in der Um-
gebung zerstoren.

Interessant: Es soll fast keine
Zwischensequenzen geben, damit
der Spielfluss nicht unterbrochen
und die Spannung aufrechterhal-
ten wird. AuBerdem kann man
wiahrend eines Dialogs einfach
weggehen, was den Gesprachs-
partner zu beleidigten Kommenta-
ren veranlasst. Da die Story nonli-
near aufgebaut ist, geniet der
Spieler viele Freiheiten. So steht er

DIE GESPIELTE GLEICHUNG

DOOM 3

A Ein disterer
Ego-Shooter mit
Héllentor.

ALONE IN THE DARK
|y .

A Dunkelheit als Stil-
mittel -
spiel macht es vor.

BATMAN

der Horror-

A Ein Comic-Held,
der auch mal seine
dunkle Seite zeigt.

zwar vor diversen Aufgaben, ent-
scheidet aber selbst, wann und wie
er sie angeht.

DARKNESS-TV

Sie haben irgendwann keine Lust
mehr, Cops ins Jenseits zu schi-
cken? Dann konnten Sie jetzt ent-
weder die Konsole ausschalten
und sich von RTL & Co berieseln
lassen. Oder Sie schauen Dark-
ness-TV! Dieses Fernsehen-im-
Spiel halt mehrere Sender fiir Sie
bereit, auf denen Sie sich stun-
denlang Shows oder Filme an-
schauen konnen. Diverse, mittler-
weile nicht mehr urheberrechtlich
geschiitzte Streifen (darunter der
Klassiker "Nosferatu") sollen zu se-
hen sein. Tolle Idee!

THE DARKNESS

A Ein Spiel wie ein
dunkler, dreckiger
Horrorfilm!

(Xbox360)

Die beklemmende Atmosphare
und die fesselnde Geschichte wer-
den nicht nur durch den diisteren
Soundtrack, sondern auch durch
eine gelungene Sprachausgabe
gestiitzt. Grafisch ist "The Dark-
ness" dank 720p-HD-Auflosung so-
wohl auf der Xbox360 als auch auf
der PS3 eine Augenweide.

Alles wird comictypisch etwas
(zu) bunt und uberzeichnet darge-
stellt, und die Charakter- und
Umgebungsdetails sind wahrlich
Next-Gen-wiirdig. szm

EINSCHATZUNG

* * * * Kk X
EINSCHATZUNG

sehr gut

Knallharter Ego-Shooter, im dem
dunkle Machte eine grnBe Rolle spie-
len. Dramaturgisch hollywoodreif!

35
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WRESTLING | WWE SMACKDOWN! VS. RAW 2007

VORSCHRAU
RN

» RUHE VOR DEM STURM: Triple H,
Top-Star der WWE, und John Cena,
der rappende Ringer, belauern sich.
Die detaillierten Digital-Wrestler sehen
ihren realen Vorbildern ahnlicher als je
zuvor. Gerade in HD kommt's einer

TV-Show verdammt nahe. (Xbox360)

THQ

Entwickler
(bekannt durch)

Hersteller

<

» Das Xbox360-Debiit de
langlebigen Wrestling-Serie

» Saison- und Manager-Modi

eut ausgebaut und

» Etwa 50 aktuelle

plus Legenden wie B
» Neuartige Steuerung, d
rechten Analog-Stick nutzt

System:
Termin/Preis:

Nov. 2006 - 50 €

Nov. 2006 -70 €

Die Show-Schubser lassen es wieder krachen. Wir
sind fiir Sie schon mal in den Ring geklettert.

D ie "SmackDown!"-Serie ex-
pandiert: Nach etlichen Play-
Station-exklusiven Episoden legen
sich die Verhau-Artisten der WWE
mit dem neuesten Teil auch auf der
Xbox360 ins Zeug — und das nattir-
lich in HD: So sagenhaft realistisch
sah noch kein Wrestling-Spiel aus.
Da kann die PS2-Fassung naturlich
nicht mithalten, auch wenn sie fur
PS2-Verhaltnisse sehr gut aussieht.

Neue Wege gehen die Entwick-
ler bei der Steuerung: Der Analog-

A ABSCHIEDSVORSTELLUNG: Kurt Angle diirfte zum letzten Mal auflaufen. Sein
Vertrag mit der WWE wurde mittlerweile aufgelost. (PS2)

36 ‘ www.cynamite.de

Stick wird nun zum Ansetzen von
Griffen genutzt. Das ist flr Vetera-
nen gewohnungsbeddirftig, klappt
aber schnell sehr gut. AuBerdem
soll der Saison-Modus weiter ver-
bessert werden und mit mehr
Handlungsstrangen langer motivie-
ren. Wer die KI-Konkurrenz schlieR-
lich weich geklopft hat, sucht sich
online neue Gegner. Selbstver-
standlich wird wie in jedem Jahr
auch der Wrestler-Kader auf den
aktuellen Stand gebracht. fkm

sehr gut

Das renommierte Schauraufen
debiitiert nach erneutem Feinschliff
eindrucksvoll auf Xbox360.

A DAS TUT DOCH WEH! Chris Benoit, einer der technisch versiertesten Wrestler

der WWE, hat den armen Booker T fest im Griff.

(Xbox360)

Ring-Profis: Die Entwickler von Yuke's konzentrieren sich seit mehr als zehn Jahren auf
Wrestling-Spiele. Die seltenen Ausfliige in andere Genres endeten meist unerfreulich.



SLDEN, EIN SCHICKSAL, UNENDLICHE ABENTEUER

HACK ‘N’ SLAY ABENTEUER DURCH DAS ADAPTIVE TAUSENDE EINZIGARTIGER
IN EINER WELT MIT FERTIGKEITENSYSTEM WIRD GEGENSTANDE
UNGLAUBLICH VIELEN DEIN SPIEL-STIL ZU EINEM ERMOGLICHEN UNZAHLIGE
HERAUSFORDERUNGEN TEIL DEINES HELDEN ANPASSUNGSMOGLICHKEITEN

ERHALTLICH OKTOBER 2006

HTTP://MAGEKNIGHT.DEEPSILVER.COM

CREATIVE e {Q
S EAX )

ey S Gy WIZKIDS.

|22

SouNDS BEST ON

-~

eSpy
e logo, Sound Blaster logo, X-



| Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

Internet

38

System: PS2

Termin/Preis: 12.10.2006-45€ 12.10.2006 - 55 €

PS3 Xbox

erscheint nicht  erscheint nicht

Xbox 360 ' { GameCube

erscheint nicht

erscheint nicht  erscheint nicht

Ist die filmische Gangster-Karriere erst mal ruiniert, lebt sich’s als Spielschur-
ke ganz ungeniert. Helfen Sie Al Pacinos virtuellem Alter Ego, sich zu rachen.

W er hatte gedacht, dass es so
viel Spall machen konnte,
in die Haut des Drogenbarons
Tony Montana aus dem Film
“Scarface” (FSK 16 Fassung, Infos
siehe Kasten) zu schliipfen? Gleich
zu Anfang geht ordentlich die Post
ab: Das Killerkommando von
Tonys Widersacher Alejandro Sosa
verwiistet sein Anwesen. In einem
heftigen Shoot-out schreiben Sie
die "Scarface"-Geschichte neu und
verhelfen Ihrem Protagonisten zur
Flucht. Nach drei Monaten kehrt

o >
$1.060 08 =

Auch auf lhrem Schnellboot sind Sie vor Feinden nicht
sicher. Zum Gliick kann Tony gleichzeitig fahren und ballern.

www.cynamite.de

der gestiirzte Gangsterboss nach
Miami zuriick. Sei Ziel: Wieder an
die Spitze zu kommen und Rache
zu nehmen an Sosa...

FILMNAHE ATMOSPHARE

Die Stimmung des Films haben die
Jungs von Radical perfekt einge-
fangen. Al Pacinos Konterfei ist
erstklassig. Der Hit ist aber Tonys
charakteristischer Slang, der von
Al Pacino gepragt wurde: Der Un-
terschied zur Originalstimme ist
marginal. Auch die anderen Spre-

cher machen ihren Job mehr als
gut. Sogar Schliisselzitate wie
“Say hello to my little friend!" wur-
den aufgegriffen. Die Charaktere
haben Ausstrahlung, die Dialoge
sind hervorragend. Kein Wunder,
hat man doch David McKenna
("Blow", "American History X") als
Drehbuchautor verpflichtet.

Im Grunde geht es in "Scarface:
The World is Yours" darum, Koks in
rauen Mengen zu beschaffen und
Gewinn bringend zu verkaufen. An-
fangs verscherbeln Sie das weille

Die Zielautomatik erleichtert Innen den Kampf
gegen Schurken Auf Deckung sollten Sie aber dennoch nicht verzichten.

Im Original setzt Tony eine Kettensage als Waffe ein.
Eiir den detterhen Markt verzichtet man anuf diecece ifihertriehen hriutale Gerit



ACTION | SCARFACE

Der Drogenboss von Welt tritt selbst zu Shoot-outs im feinen Zwirn an. Hoffentlich schieRt uns keiner ein Loch in das Seidenhemd. Tonys Energie-

leiste leidet im Kugelhagel jedenfalls nicht. Warum? Im Blind-Rage-Modus ist der Exil-Kubaner fiir kurze Zeit unverwundbar. Praktisch, oder?

Pulver noch persénlich an herum-
stehende Dealer. Spater kaufen Sie
sich Lagerhauser und bringen
mehr und mehr Gebiete von Miami
unter lhre Kontrolle.

Um ein Lagerhaus zu organisie-
ren, missen Sie immer eine spe-
zielle Mission erfiillen - erst dann
kénnen Sie den Schuppen kaufen.
Haben Sie nicht das nétige Klein-
geld, lassen Sie sich vom loyalen
Kontaktmann Felix einen neuen
Lieferanten empfehlen und dealen
noch ein bisschen.

GELD REGIERT DIE WELT
Mit der verdienten Kohle kénnen
Sie eine ganze Menge anstellen:
Sie kaufen neue Autos, stylishe
Klamotten, richten lhre Villa schick
ein und heuern Gefolgsleute an.
Ein Driver beispielsweise liefert
lhnen Autos aus lhrer Garage an
jeden Ort auf der Karte. Der Arms
Dealer versorgt Sie mit Wummen.
Und die Handlanger Assassin und
Enforcer sind sogar spielbar!
Ohne Gewalt kommen Sie bei
“Scarface: The World is Yours"

Im Caddy mit Tigerfellbezug und offenem Verdeck
cruised es sich gleich doppelt so locker durch Miamis StraRen.

natirlich nicht ans Ziel - ganz im
Gegenteil. Das Kampfsystem ist
ausgekliigelt: Sie zielen entweder
per Hand (bringt mehr "“Balls")
oder mit der Zielautomatik. Ist die
“Balls"-Anzeige voll, kénnen Sie in
den Blind-Rage-Modus schalten.
Dann sind Sie fiir eine kurze Zeit
unverwundbar und regenerieren
mit jedem Kill Lebensenergie.
Auch das Verspotten der Gegner
zahlt sich aus: Tony wird dann
zwar leichter getroffen, sammelt
aber mehr "Balls". ab

— EINSCHATZUNG

sehr gut'

L Al Pachino
aron Tony Montana

als g
Handel erh

lichen Ereig
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System;

Termin/Preis: 13101006 ~45 €

FAKTEN

Genre

Hersteller

Entwickler

(bekannt durch)

uf heldenhafte Taten folgen
A nicht zwingend der wohl ver-
diente Ruhestand oder gar ein Le-
ben in Reichtum und Annehmlich-
keit. Das muss der namenlose Pro-
tagonist der "Gothic"-Reihe einmal
mehr am eigenen Leib erfahren,
der erneut fiir Recht und Ordnung
im Land sorgen muss.
Wie in “Gothic" Ublich, schla-
gen Sie sich auf die Seite einer der
groBen Fraktionen. Neben den

40 www.cynamite.de

3 erscheint nicht  erscheint nicht

T

erscheint nicht  erse

Kommt es in Stadten zum Kampf,
sind Sie nach kurzer Zeit von Schaulustigen umringt.

.

m éplsode schickt sich an, das beste PC-RoIIenspleI des
zu werden. Warum das so ist, lesen Sie in unserer brandaktuellen Vorschau.

herrschenden Orcs gibt es noch
die menschlichen Widerstéandler.
Welche Rolle die Assassinen als
dritte Gruppe spielen, wird erst un-
ser Test in der nachsten Ausgabe
zeigen. Allerdings macht das mit
Sklaven handelnde Wiistenvolk-
chen keinen allzu vertrauenswiirdi-
gen Eindruck. Auf den ersten Blick
scheinen die Rollen klar verteilt:
Orcs bose, Menschen gut und
Assassine zwielichtig. Doch so

? S

leicht macht es "Gothic 3" dem
Spieler dann doch nicht.

FREUNDE UND ANDERE FEINDE
Sicherlich sind die Orcs die Invaso-
ren. Doch ein Volk, dessen Wert-
vorstellungen von Mut, Kraft und
Ehre gepragt sind, kann soooo
schlecht ja auch nicht sein. Die
einstige Obrigkeit plant jedenfalls
schon, sich selbst wieder als un-
eingeschrankte Herrscher einzu-

Unvorsichtige Abenteurer finden in Hohlen
keine Schitze, sondern nur ihr vorzeitiges Ende.

Anders als bei den Vorgéngern kommt die Musik von "Gothic 3" nicht aus dem

R SN N L R T ISy e



BLOCKADE: Im Verglelch zu menschlichen Gegnern kénnen Sie An-
grlffe von Teren und Ungetiimen nicht blocken, nur ausweichen.

J Stehen Sle allein gegen mehrere Feinde, miissen Sie Magle ein-
setzen, sonst kommen Sie nicht heil aus der Sache raus.

iert sich die

DIEILTTY

Kamera so, dass Sie belda Personen immer im Blick haben.

setzen, sobald die Eindringlinge
vertrieben sind. Um das Wohl des
Volkes scheren sich die ehemali-
gen Paladine dabei herzlich wenig.
Besonders interessant: Die
Entscheidungen des Spielers wir-
ken sich tatsachlich auf die sehr or-
ganische Welt von "Gothic 3" aus.
Wer sich durchringen kann, fiir die
Freiheit der Nation zu kadmpfen,
kann wirklich besetzte Refugien
von den Griinhduten befreien.

DAS GESICHT KENN' ICH DOCH!
Da "Gothic 3" auf den Vorgangern
aufbaut, lauft man friiher oder spa-
ter unweigerlich alten Bekannten
iiber den Weg. So auch Minten.
Der Zauberer ist auf der Suche
nach den Element-Magien, die aus
der Welt verschwunden sind. Aber
auch Diego, Lester oder Gorn sind
nicht weit. Es ist aber egal, ob Sie
auf einen langjahrigen Freund tref-
fen oder einen der neuen NPC-Be-
wohner ansprechen: Sie alle lie-
fern stets interessante Informatio-

nen oder Quests, also Aufgaben,
die man fiir sie erledigen soll.
Diese Auftrage decken das ganze
Spektrum typischer Fantasy-Jobs
ab: So organisieren Sie fiir einen
Handler Waren oder erledigen
Wolfe, die eine Siedlung bedro-
hen. GroBere Questreihen fiihren
Sie auf der Suche nach Artefakten
quer durch das ganze Land.

Da Kampfe gerade bei langeren
FuBmarschen unvermeidlich sind,
haben sich die Entwickler fiir eine
Steuerung entschieden, die ohne
groBen Aufwand variantenreiche
Attacken ermoglicht, aber auch
das Blocken und Ausweichen von
Hieben und Schlagen. Dass so-
wohl menschliche als auch tieri-
sche Gegner Angriffsmuster ha-
ben, die man durchschauen kann,
macht die Sache interessant.

Der Held von heute muss mehr
konnen, als geschickt mit Schwert
um Magie umzugehen. So sichert
auch in "Gothic 3" eine verniinftige
Ausbildung das Uberleben.

PAFA 2

’;JI_JLJ

Magietalente -

FECE

(] 8]

Schmiedetalente ;

ki Cm |
| SNICIICIONSE

Sie welche F

EINE AUSBILDUNG MUSS HER!
Gehen Sie als Jager an den Start,
bessern Sie Ihr Einkommen durch
den Verkauf von Fleisch, Fellen
und Zahnen auf. Alchemisten hin-
gegen brauen aus Krautern und
Beeren Heiltranke oder stellen Gift-
und Brandpfeile her.

Wer sich dem Motto "Unehrlich
wahrt am langsten" verschrieben
hat, lasst sich zum Dieb ausbilden,
um brave Biirger unbemerkt um
ihre Ersparnisse zu bringen. Genau
wie bei der Entscheidung fiir einen
Arbeitgeber lasst Ihnen "Gothic 3"
auch bei der Berufswahl freie
Hand. Hier lernt jeder das, was ihm
am meisten liegt.

Wer sich abseits der vorgege-
benen Pfade auf Erkundungstour
begibt, kann eine Menge entdek-
ken. Von seltenen Zutaten Uber
machtige Waffen bis hin zu Schét-
zen findet sich so allerlei in abgele-
genen Hohlen. Natiirlich gibt es
lohnende Beute nicht umsonst:
Meist muss erst ein garstiges

infach gehaltene Menii zeigt lhnen genau, in welchen
igkeiten bereits erworben haben.

Monster iiber den Jordan ge-
schickt werden, ehe man sich die
Taschen voll stopfen kann.

Auch in "Gothic 3" miissen Sie
die optisch abwechslungsreichen
Landstriche zu FuR erkunden. Al-
lerdings erleichtert ein Teleporter
die Riickkehr in bereits besuchte
Stadte ungemein. fe
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TRENDSPORT | TONY HAWK'S PROJECT 8

» PROBIEREN STATT STUDIEREN: Im
neuen Nail-the-Trick-Modus steuern
Sie die Beine Ihres Skaters einzeln mit

den Analog-Sticks. (Xbox360)

FAKTEN

Genre Trendsport
Hersteller  Activision
Entwickler Neversoft

(bekannt durch) Tony-Hawk's-Serie

» Erstes Next-Generation-"Tony"
» Bereits achter Teil der Serie
» Nutzt neue Physik-Engine

» Neuer Nail-the-Trick-Modus

» Viele bekannte Skate-GroRen
geben sich ein Stelldichein

» Classic-Modus bleibt erhalten
<*

Internet
www.activision.de

ONY HAWN'S

PROJECT

System:
Termin/Preis:

4.0.2006-60 €

1.0.2007-70€ 4.0.2006-60 €

4.0.2006 - 65€

Revolutionare Neuauflage: Activision huldigt dem altgedienten Halfpipe-Papst
Tony Hawk mit einem komplett liberarbeiteten Skate-Spektakel.

M it einem Stlick Sperr.ho\z und
vier Rédchen hat Skate-Le-
gende Tony Hawk Sportgeschichte
geschrieben. Zudem leiht er einer
der erfolgreichsten Trendsport-Se-
rien seinen Namen. Allerdings war je-
de Episode eher ein Update denn ei-
ne vollwertige Fortsetzung. Beim
achten Teil soll sich das &ndern

Wir (berpriifen dieses Verspre-
chen anhand einer spielbaren Next-
Generation-Version. Die Handlung
von "Project 8" ist schnell erklért: To-

8)<.

(X

) .

Tritk
£

A UBEN, UBEN, UBEN: Vor dem Capitol filmen Sie die Tricks anderer Profi-Skater

mit lhrer Handkamera. So lernen Sie neue Moves dazu.

42 www.cynamite.de

(PS3)

ny Hawk sucht die acht besten
Skater der Welt. Der Spieler steht auf
der Rangliste anfangs natUrlich noch
ganz unten und muss sich mit diver-
sen Auftrdgen, Herausforderungen
und spektakulédren Rollbrett-Tricks bis
ganz nach oben arbeiten.

KAMPF UM PLATZ 1

Klettern 'Tony'-Kenner hier
Board, fiihlen sie sich sofort wie zu
Hause. Die bekannten Flips, Grabs
und Ollies gehen wie eh und je ge-
schmeidig von der Hand. Somit sind
auch die ersten Ziele recht schnell er-

aufs

und die Kamera zoomt auf Ihre FiRe.
Jetzt steuern Sie mit dem rechten
Stick den rechten FuR und mit dem
linken Stick den linken FuB. Durch
geschickte Bewegungen steuern Sie
das Board so, dass es sich beispiels-
weise um die eigene Achse dreht.
Wer schnell genug reagiert, kann die
Flugrichtung sogar noch mehrmals
&ndern. Ist die Seite mit dem Grip-
Tape oben, lassen Sie einfach die
Analog-Sticks los und lhr Skater lan-
det elegant auf dem Brett mhu

EINSCHATZUNG

reicht: Man sammelt beispiel
in einer Vorstadt-Siedlung mit spekta-
kuléren Tricks Golfbélle ein und bringt
diese wieder zum Abschlag zuriick
Oder man posiert auf dem Schulge-
lande mit dem Board vor der Kamera
einer Hobby-Fotografin

Wer allerdings in die Top-Riege
der Skateboard-Liga aufsteigen will,
muss schon mehr zeigen als Tricks
von der Stange. Dies dirfen Sie zu-
kinftig im Nail-the-Trick-Modus. Sie
springen an einer beliebigen Rampe
ab und drlcken in der Luft kurz auf
beide Analog-Sticks. Sofort schaltet
sich eine Art Zeitlupen-Modus ein

mal was Neues geboten wird
die Bewegungen realistisch sind
der neue Trick-Modus Uberzeugt
es Neulinge wie Profis anspricht
die Steuerung gelungen ist

LASST UNS KALT, welL..

v grafisch wohl weitaus mehr
drin gewesen wére

* % % %k Kk ok

sehr gut

Die Kombination aus Neuerungen
und dem beliebten Classic-Modus
macht Teil acht zum besten “Tony".

| 2 N o N 2

Schreiberling: Tony Hawk hat bereits zwei Biicher geschrieben: ‘Zwischen
Boardslides und Burnout’ und "Beruf: Skateboarder'.
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Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

20 2l
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« Shi . lanager
Shinobida . * Tiger Woods - d
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die Games Aktuell
10/06 schon heute!

* Tokyo Game Show

28 23

* B-Boy « Black Buccaneer * Crusty Demons }

* FIFAD7 * Devil May Cry 3~
o King of Fighters: Neawave | SPecial Edition

* Kingdom Hearts 2 * Sabotage

« Regina Halmich

Boxmanager

The King of Fighters:
Neowave

05 06

‘ DE OKTOBER

* Archlord } * Disgaea 2 « Aeon Flux
| » Company of Heroes * Metal Gear Solid 3 * Caesar |V }
* Gothic 3 Subsistence * Heroes of Annihilated

B « NBA Live 07 Empires

13

* Battlefield 2142 * Der weile Hai

« Digital Devil Saga * Resident Evil 4 ‘
(Platinum) W

| « SingStar: Anthems

16 18

|
GANVIES

AKTUELL ‘
P Ausgabe 11/2006

|
|
ab dem 18. Oktober 2006

am Kiosk erhltlich! ‘
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ANNO 1701 DER HERR DER RINGE: ONLINE NEED FOR SPEED CARBON SUPER MARIO GALAXY
- —a v r ~

9212 (

oo /] 55 050700 em
N heinungen 2006 ¥ L
2 Days to Vegas Action ) 4.0. 2006 Just Cause ~ Aton 2 ®E W 4.0.2006
Ace Combat: The 1 War Flug-Action | | 20.09.2006 Kaido Racer 2 Action-Rennspiel | | Ok[ 2006
n Flux Action | | 06.10.2006 King of Fighters: N em-Up | | 28.09.21

Age of Conan: Hyborian Adventures Online-Rollenspiel 29.11.2006 Kingdom Hearts 2 g | | 28
Age of Pirates: Captain Blood Action 3.Q. 2008 Legend of Spyro: A New Beginning Jump'n’ Run | | 27.10.2006
Anno 1701 Strategie 16.11.2006 Lemmings Denkspiel u 8.10.2006
Archlord Online-Rollenspie 30.09.2008 Maelstrom Echtzeit-Strategie 3. 0. 2006
Armed Assault Ego-Shooter Okt. 2006 Marvel: Ultimate Alliance Action HER B 3.0.2006
Arthur and the M\mmoys t n 24.11.2006 Medieval 2: Total War Nov. 2006

3aphomets Fluch: Der E es Tod 22.03.2006 Metal Ge: id te r ] 05.10.2006
Battlefield 2142 Ego-Shooter 12.10.2008 Naruto: Ummaxe NmJa Action-Adventure | |
Battlestations: Midway Action L 4. 0. 2006 NBA 2K7 Basketball | |
B-Boy Tanzspiel n 27.09.2006 ve 0 ball | |

| Manager 20 FuBball-Manager | | 22.09.2006 Need for Speed Carbon Action-Rennspiel | | 02.11 7U“B

Black Bucca Action | I 28.09.2006 Neo Geo Battle Coliseum Beat'em-Up | | 31.10.2006
Bomberman: Act Zero Geschicklichkeit Okt. 2006 Neverwinter Nights 2 Rollenspiel 19.10.2006
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter 4.Q. 2006 NHL 2K7 Eishockey | Nov. 2006
BUZZ! Das Sport Quiz Denkspiel | | Okt. 2006 Phantasy Star Universe Online-Rollenspiel ™ W Nov. 2006
BUZZ! Junior: Jungle Party Denkspiel B 25.10.2006 PlayStation3 Hardware | 17.11.2006
Caesar IV Aufbau-Strategie 06.10.2006 Pro Evolution Soccer 6 FuBball | | 20.10.2006
Call of Duty 3 Ego-Shooter AER W 4.0.2006 Rail Simulator Simulation 29.09.2006
Capcom Classics Collection 2 Geschicklichkeit " = 4,Q. 2008 Rayman: Raving Rabbids Jump'n‘Run | | W 4.0 2006
Cars Action-Rennspiel H ENE 4.Q. 2008 Regina Halmich Boxmanager Box- 28.09.2006

my f Her Echtzeit-Strategie 30.09.2006 Reservoir Dogs Ac L 4.0Q. 2006
Crusty Demon: Action-Rennspiel || 29.09.2006 Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure 4
Dark Messiah of Might & Magic Ego-Shooter 31.10.2006 Ridge Racer 7 Action-Rennspiel ] 4
Dawn of War: Dark Crusade Strategie 31.10.2006 Rogue Galaxy Action-Rollenspiel Il 3
Dead or Alive: Xtreme 2 Sport 4.0 2006 f Horror-Adventure | | Okt
Deadlands Action-Rollenspiel M W 3.Q.2006 Ego-Sho
Demon Chaos Action n Nov. 2006 T Varriors Action ]
Der Herr der Ringe Onling: shadows of Angmer Online-Rollenspiel 02.11.2006 Scarface: The World Is Yours Action | I
Der P Action 21.09.2006 Sega Mega Drive Collection Geschicklichkeit n

r tierisch verriickte Bauemb Action-Ady | | fal 22.09.2008 Sherlock Holmes: The Awaken
Der weile Ha Action H u 13.10.2006 hinok des Ninja k-
Destroy all Humans! 2 Action | | Okt. 2006 SingStar ms Musikspie | |
Devil May Cry Spi Editi Action 29.09.2006 Sonic the Hedgehog Jump'n'Run
Die Gilde 2 Simulation 3. Q. 2006 Splinter Cell: Double Agenl Stealth-Action EEENE
Die Sims 2: Haustiere Simulation - [ | 19.10.2006 SpongeBob: € atur aus der Krossen Krabbe  Action-Adventure | | HE Ok ZDDn
Digital Devil Saga Action-Rollenspiel W 12.10.2006 Star Trek: Legacy Action 3.0 2006
Disgat Rollenspiel L 5.10.2006 Storm of War: Battle of Britain Flug-Action Nov. 2006
DogTag Action 4.Q. 2008 likoden V Rollenspiel | | Z 006
Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi 2 Beat'em-Up | | 24.11.2006 Super Mario Galaxy Jump'n'Run W 4.0 2006
Enemy in Sight Action 3.0Q. 2006 Super Paper Mario Geschicklichkeit i 4.Q. 2006
Eragon Action-Rollenspiel ™l W 4.Q. 2006 Superman Returns Action | 26.10.2008
EyeToy: Kinetic Combat Geschicklichkeit | | Okt. 2006 Tabula Rasa Online-Rollenspiel 10.2006
EyeToy: Play Sports * Geschicklichkeit | | 08.11.2006 Test Drive Unlimited Action-Rennspiel | | Nov. 2006
FIFA 07 FuBball H EUN 28.09.2006 The Fast and the Furious Action-Rennspiel | | 3.Q. 2008
Final Fantasy XII Rollenspiel L Nov. 2006 Thc Good, the Bad, and the Ugly Shaot'em-Up | |
Football Manager 2007 FuBball-Manager Okt. 2006 ng of Fighters: Neowave Beat'em-Up | |
Frankie Dettori Racing Pferdesport H E 3. Q. 2006 Thrillville Geschicklichkeit | | 09.11 /DUu
Fue Action-Rennspiel u 26.09.2006 Tiger Woods PGA Tour 07 Golf | B 21.09.2006
Full Auto 2: Battlelines Action-Rennspiel Y 17.11.2006 Titan Quest Action-Adventure
FuBball Manager FuRball-Manager 26.10.2006 Tony Hawk's Project 8 Skateboard BEE) 09.11.2006
othic Rollenspiel 30.09.2006 Untold Legends: Dark Kingdom Rollenspiel | 17.11.2006
Happy Feet Geschicklichkeit | | HEE 4.0 2006 Warhammer: Mark of Chaos Strategie 19.10.
Her Annihila nf Strategie 06.10.2006 World of Warcraft: The Burning Crusade  Online-Rollenspiel
Huxley Ego-Shooter B 4.Q. 2006 WWE SmackDown! Vs. RAW 2007 Wrestling | B N
Jagdfieber Action-Adventure H ENE 02.11.2006 WWI: Battle over Europe Flug-Action | | 27.10.20
Joint Task Force Echtzeit-Strategie 22.09.2006 Xiaolin Showdown Adventure H B Nov. 2006
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Jahren sc 1
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Top-Spiel wie dem Ego-

dem Next- \
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s Creed" mit dem ersten

Schritt: dem Spielko
Bei der Ausarbeitung u

A PONG: Simples
Konzept, hoher
Suchtfaktor. Mit
Pong begann die
Ara der
Videospiele.

&
1950

A PAC-MAN: 1980 sorgte der gelbe - 3 -
Mampfer in allen Spielhallen fir Furore. A GRANDIOSES KONZEPT: Die Sims ist die erfolgreichste Spielserie aller
Zeiten - dank gutem Konzept und vielen tollen Ideen.
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KREATIVE KONZEPTE SPEE|HL
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Y WAFFEN-PROTOTYP: Wie Bauzeich-
ner entwerfen die Crysis-Macher einen
Ballermann zunachst auf dem Papier,
bevor sie ihn virtuell umsetzen.

» CEVAT YERLI: Der
Geschaftsfiihrer von
Crytek und Creative
Director von Crysis.

=
€

ALTE IDEEN NEU
Anhand soiche Zac AUFGELEGT

nungen bauen die

Designer Levels auf. H DIE SIEDLER II:
3 DIE NACHSTE GENERATION
System:

Erschien erstmals: 1996

Neuauflage erschien: August 2006
Charakteristik: Wuselige Aufbausimulation,
die mit durchdachtem Wirtschaftssystem und
schoner Grafik glanzt. Leider fehlit der Split-
screen-Modus in der Neuauflage.

Qualitat: 3O SH D

A LICHT UND SCHATTEN: Bereits bei der
Konzeption macht sich das Crytek-Team
danken Uber die Farbgeb

rer Reportage standen zwei Fragen im Mittelpunkt: Wie [duft die erste Phase
der Spieleentwicklung ab? Und welche Hirden miissen Entwickler nehmen?

- S R
DER ERSTE GEDANKE t : L &
einem Spiel begonnen werden, wird ein Grundkonzept A DIE SIEDLER II (1996) A DIE SIEDLER Ii: DIE...(2006)

Bevor die Arbeiten an
erstellt. Wovon soll das Game handeln? Welche Empfindungen sollen beim
Spieler geweckt werden? Solche Entscheidungen trifft der Creative Director H SID MEIER'S PIRATES
Er ist das Mastermind hinter dem Spiel, er entwickelt schon vor der Konzep- System: <
tionsphase konkrete | 1 Erschien erstmals: 1987
Diesen wichtigen Posten bekleidet im Falle des kommenden Ego- Neuauflage erschien: Dezember 2004
Shooters 'Crysis' Cevat Yerli. Gemeinsam mit seinen Briidern Avni und Faruk Charakteristik: Charmante Freibeuter-Simulation rund um
griindete er 1999 die Spieleschmiede Crytek und entwickelte in den folgen- Dublonen und schone Frauen. Kapern Sie Schiffe, erobern Sie
den fiinf Jahren den Shooter "Far Cry (dt. Version)". "Far Cry' war unser erstes Stadte und brechen Sie Herzen: Auf Dauer leider etwas eintonig.
Projekt. Wir haben einige Fehler gemacht, aber auch daraus gelernt’, erklart Qualitat: & OO
uns Cevat

Die Konzeption eines Spiels beginnt bereits beim Titel: "Crysis" (dt. "Krise")
spielt auf die Situation an, die der Spieler in dem Shooter vorfinden wird
China und die USA ringen um ein UFO-Wrack, das Uber der Siidsee abge-
stlrzt ist. NatUrlich bekriegen sie sich dabei nicht nur gegenseitig, sondern
stehen auch gegen aulerirdische Invasoren e

; & ! : > CAPTATN 70N, {75

Die traumhafte Siidsee-Umgebung steht dabei im Kontrast zu Krieg und [ORAEE: MawiE"  ARBEY
erlautert Yerli. Alle Spielideen werden anfangs schriftlich festgehal-

h

Gew:

A SID MEIER'S PIRATES (1987) A SID MEJER'S PIRATES (2004)

ten - Genre, Stimmung und Schauplatz werden festgelegt. Yerli und seine

Brider Ubernehmen dabei d‘\e Federfihrung ‘ ‘ B GHOSTS'N GOBLINS

Beim Action-Adventure "Assassin's Creed" verlief die Konzeption etwas System: @B
Erschien erstmals: 1985
Neuauflage erschien: September 2006
Charakteristik: Knackiges Hiipfabenteuer mit dem mutigen Ritter
Arthur in der Hauptrolle. Gruselig-knuddelige Grafik und ein an-
spruchsvoller Schwierigkeitsgrad erinnern an die Vorlage.
Qualitat: SSOO

anders. Ein 6pfiges Designerteam von Ubisoft Montreal beratschlagte

eneration-Spiel, das ganz in der Tradition der "Prince of Persia™

ber ein Next-
Serie stehen, jedoch ein neue

s Setting und mehr spielerische Moglichkeiten

bie In einem a jehnten Brainstorming brachten Game Designer

ntalischen Attentaters auf den Tisch. Creative Director Patrice

die Idee des or

Desilets und alle andere en sich begeistert. "Wir alle kannten uns gut
mit der Materie aus. Da war es sinnvoll, die Entscheidungen im Team zu tref-
fen. Letztlich ist ber der Creative Director, der die Ideen sammelt und aus-

arbeitet’, so Claude Langlais, Technical Director von Ubisoft Montreal

KOORDINIERTE KREATIVITAT
Zuriick zu "Crysis" und Cevat Yerli: "Die Konzeptionsphase macht eigentlich am

meisten SpaR" erklart er uns. ‘Dabei kann man sich ausleben, kann mit seiner

Kreativitét spielen. Wen

alles schriftlich fixiert ist, beginnt die wirkliche

ARG I J

ch im Nachhinein oft noch Ideen aus dem A GHOSTS'N GOBLINS (1985) A ULT. GHOSTS'N GOBLINS (2006)
Grundkonzept raus. Bei "Crysis’ etwa haben es die Chinesen nicht in die »

Arbeit". Dennoch fliegen
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SPEEIHL KREATIVE KONZEPTE
PREREIEoe (SR

COOLES KONZEPT - KEIN ERFOLG

B MDK H BEYOND GOOD & EVIL B THE MOVIES

Im Action-Shooter von Shiny Entertainment Und noch ein Kritikerliebling: Auch hier hat Selbst Star-Designer Peter Molyneux liegt
("Enter the Matrix", "Path of Neo") steuern Sie  Ubisoft Montreal seine Kreativitét spielen las- nicht immer richtig: Seine Filmstudio-Simula-
gleich drei Charaktere abwechselnd. Vielleicht ~sen. Fantasievolle Charaktere, Minigames und  tion "The Movies" heimste mit innovativen
wegen seines bunten und sehr alternativen Action-Passagen verfehlten den Geschmack Handlungsmaéglichkeiten das Lob der Kritiker
Comiclooks und einem gesalzenen Schwierig- der meisten Spieler. "Beyond Good & Evil" ein. Die Verkaufszahlen blieben aber beschei-
keitsgrad lieR "MDK" die Kaufer kalt. Obwohl ging bereits nach drei Monaten als Billigware den. Daher gab es vorerst auch keine Um-
die Fachpresse mit Lob nicht gespart hat! raus! setzung fir Konsolen!

ind héchst komp

ex

Endproduktion geschafft — sie waren als Feinde geplant. "Wir haben die
Chinesen aus dem Programm nehmen miissen’, schmunzelt Cevat Yerli leise.
n sehr wich-  zu 40 Coder gleichzeit

zu StoRzeiten bis

‘Assassin's Creed" sind es rund 150 Mitarbeiter!

"Der chinesische Markt ist in Sachen Computerspiele inzwi :

tig. Da w es wenig sinnvoll gewesen, Chinesen als Feinde darzustellen Die Arbeit verteilt sich auf einzelne Spezialgebiete: Ein ilung kim-

Und der nordkorea e Markt ist auf Grund des politischen Systems ohne-  mert sich ausschlieRlich um die Grafikengine, eine andere Gruppe arbeitet am

hin ein Problemfall fiir Computerspiele.” Sound, eine dritte vielleicht an der Hintergrundgeschichte. Alle erstellen nach
In der ersten Entwicklungsphase stoRen die Programmierer immer wieder ~ den Vorgaben der Grundkonzeption erste Entwirfe —im Falle von "Crysis’ so

n des Machbaren - in der Folge muss das Konzept abgedndert  genannte Dokumente. Die einzelnen Abteilungen stehen durch den Creative
ler-Mo-  Director in stdndigem Kontakt

an die Grenz
werden. So war in Ubisofts "Assassin's Creel

" zunachst ein Mehr:

dus vorgesehen. "Aber nach einigen Versuchen mussten wir feststellen, dass
zur Grundidee von einem Attentéter und prall gefiillten ~ KONTROLLE IST ALLES % _’
bt Claude Langlais im Gespréch ein wenig kleinlaut zu.  Die groRte Herausforderung besteht darin, viele Gedanken aufzugreifen und

ein Koop-Modus nic!

Marktplétzen passt’,

Wer jetzt annimmt, diese so genannte Preconception (Vorkonzeption) —doch nicht den roten Faden zu verlieren. Bei Crytek obliegt die t

ch einige Tage in Anspruch, der irrt. Ublicherweise dauern be-  kreative Kontrolle ausschlieBlich Cevat Yerli, wéhrend bei Ub

wie auch  das Kernteam (iber die Feinabstimmung von ‘Assassin's Creed" berat

reits die Arbeiten am ersten Konzept mehrere Monate. Bei ‘Cry:
sten die Programmierer fast ein Vierte

ahr warten, Schon in der Preproduction planen die Entwickler Checkr

sin's Creed" mt

Werk gehen konnten dazu: "Wir kontrollie nmer wieder selbst. Bevor wir tatsachlich an die

fice Produktion eines Prototyps gehen, fiih-

VIELE BAUSTELLEN s ren wir einen so genann-
Sobald das Grundgeriist fir das Spiel steht, beginnt die Preproduction, also ten Reality Check

die Vorabproduktion. Ziel ist jetzt ein Prototyp. Wahrend Beginn der durch
Videospieldra kleine Teams mit kaum mehr als zehn Entwicklern die Regel

L

. P © Y
o .

~

/]

.

.
g
@ @@ é a3 A KNUTSCHKUGEL: Sonys LocoR glanzt mit auBergewohnlich
- Spielkonzept und trifft damit genau ins Schwarze.
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2087
®

¥ INSELCHAOS: Die hehnisse auf dem

malerischen Eiland von Crysis stehen im Kontrast zur
Location.

Dabei wird n

mal genau definiert,

welche Faktoren es im

Spiel wirklich ankommt. Die
Chef-Designer diskutieren an
dieser Stelle die wichtigsten Punk-

te und kontrollieren, ob alle Abteilun-
gen den Schwerpunkt richtig setzen

der gibt noch einmal seine Top 5 an n die-

se mit dem ersten Konzept Ubereinstimmen - u

nso
besser’, macht Cevat Yerli deutlich. “Hat nun aber ein Desig-

ersten Monaten der Entwicklung ein anderes Bild von

ner nach
Crysis' im Kopf, muss das Konzept nattrlich noch einmal angepasst werden."

KUNST ODER WISSENSCHAFT?

ssen ist, vergehen im N

rmalfall mehre

Bis die Preproduction abges
Jahre. "Wir arbeiter
sin's Creed", bete
Monate im Geiste durch. Im Grunde genommen LEBEN Spiele-Designer in
dieser Phase in ihrem Titel. Der Fr
Cevat Yerli jedoch ein wenig aus: "Kunst ist garantiert Teil meiner Arbeit, aber

n seit mehr als zweieinhalb Jahren an 'Assas-

Langlais und zdhlt dabei noch einmal die

ob er sich als Kinstler sehe, weicht

dennoch ist mein Job weitldufiger. Es muss ja alles einen Sinn ergeben,

A ALLE JAHRE WIEDER: Die Sport-Updates von FIFA oder NHL folgen stets dem-
selben, erfolgreichen Konzept - bessere Grafik, neue Daten, wenig Innovationen.

A AUF DEM MARKTPLATZ: Assassin's Creed
setzt auf belebte Ort wie diesen orientalischen
Basar. Als Vorlage diente den Entwicklern von
Ubisoft Montreal der Spielberg-Film Indiana
Jones und der Tempel des Todes.

KREATIVE KONZEPTE SPEEIHL
A T A R PR

V RIESIGE METROPOLE: In der Hafenstadt bliht das
Leben. Assassin's Creed setzt bewusst auf das orientali-
sche Flair von Damaskus.

A VERMUMMT: Das
hinterlistige An-
schleichen an Opfer
gehort zu den wich-
tigsten Features von
Assassin's Creed.

gestalterisch wie auch
dies ist

thematisch. All
selbstverstandlich auch Teil von
Kunst. Aber es geht auch um Wissen-
schaft, Forschung und Technologie. Betrachtet man allein die
Farbtheorie und die Wirkung auf einen Menschen, Frequenzen und die Posi-
tionierung von Bildern und deren Gestaltung, so geht dies
weit r die Grenzen von Kunst hinaus." Yerli sieht
sich vielmehr als Dirigent eines Orchesters. Er stimmt
die einzelnen Ablaufe so aufeinander ab, dass am

Enc

TEIL Il

NACHSTE AUSGABE

ine wohl klingende Melodie heraus kommt.
Néchsten Monat zeigen wir, wie Hintergrundge-
schichten entstehen — und stellen die besten Story-

autoren der Spielewelt vor. Nicht verpassen! obm

A MULLBERG: Das japanische Me & my Katamari sollte wegen des wirren
Konzepts urspriinglich gar nicht in Deutschland erscheinen.
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"TESTCENTER

GENRE SEITE
AetiON  ya i vo s o rabsine 480 5D
Adventure & Rollenspiel . ab 67
Sport & Rennspiel ......ab73
Strategie & Sonstiges ...ab 77

Budgetspiele . .

GENRE-STATISTIK

Wie stark ist jedes Genre im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

ACTION

ROLLENSPIE ——[7]
ADVENTURE 19%

SPORT/ ——(7]

RENNSPIEL ~ 19%

STRATEGIE/ S §
SONSTIGES

SYSTEM-STATISTIK

Wie stark ist jedes System im Test-
teil dieser Ausgabe vertreten?

PLAYSTATION2

Wk
e ——
GAMECUBE ‘—g%
xeox —————=—=4

XBOX360

WERTUNGS-STATISTIK

Welche Wertung wurde am héu-
figsten vergeben, welche seltener?
90-100

80-89

70-79 y

52 www.cynamite.de

THOMAS SZEDLAK
CHEFREDAKTEUR

Ligblingsgenre: Strategiespiele,
Sportspiele, Rennspiele
Spielt zurzeit: Paraworld,
Lego Star Wars 2, Just Cause
Lieblings-Spieleheld/in:
Lucas Kane

Aktuelle Lieblings-CD:
Audioslave - Revelations

THORSTEN KUCHLER
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Action-Adventure, Adventure
Spielt zurzeit: Just Cause, Gitaroo :
Man Lives!, Ultimate Ghost'n Goblins |i§
Lieblings-Spieleheld/in:
Guybrush Threepwood
Aktuelle Lieblings-CD:
Billy Talent - Il

FABIAN KAUFER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Jump'n Run, Ge-
schicklichkeit, Action-Rollenspiele
Spielt zurzeit: Star Fox: Command,
Lego Star Wars 2, PES 6
Lieblings-Spieleheld/in:

Super Mario

Aktuelle Lieblings-CD:

Korn — Greatest Hits

ANDREAS SZEDLAK
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: FuBballspiele,
Ego-Shooter, Arcade-Rennspiele
Spielt zurzeit: FIFA 07, PES 6,
Burnout: Revenge
Lieblings-Spieleheld/in:

Duke Nukem

Aktuelle Lieblings-CD:

Mike Oldfield — Tubular Bells 2

PATRIC ROOS
REDAKTEUR
Lieblingsgenre: Sportspiele,
Musikspiele, Jump'n'Run
Spielt zurzeit: New Super Mario, :
Madden NFL 07, Big Brain Academy §3
Lieblings-Spieleheld/in:

Luigi
Aktuelle Lieblings-CD:
Method Man—4:21 ...

The Day After

SWEN HARDER
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Sportspiele,
Jump'n'Run, Beat'em-Up
Spielt zurzeit: NBA 2K7, Metal Gear
Solid 3: Subsistence, PES 6
Lieblings-Spieleheld/in:

Joe Musashi
Aktuelle Lieblings-CD:
Dire Straits — Brothers in Arms

KRISTINA ARNOLD
LAYOUTERIN
Lieblingsgenre: Ego-Shooter,
Musikspiele
Spielt zurzeit: Popstars
donnerstags anfeuern!
Lieblings-Spieleheld/in:
Tommy Vercetti
Aktuelle Lieblings-CD:
Nelly Furtado — Loose

FRANK EMMERLING
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rollenspiele,
Adventure, Action-Adventure
Spielt zurzeit: Kingdom Hearts 2,
Baphomets Fluch 4
Lieblings-Spieleheld/in:

George Stobbart

Aktuelle Lieblings-CD:
Zeromancer - Zzyzx

GUNTHER HRUBY
LEITENDER REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Taktik-Shooter,
Online-Shooter, Action

Spislt zurzeit: Lego Star Wars 2,
Schlacht um Mittelerde 2
Lieblings-Spieleheld/in:

Luke Skywalker

Aktuelle Lieblings-CD:

RHP - Zuriick nach Radelheim

ALEXANDER BIDELL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Beat-em-Up,
Action-Adventure, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Scarface: The World
is yours, Lemmings, Spy Hunter
Lieblings-Spieleheld/in:
Kratos

Aktuelle Lieblings-CD:

Rob Zombie — Educated Horses

CARSTEN GRAUEL
REDAKTEUR

Lieblingsgenre: Rennspiele,
Beat-em-Up, Ego-Shooter
Spielt zurzeit: Tekken: Dark Resur-
rection, GTR 2, New Super Mario
Lieblings-Spieleheld/in:
Leon Kennedy
Aktuelle Lieblings-CD:
Pendulum — Hold your Color

¥ Dot Sonny
v m":";"' Wiedes _
| mi

Al icherher)

FRANK PFRUNDER
LAYOUTER - |

Lieblingsgenre: Survival-Horror,
Rennspiele, Action

Spielt zurzeit:

Carcassone
Lieblings-Spieleheld/in:
Tintin

Aktuelle Lieblings-CD:
Madrugada — The Deep End




SO TESTET GAMES AKTUELL T E ST
SRR S

—— UNSER TESTSYSTEM

System: PS3
Termin/Preis:  15.06.06 - 60 € 15.06.06 - 60 € 15.06.06 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Xbox

220006 50€
néchster Ausgabe  dieser Ausgabe

15,0606 - 60 €
dieser Ausgabe

f

t z

( 7)(503( /

g " Das jeweilige
Spiel erscheint fiir dieses
System, wir haben es getestet.

Spiel kommt definitiv, uns lag
aber noch keine Testversion vor.

Das jeweilige
Spiel wird fiir dieses System
leider nicht erscheinen.

Das jeweilige

Einsteil Standard

B HARDWARE-ANFORDERUNGEN VON PC-SPIELEN
Bei allen PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie fiir den vollen SpielspaR mindestens haben sollten.

High-End

Prozessor: mind. 1,8 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 5700

Prozessor: mind. 2,4 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB
Grafikkarte: Geforce 6800

Prozessor: mind. 3,2 GHz
Arbeitsspeicher: mind. 1 GB
Grafikkarte: Geforce 7900

[0 GUT/SCHLECHT

Was hat uns super gefallen,
was nicht? Hier lesen Sie in
iibersichtlicher ~ Telegramm-
form, welche entscheidenden
Starken und Schwéchen der
jeweils getestete Titel hat.

[0 GAMES AKTUELL STEMPEL
Damit Sie die SpielspaB-Wertung einordnen kdnnen, wird jeder Titel mit
einer zusétzlichen Note versehen — von "Ungeniigend” bis "Sehr gut'.

[J SPIELSPASS
Die alles entscheidende Zahl: Je mehr Laune der getestete Titel beim
Zocken macht, desto héher seine Prozentwertung.

Spieletitel

GRAFIK

50/60 HZ, 16:9, P}

———{j A Ansehnliche

SOUND

| A Genialer Online-Modu:
| A Gutes Konter-System

SCHLECHT
| ¥ Lange Priigel- und
’ Griffsequenzen

¥ Clipping, fehlende Treffe
| -

GRESSIVE SCAN

| SNy
Hintergrundgrafiken -] pousy oigimaLs), pRo Losic 1

STEUERUNG  ERIIIL |
LIGHTGUN, TANZMATTE

_DMEHRSPIELER ]
OFFLINE: 1-4, ONLINE: 1-16

| ____CERRN

0 GRAFIK

0b schon oder hésslich — die Grafikwertung sagt
Ihnen, was das getestete Spiel in Sachen Optik zu bie-
ten hat. Wichtig: Wir belohnen nicht nur Hightech-
Effektorgien, sondern auch kiinstlerischen Anspruch.

] SOUND

Hier gibt's was auf die Ohren: Anhand unserer
Soundwertung erkennen Sie auf einen Blick, wie gut
die Musik, die Toneffekte und (sofern vorhanden) die
Sprachausgabe des jeweiligen Titels sind.

[0 STEUERUNG

Feinfiihlig und intuitiv oder hakelig und verwirrend?
Diese Wertung kiimmert sich ausschlieRlich um die
Funktionalitdt der Steuerung. Auch die Qualitét der
virtuellen Kamera flieBt in unsere Beurteilung ein.

[0 MEHRSPIELER

Im Zeitalter von Internet, Xbox Live und WiFi eine
Selbstverstandlichkeit: Wir tberpriifen die Mehr-
spieler-Modi jedes einzelnen Spiels und vergeben
danach eine passende Wertung.

Was macht die Version fiir
mein System besser als die
anderen, was macht sie
schlechter? Hier listen wir
in Kurzform alle Unter-
schiede auf, die zwischen
den einzelnen Fassungen
bestehen. Einige davon sind
Kleinigkeiten, aber der Teu-
fel steckt nunmal im Detail!
Und schlieBlich wollen Sie
ja die bestmogliche Version
spielen, oder?

souno

GRAFIK

sounD

souno

WERTUNG

STEUERUNGEBERRI | 84,

MEHRSPIELCRIIEL | 76,

STEUERUNGESIIST | 85

STEUERUNGEESSESY! | 79.

MEHRSPIEL ESIISYI | 76

SYSTEMVERGLEICH — SYSTEMVERGLEICH
[ DIE VORTEILE 4 T ot i  — [ DIE SPIELSPASS-
UND NACHTEILE ——— WERTUNGEN

Fiir uns ist jedes einzelne
System wichtig — deshalb
bekommt jede einzelne Ver-
sion von Multiformat-Titeln
ihre eigene Spielspalwer-
tung. Weil sich die Qualitét
eines Spiels aber nicht an
Kleinigkeiten wie beispiel-
weise hdherer Bild-auflo-
sung festmachen ldsst,
werten wir nur dann auf
oder ab, wenn gravierende
Unterschiede vorliegen.

m—— 81,

‘w72,

——— 81

m— 81, -

EXKLUSIV '
“ Exklusivthemen, die Sie in

RLAIY diesem Monat in keinem an-

@ deren Magazin finden, kenn-

zeichnen wir mit diesem Logo.

TOP-HIT
2 Nur die besten Titel (ab einer
("W hg Wertung von 85 %) werden
von uns mit dem Top-Hit-
Stempel ausgezeichnet.

(

MOST WANTED
Die aktuell von unseren
WLUA) Lesern favorisierten Spiele
) kennzeichnen wir mit dem
Most-Wanted-Symbol.
VIDEO AUF DVD

Sehen Sie dieses Logo, dann

befindet sich ein Video zu

dem entsprechenden Spiel
auf unserer Heft-DVD.

DEMO AUF DVD

Dieses Logo kennzeichnet
alle Spiele, zu denen wir
eine spielbare Demo auf
unserer Heft-DVD haben.

DIE ZEHN TESTGEBOTE

Wir testen keine Betaversionen,
sondern nur fertige Spiele!

Jedes Spiel wird lange gespielt und nicht
in wenigen Minuten abgefrihstiickt!

Kein System wird von uns bevor- oder
benachteiligt — wir lieben sie alle!

Samtliche Next-Gen-Spiele werden auf
modernen HD-Fernsehern getestet!

Wertungen werden nicht im Alleingang
vergeben, sondern immer ausdiskutiert!

Wir testen fiir unsere Leser, nicht fiir
irgendwelche Hersteller!

Jede Version eines Multiformat-Titels
wird getrennt gespielt und bewertet!

Wenn es Spal macht, bekommt auch ein
héssliches Spiel eine hohe Wertung!

Jedes Spiel wird von einem Redakteur
getestet, der viel Genreerfahrung besitzt.

Wir decken die Starken und Schwachen
eines jeden Titels schonungslos auf!

008 E06A00E
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_ TEST |[Fyraepeeene

mp GESCHMACKSACHE

Expettefls
Topspiel des Monats:
Flopspiel des Monats:

Gnadenlos subjektiv, gnadenlos ehrlich: Die Games-Aktuell-Redakteure und
ihre ganz personliche Meinung zu den wichtigsten Tests dieser Ausgabe.

THOMAS SZEDLAK
W Strategie, Sport
Paraworld
NBA Live 07

THORSTEN KUCHLER

W Ego-Shooter, Action.
Just Cause

Suikoden V

FABIAN
® Geschicklichkeit

Just Cause
B-Boy

FRANK EMMERLING

B Rollenspiele, Advent
Kingdom Hearts 2
Baphomets Fluch: Der

ANDREAS SZE|

L] Spurl,égo-Shou\ev i
FIFA 07

Singstar: Anthems

DIESEN MONAT IM PROFI-CHEC BORNEAT BUARES RGNS SRR teENE

JUST CAUSE
® Test auf $.56

B Wertung: 86%
AR R R A
__ sehrgut

Coole Mucke, coole
Action, cooler Held:
“Just Cause" kommt wie
ein Tarantino-Streifen
daher. Mit so einem
Konzept kann man bei
mir gut landen.

Vor allem fiir die
Xbox360-Fassung des
coolen Tropentrips gilt:
Sieht noch schoner aus
als die Inseln aus der
Bacardi-Werbung - ein-
fach zum Verlieben!

Die lassige Action-Orgie
knallt gerade auf der
Xbox360 und dem PC
richtig gut. Aber auch
die PS2- und Xbox-
Versionen sind okay.

Dieser actionbetonte
Inseltrip auf der Xbox360
trostet mich dariber hin-
weg, dass Rockstar woh|
nie ein "GTA: Havanna"
herausbringen wird.

So mag ich das: Kurz-
weilig, actionreich und
noch dazu hiibsch anzu-
sehen. Vor allem die
klasse Xbox360-Version
hat es mir angetan.

DA

A

Aaa

A

S

«<» &€
[ cue ]
LEGO STAR WARS Il
W Test auf S.60
W Wertung: 76%
FEEE 5 e |

gut

Mit "Star Wars" kann ich
wenig anfangen. Und
trotzdem: Der Lego-
Sternenkrieg ist derart
liebevoll gemacht, dass
er auch mich fasziniert

Die Kombination aus
Spielzeug und Sternen-
kriegern ist famos, die
spielerische Umsetzung
allerdings etwas zu flach
und einfallslos

Witzig, kurzweilig und
kultig: Der Klgtzchen-
Krieg macht nicht nur
Fans SpaB — auch wenn
das spielerische
Fundament diinn ist.

Eine wirklich gelungene
Parodie auf die alten
Filme, da gibt's nix.
Allerdings ist das Mis-
sionsdesign erschre-
ckend dde.

Baukldtzchen und “Star
Wars" - zwei Dinge, mit
denen ich herzlich wenig
anfangen kann. Fiir jung
gebliebene Fans sicher
ganz nett

A4

A

A

A0

QA

<

KINGDOM

HEARTS 2

® Test auf S.68

® Wertung: 87%

FEERE A
sehr gut

Ich kann dem kindge-
recht-einfachen Disney-
Square-Abenteuer
wenig abgewinnen.
Dann doch lieber ein
richtiges "Final Fantasy'!

Besser kann man die
Disney-Streifen nicht in
ein Action-Adventure
integrieren. Einzig der
schrecklich trantiitige
Beginn nervt.

Mit "Kingdom Hearts 2*
hab ich das gleiche
Problem wie mit dem
Erstling: Generell ist's
klasse, aber die Kémpfe
gefallen mir nicht.

Ich liebe das Spiel. Hatte
ich's sonst drei Mal
durchgespielt? Wohl
kaum, oder?! Hab ich
schon erwéhnt, dass ich
das Spiel liebe?

Ganz ehrlich, ich mag
Donald. Mit ihm und sei-
nen Disney-Kollegen die
Herzlosen vermobeln —
was will man mehr?

PPE)

QA

A

AAAAA
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| PARAWORLD
W Test auf S.80
o Wertung: 86%

FEEF AR
~ sehrgut

Tolle Prasentation, super
Story — endlich werden
auch Strategiespiele im-
mer filmahnlicher. Aber
auch spielerisch erobert
"Paraworld" mein Herz!

Wow, Dinos! Kann mal
jemand den Entwicklern
sagen, dass der "Juras-
sic Park’-Hype seit ge-
schatzten 100 Jahren
vorbei ist?!

Echtzeit-Strategie im
Dino-Land - sieht toll
aus und ist routiniert
gemacht. Allerdings
steh’ ich momentan
nicht so auf das Genre.

Saurier sind einfach
cool. Ich wollte schon
immer mal mit Urzeit-
viechern statt altbekann-
tem Militargerat in die
Schlacht ziehen.

Die Prasentation ist zwar
echt genial, aber die
Story hat mich im Ver-
gleich zu der von
“Schlacht um Mittelerde
2" eher kalt gelassen.

AAAAA
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«»
FIFA 07
B Test auf $.74
Wertung: 88%

oo
sehrgut |

Hut ab: Langsam aber
sicher nahert sich "FIFA"
der spielerischen Genia-
litét des Konkurrenten
"PES". Und grafisch toppt
der lizenzreiche Kick eh
alles.

Ich geb's zu: Mir gefallt
der EA-Kick besser als
"PES" - allerdings auch
nur, weil ich beim
Konami-Gebolze immer
auf die Miitze kriege.

Das neue "FIFA" macht
spielerisch einen groRen
Sprung nach vorne —
nicht zuletzt, weil es sich
sehr an “PES" orientiert.

Ehe ich FuBball gut fin-
de, verteilen sie wohl
noch in der Hille Pelz-
maéntel. Da ist es ja inter-
essanter, Gras beim
Wachsen zuzusehen.

Riesiger Umfang, exzel-
lent présentiert und spie-
lerisch besser! Letzteres
hitte ich EA fast nicht
mehr zugetraut.

A0

AAQ

QA

Q

PP P PP

o

METAL GEAR
SOLID 3: suBsISTENCE
| ™ Test auf S.64

® Wertung: 91%

| [FEE

Fiir Fans sicher genau
das Richtige, ich perstn-
lich kann der getunten
Dschungel-Neuauflage
aber nur relativ wenig
abgewinnen.

Lieber spét als nie: Dank
der frei drehbaren
Kamera ist der Action-
Thriller endlich auch
spielerisch auf einem
Niveau mit "Splinter Cell"

Ein moderner Klassiker
mit sinnvollen Verbesse-
rungen. Dank der frei
einstellbaren Kamera
vergebe ich jetzt volle 5
Sterne.

Der beste Teil der Hit-
Serie und technisch viel-
leicht das beste PS2-
Spiel iiberhaupt. Ein ech-
ter Meilenstein, den man
haben muss.

Ich werde "MGS 3" trotz
der neuen Kamera-
perspektive nicht noch
mal durchspielen. Aber
der Online-Modus reizt
mich schon.

QA4

QAN

AAQAD

AAAAD

AAAD

www.gamesaktuell.de

A A AN =Gottlich!

A ) = Herrlich!

< ) ) = Annehmlich!

<3 ) = Entbehrlich!

ﬂ‘ = Erbarmlich!
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Zu dieser Testrubrik gehdren: Action, Action-Adven-
ture, Horror-Adventure, Ego-Shooter, Taktik-Shooter,
Jump'n'Run, Beat'em-Up und Geschicklichkeit.

INHALT

Age of Pirates - . - 63
< Call of Juarez 62
UST CAUSE - Just Cause . 56 «» [ o= ]
g B en v N e
TEST » Rabatz im Regenwald: Die Revoluzzer-
Action aus dem Hause Eidos im XXL-Test. Metal Gear Solid 3: Subsistence 64 «»

TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE WERTUNG
1| Grand Theft Auto: San Andreas | Action | Rockstar 12/2004 o% [ls2| [s2] |
2 Resident Evil 4 (dt.) Horror-Adventure Capcom 12/2005 53% ‘ [ ] !EI
3 | Godofwar Action-Adventure Sony 05/2006 93% 1
a | Half-Life 2 Ego-Shooter Vivendi 01/2005 2% | &7 } RN
5 The Legend of Zelda: The Wind Waker Action-Adventure Nintendo 06/2003 91% i | [ m
6 eta a d 2 Action-Adventure Konami 10/2006 91% [ N
7 | FarCry (@) Ego-Shooter | ubisoft 05/2004 90% } T
8 Halo 2 Ego-Shooter Microsoft 12/2004 90% | ﬁ 1
g Metroid Prime Action-Adventure Nintendo 06/2003 90% i T
10 | Soul Calibur 3 7Beai‘em-Up Sony 12/2005 90% ~
11 | Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure | Ubisoft 04/2005 90%
12 | The Chronicles of Riddick EgoShooter | Vivend 02/2005 89%
13 | Oddworld: Strangers Vergeltung VAcmon-Adventure Electronic Arts 03/2065 89%
14 | Prince of Persia: The Twc; Thrones Action Ubisoft 01/2006 89%
15 | Psychonauts Jump'n'Run THQ 12/2005 89%
16 | Sly 3: Honour among Thieves Jump'n‘Run Sony 12/2005 89%
17 | Far Cry Instincts: Predator Ego-Shooter Ubisoft 05/2006 89%
18 | Hitman: Blood Money Action Eidos 06/2006 89%
19 | Black Ego-Shooter Electronic Arts 03/2006 88%
20 | Darkstar One | Action Ubisoft 06/2006 88%
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Hersteller

Eidos

Entwickler
Avalanche Studios

» Uber 1.000 Quadratkilometer
. Tropen-Spielwelt
» 21 Storymissionen
» Boote, Flugzeuge und Autos als

LS Fortbewegungsmittel
h“ PC-Anforderung Standard (S.53)

Speighern nach Missionen
| Schwierigkeitsgrad

" Altersfreigabe ab o

Internet
www.justcausegame.com
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System:
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Testin: dieser Ausgabe
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ein Name: Rico Rodriguez.
Sein Job: Revolutionen anzet-
teln. Seine Heimat: das Action-
Spiel "Just Cause". Der Frontmann
von Eidos' brandneuer Genre-
Hoffnung wird mit einem beson-
ders brisanten Job betraut: Ein
wahnsinniger Diktator namens
Mendoza tyrannisiert nicht nur den
Inselstaat San Esperito, sondern
bastelt nebenbei auch noch froh-
lich an Massenvernichtungswaffen
— ein Fall fir Senor Rodriguez!
Viel interessanter als die in An-
betracht der aktuellen weltpoliti-
schen Lage etwas unappetitliche
Story ist aber der virtuelle Spiel-

“ ¥ RICO-MAN: Im freien Fall segeln wir der riesigen Hauptstadt von San Esperito

entgegegen — jetzt bloB nicht den Fallschirm vergessen!

{Xbox360)

platz. Ohne Frage: Wer einmal
nach San Esperito’ reist, will dort
garantiert nie wieder weg!

URLAUB IN DIGITALIEN
Besonders die Xbox360-Fassung
(alle anderen Versionen sehen
deutlich weniger imposant aus)
zaubert ein Siidseeparadies auf
den Bildschirm, das selbst die "Far
Cry"-Areale wie ode Industrievier-
tel ausseheri lasst: Herrliche Licht-
effekte, eine Pflanzenwelt der
Marke Floristentraum und nicht
zuletzt die gigantische Weitsicht
garantieren fiebrige Urlaubsstim-
mung — schoner geht’s kaum!

Grand Theft Auto trifft auf Far Cry trifft auf Desperado: Ob diese wilde
Software-Mixtur tatsachlich funktioniert? Unser Test klart auf!

Und weil die Polygon-Landereien
so weitlaufig sind (ungefahr 25
Mal so groR wie die des ohnehin
schon riesigen “The Elder Scrolls:
Oblivion"!), hat Revolutionsexper-
te Rico einen Fiihrerschein der
Klasse KAS - “Kann alles steuern”.
Ahnlich wie in der viel ztierten
"GTA"-Serie stehen und fahren
tberall in San Esperito steuerbare
Vehikel herum: Ob Schnellboot,
Cadillac, Helikopter oder Diisenjet
— hier ist fiir jeden was dabei. Wird
das jeweilige Wunschgeféhrt gera-
de von einem Kl-Zivilisten bean-
sprucht, so muss dieser eben ge-
waltsam zur Fahrzeuglibergabe

¥ DER RICONATOR: Wenn Sie mit der Panzerfaust auf ein Fahrzeug ballern,

vergeht der Bl in einer infer

EESONDHEN,

(Xbox360)



0 FALLSEHIRM DFF)
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A EIN RICO FUR ALLE FALLE: Wie ein Stuntman héngt sich lhr Geheimagent ans Heck eines Helikopters und genieft die
wie diese sind in Just Cause ubrigens keine Seltenheit, sondern fast schon an der Tagesordnung.

genotigt werden. Aber der rassige
Rico ist nicht nur ein skrupelloser
Carnapper, sondern hat auch im
Turnunterricht gut aufgepasst. So
nehmen Sie auf Knopfdruck die so
genannte Stunt-Position ein, wor-
aufhin Folgendes passiert: lhr
Recke schwingt sich vom
Fahrersitz aus aufs Dach von Auto,
Boot oder Flugzeug und legt dort
eine Surfeinlage hin.

Diese Waghalsigkeit sieht zum
einen reichlich cool aus und ist
zum anderen Ausgangspunkt fiir
noch riskantere Kunststiickchen:
Kommt namlich gerade ein ande-

res Fahrzeug vorbei, hiipfen Sie

AZEVG BENUTZE
N FARRZEUG SPR]

N

N

N

|

mittels Tastendruck hiniiber und
klettern hinters Steuer — viel Spal3
mit lhrer neuen Karre! Aber es
kommt noch spektakulérer: Rico
springt nicht nur wie einst Carl
Lewis, er kann auch fliegen! Mit
fliegen meinen wir natlrlich keine
hanebiichene Flatterei,
eine (zumindest ansatzweise) reali-
stische Luftfahrt am Fallschirm.
Immer dann, wenn Sie von einer
Klippe, einem #Auto, einem Boot
oder einem Flugzeug abspringen,
lasst sich der Fliegerrucksack off-
nen - und Rico segelt sanft gen
Erdboden. Am besten landen Sie
dann gleich wieder auf einem »

sondern

¥ THE FAST AND THE RICO: Im spateren Verlauf liefern Sie sich rasante

STONT-POSITION .
® FAHRZEUG VERLASSEN

Verfolgungsjagden mit dem Militar des Prasidenten.

Debiit des

(Xbox360)

Starker Auftakt: Just Cause ist das Softy

Avalanche. Aktuell werkeln die Neulinge an einem weiteren, noch geheimen Titel.

ACTION | JUST CAUSE T E ST

Szenen
(Xbox360)

CARNAPPING FUR EINSTEIGER

$0 COOL FUNKTIONIERT DER FAHRZEUGWECHSEL IN JUST CAUSE

Riskant aber brillant: Rico
klettert aufs Dach seines
Autos und surft ein wenig.

Wunschkarre entdeckt:
Im richtigen Moment hiip-
fen Sie auf den vorbei fah-
renden Nobelschlitten.

Anschaulich gemacht: Dank
der drehbaren Kamera

bewundern Sie den schicken
Kiihler lhres neuen Autos.

/1)

Jetzt nur noch durchs
Fenster einsteigen - und die
wilde Fahrt geht weiter.
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A RICOWOLF: Damit der bose Pra

beliebigen anderen Fahrzeug,
damit die rasante Rundreise
weitergehen kann.

Obwohl die Navigation
durch die Spielwelt (trotz
tiberladener Ubersichtskar-
te) einen GroRteil der Faszi-

nation von “Just Cause"
ausmacht, gibt es natiirlich
auch Missionen zu absol-
vieren. Zumeist holt sich

Rico

schensequenzen einen

in albernen Zwi-
neuen Auftrag ab, turnt
dann zum Ziel und schief3t
vor Ort unzahlige KI-
Gangster iiber den Hau-

¥ RICOTANIC: Auch mit Booten
kann lhr Held umgehen. (Xbox360)

& SIUNTPOSITION
® FAHAZEUG VERLASSEN

Tatsachlich waren diese

Schusswechsel selbst von Schim-

fen.

pansen zu meistern, denn die auto-
matische Zielfunktion macht ihren
Job fast schon zu gut. Einzig PC-
Rebellen miissen das ungestim
agierende Feindvolk eigenhandig
anvisieren. Auch die Aufgaben
gestalten sich betont eindimensio-
nal: Kokainfelder abbrennen, Kraft-
werke sprengen, Parteifunktionare
ausschalten — lhr#*Gehirn konnen
Sie beim Kauf von "Just Cause"
ruhig an der Kasse abgebe

Das soll allerdings nicht hei-
Ren, dass der Dschungeltanz keine
Laune macht — ganz im Gegenteil!

dent von San Esperito keine Massenvernichtungswaffen bauen kann, zerstoren wir
einen Zug mit Raketenenbauteilen - praktisch, dass unser Heli dicke Bordkanonen hat.

(Xbox360)

In der Disziplin "Lockere Unterhal-
tung ohne Frusterlebnisse" liegt
der Genre-Neuling némlich ganz
weit vorn, zumal der Schwierig-
keitsgrad erst gegen Ende der 21
Story-Missionen etwas anzieht.

SPASS MIT LANGZEITWIRKUNG
Abseits der erwahnten Einzel-
spieler-Kampagne protzt “"Just
Cause" mit einer riesigen Anzahl
von Nebenbeschéftigungen. So ist
der gesamte Inselstaat in kleine
Provinzen unterteilt, die Sie nach
und nach unter lhre Kontrolle brin-
gen miissen. Die Landeroberung
funktioniert ganz einfach: In jedem

¥ SPIEL MIR DAS LIED VOM RICO: Dank automatischer Zielhilfe und dummen

Feinden erinnern die Ballereien an eine Kirmes-SchieBbude.

b1 e
=
254170

(Xbox360)




SYSTEMVERGLEICH: DIE GRAFISCHEN UNTERSCHIEDE DER VERSIONEN

<« Schick, aber
etwas farblos: Auf
dem PC besticht
das Spiel durch
hohe Weitsicht
und gute Texturen.

» Das optische
Schlusslicht: Die
PS2-Fassung sieht
ziemlich verwa-
schen aus und ist
weniger detailliert.

<« Kann sich sehen
lassen: Bis auf die
etwas zu groben
Texturen macht die
Xbox-Inselwelt
einiges her.

» Wahnsinn aus
Polygonen: Auf der
Xbox 360 ist Just
Cause eine wahre
Grafikbombe mit
irren Effekten.

ACTION | JUST CAUSE

Bezirk gibt es Siedlungen oder gar
GroRstadte, in denen das fiese Mi-
litér des noch fieseren Prasidenten
regiert. Wére doch gelacht, wenn
Rico die Kerle nicht verjagen konn-
te, oder? Eben! Also stiirmt |hr |&s-
siger Latino mit fauchenden Kano-
nen Richtung Ortsmitte, sprengt
StraRensperren in die Luft und
hisst auf dem Marktplatz seine
Fahne - Nebenmission geschafft!

Mit dem Abarbeiten dieser
"Kann man nach Lust und Laune
machen"-Ziele verschafft sich Rico
Zugang zu neuen Stiitzpunkten.
Dort fiillt er bei Bedarf seine Muni-
tionsvorrate auf, stellt wertvolle
Autos in die Garage oder speichert
den aktuellen Spielstand ab. Au-
RBerdem erhalten Sie nach und
nach rabiatere SchieBpriigel, wie
etwa einen Raketenwerfer.

Ihr Auftraggeber, der amerika-

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

nische Geheimdienst, macht sich
unterdessen durch Transport-
dienste nutzlich. Wer keine Lust
hat, lange nach einem Fahrzeug zu
suchen, bestellt sich einfach per
Rauchzeichen einen neuen Unter-
satz - CIA-Hubschrauber
schmeil’t das Paket binnen weni-
ger Sekunden an Ort und Stelle ab.
Welche Vehikel Sie ordern diirfen,
hangt von |hrem aktuellen Spiel-
fortschritt ab — anfangs gibt's nur
ein Motorrad, spater steht sogar
ein Mini-Helikopter zur Verfiigung.

Besonders fleiRige Zocker flie-
gen mit dem Propellerknirps gleich
zum nachsten Startpunkt flr eines
der optionalen Wettrennen oder
sammeln die zahlreichen auf den

der

Inseln verstreuten Bonusobjekte
ein. Richtig erkannt, in San
Esperito gibt's wahnsinnig viel zu
tun. Also packen Sie's an! tkm

Fazit: Wie Action-Urlaub in der Siidsee: Dieser
wunderhiibsche Tropentrip ist zwar simpel

gestrickt, macht aber trotzdem riesigen SpaB!

Eines gleich vorweg: "Just Cause” lebt stark von seiner Landschaft — und die sieht
auf der Xbox360 mit Abstand am hinreiBendsten aus! Aber auch spielerisch sam-
melt die Inseltour viele Pluspunkte: Alleine fiir das ebenso amiisante wie intuitiv
steuerbare Fallschirm-Gehopse gebiihrt den Entwicklern ein dickes Sonderlob.
Schade jedoch, dass die Missionen meist auf tumbes Dauerfeuer hinauslaufen,
cleveres Vorgehen ist nur ganz selten nétig. Aber was soll's, so kann man die tolle
Atmosphare frustfrei genieBen — darauf einen Cocktail mit

B ; &“i’* =

WERTUNG

GUT SCHLECHT
A Fantastisch inszenierte Spielwelt ¥ Nahezu unbrauchbare Weltkarte

A Riesige Fahrzeugauswahl
A Geniales Fallschirm-Feature

¥ Arg anspruchslose Ballereien
V¥ Dilettantische Zwischensequenzen

ETT I GRAFIK WL 87,
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+ Sieht dank exklusiver SOUND | 80-. wenrune |
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169
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TEST

» RASENDER FALKE: Mit dem

Raumschiff von Weltraum-

Cowboy Han Solo eliminieren Sie
in dieser Mission die Geschiitze
Xbox360)

der Sternenzerstorer.

ACTION | LEGO STAR WARS Il
|

Genre

Action
Hersteller
Activision
Entwickler
Traveller's Tales

» Spielen Sie die drei alten
"Krieg der Sterne"-Filme nach

» Bauen und nutzen Sie viele
verschiedene Vehikel

» Kooperativer Zweispieler-Modus

PC-Anforderung Einsteiger (S. 53)

Texte/! deutsch/Gebrabbel
Speich automatisch
Schwierigkeitsgrad

Alters{reigahe ab 6 i

Internet
www.lucasarts.com

i

GO STAR WARS I

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 30 €
Test in: dieser Ausgabe

erhiltlich-40 €
dieser Ausgabe

erhéltlich — 40 €
dieser Ausgabe

erhaltlich - 60 €
dieser Ausgabe

erhiltlich — 40 €
dieser Ausgabe

Die klotzige Seite der Macht: Erleben Sie die bekannteste Science-
Fiction-Trilogie aller Zeiten als Lego-Luke und Hartplastik-Han.

ie Fans frohlocken: Nachdem
Entwickler
2005 die oft gescholtene neue "Star
Wars'-Trilogie ins knuffige Lego-
Kostim gesteckt hat, ist nun endlich

Traveller's Tales

das klassische Film-Trio an der Reihe
Da sich der erste Teil sagenhaft gut
verkauft hat, verwundert es nicht,
dass das spielerische Grun
nahezu unverandert geblieben ist:

Mit Pl
gewonnenen Sternenkrieger stak-

igerlst

stikausgaben aller lieb

sen, hopsen, ballern und knobeln Sie
sich durch etwa 20 Levels, die die

wichtigsten Ereignisse der Filme
neuem Leben erwecken. Sie be-
freien Prinzessin Leia aus dem To-

¥ WACHSAME FREUNDE: Wahrend sich Han einen Sturmtruppen-Helm

verpassen lasst, halten ihm seine Mitstreiter den Riicken frei.

60

www.cynamite.de

(Xbox360)

desstern, stellen sich der imperialen
Invasion auf dem Eisplaneten Hoth
oder mischen den modrigen Palast
von Jabba the Hutt auf. Spéatestens
beim Laserschwert-Duell zwischen
Luke Skywalker und seinem Paps
Darth Vader wird jedem Liebhaber
der Serie warm ums Retro-Herz

GROSSE JEDI-TRUPPE

Die Anzahl der spielbaren Charaktere
variiert von Level zu Level: Zeitweise
stehen |hnen bis zu sechs Hartplas-
tik-Heroen zur Verfligung. Haufig

missen Sie zwischen den Mann-

chen wechseln, da sie sich in ihren
Fahigkeiten unterscheiden: So kann

beispielsweise anfangs nur Obi Wan
die viel zitierte Macht einsetzen, um
Objekte zu bewegen. Und auch der
Droide C-3PO erscheint nur auf den
ersten Blick nutzlos: Zwar kann er
nicht springen und angreifen, dafiir
als Einziger spezielle Schalter betati-
gen. Am meisten SpaR macht das
Ganze im jederzeit aktivierbaren
Zweispiele-Modus — nicht zuletzt, da
die KI-Gefahrten keine wirklich groRe
Hilfe sind

Beim ersten Erkunden der Levels
en

ist es unmaoglich, alle verst
1, da Ihren Helden

Areale aufzuspt
die nétigen Fahigkeiten fehlen. Des-
halb klauben Sie fleiBig jeden Lego-

V TOLLES TALENT: Luke lasst einen Lego-Brocken durch die Luft fliegen,

tionieren. (PS2)

um ihn zu einer pr: Briicke




A GEFAHRLICHER FLUG: Der rasende Falke muss im letzten Teil der Trilogie

durch die Innereien des neuen Todessterns diisen und ihn zerstéren.

stein auf, den Sie finden kénnen, um
diverse Extras und vor allem neue
Charaktere zu kaufen. Mit diesen er-
kunden Sie die Levels im Freies-
Spiel-Modus dann erneut. Dabei sto-
Ren Sie auf teils erstaunlich groRe
Bereiche, die lhnen zuvor entgangen
sind — so macht es SpaR und Sinn,

Missionen mehrfach anzugehen
Schade aber, dass das Sammeln der
Legosteinchen meist nach dem Prin-
zip 'Zerstore alles, was nicht niet-
und nagelfest ist" funktioniert und auf
Dauer zur wenig prickelnden Aufga-

be verkommt

BAU DIR DEIN (T)RAUMSCHIFF
Eine groBe Neuerung gegenibe
e Trennung

dem Vorganger: Die star

zwischen Flug- und Lauf-Levels wur-
de aufgehoben. So kénnen Sie sich

veise auf Tatooine einen

beispiels
Landspeeder zusammenbasteln, da-
mit eine kurze Strecke zurlicklegen
und dann wieder zu Fufl weiterge:
hen. AuBerdem ist nun keine Macht

mehr nétig, um aus Legostein-Hauf-

vas Sinnvolles wie Schalter,
hten

zu err

oder Gesch( T
Deshalb konnen sich in “Lego Star
Charaktere als

Wars II" viel mehr

kleine Baume

r betatigen

(PC)

Solche kleinen aber feinen Verbes-
serungen bereichern den recht sim-
plen Spielablauf: Viel mehr als pau-
senloses Ballern, Lichtschwert-
Schwingen und das Losen einiger
Simpel-Rétsel werden Ihnen namlich
nur selten abverlangt. Auch die diver-
sen Fluglevels sind zwar unterhalt-
sam, aber weder sehr anspruchsvoll
noch abwechslungsreich

) charmante Insze-
nierung gibt alle Mihe, die spie-
lerische Seichtigkeit zu Gbertiinchen:
Trotz Minimal-Mimik sind alle Figuren

sofort zu erkennen, und die vielen

Die unglaubli

reuten Gags lassen nicht nur
r der Vorlage schmunzeln. Die
Orchester-Melodien aus

einge

Kenne
genialen
den Filmen verdichten die Atmos-
phére zusatzlich - Mitpfeifen ist
Pflicht. Eine "echte" Sprachausgabe
gibt es aber nicht - die Knirpse ge-
ben nur Gebrabbel von sich, das zum
strakten Stil von ‘Lego Star Wars
|I" aber gut passt

Ebenfalls erfreulich: Wahrend der
Missionen gibt es keine Ladepausen.
Die kurze Wartezeit vor einer Mis-
sion kaschiert eine Laufschrift im
berhmten "Star Wars™Stil', die Sie
mit einer knappen Missionsbeschrei-

bung versorgt. fkm

MEINUNG » FABIAN KAUFER

Fazit: Ablachen im All - "Lego Star Wars II" setzt
auf das kurzweilige Konzept des Vorgangers und
bhaut sehr gezielt dessen Starken aus.

Das erste “Lego Star Wars" landete bei uns noch im Wertungsmittelfeld, der
Nachfolger macht eine bessere Figur. So konnen Sie nun eigene Vehikel bauen
oder sich im Editor unzéhlige Helden basteln. Zudem ist die alte Trilogie einfach
sympathischer als die seelenlosen Neuzeit-Prequels. Einige schwarze Spiel-
spaBlécher tummeln sich aber immer noch in der Spielzeug-Action: Die KI-
Kameraden machen nicht immer das, was sie sollen, in Innenlevels veradrgern die
Kamerawinkel und viele anfangs witzige Spielelemente nutzen sich schnell ab.

Film ab: Fans des Spiels sollten mal auf die Seite www.treehouseanimation.com surfen.
Dort finden Sie den amiisanten Kurzfilm "Lego Star Wars: Revenge of the Brick'

action | teco stan wans 1 LI =t=1 1
[ S e e

J

A LASSIGE ROLLE: Luke weicht elegant den Schiissen der Sturmtruppen

aus, die die Heldenriege an der Flucht hindern wollen. (PC)
WERTUNG
| 6ur | SCHLECHT
A Herzallerliebste Inszenierung ¥ Spielerisch s tionell
A Hoher Wiederspiely ¥ Kamera nich: al
A Zeitlos gute Ohrwurm ¥ Ki-Kameraden nicht sehr hilfreich
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ACTION | CALL OF JUAREZ

A FAST WIE BUD SPENCER: Die gelegentlichen Priigeleien aus der Ego-Ansicht

sind zwar sehr brachial inszeniert, spielerisch aber umso simpler.

© CALL OF JUAREZ

FAKTEN

3 Genre
Ego-Shooter
Hersteller
Ubisoft

Entwickler
# Techland

» Mix aus Western-SchieRereien
und Geschicklichkeitsaufgaben

» Zwei spielbare Helden

» Multiplayer-Gefechte auf acht
Karten fiir bis zu 32 Teilnehmer

PC. Highend (S. 53)
T i deutsch/deutsch
p n jederzeit

Schwierigkeitsgrad
| —
Altersfreigabe ab 18

Internet
www.callofjuarez.com

ead Man's Hand", "Red Dead

Revolver", "Gun" und dann lan-
ge nichts mehr: Spiele mit Western-
Thematik sind eine vom Aussterben
bedrohte Spezies. Eine Schande,
schlieBlich gibt es kaum spannende-
re Welten als die der Cowboys und
Indianer. Vielleicht schafft aber "Call

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

(PC)

A 1 1
sy 5

==

]
i

A CLINT EASTWOOD HAT’S VORGEMACHT: Raudige Réuber stoppt man mit

einer dicken Flinte - achten Sie dabei auf das schnieke Mindungsfeuer!

System:
Termin/Preis: erhéltlich — 45 €
Testin: dieser Ausgabe

(PC)

Western von gestern trifft auf Technik von heute: Ubisofts PC-Cowboys
galoppieren endlich durch unser Testlabor - reicht's zum erhofften Hit?

of Juarez' nun die Trendwende: Ubi-
softs Action-Ritt vereint ndmlich typi-
sche Shooter-Starken mit denen des
klassischen Westerns — und sieht zu-
dem auch noch hinreilend gut aus

Die Story der Prarie-Oper wird
aus wechselnden Perspektiven er-
z&hlt: Zum einen schltipfen Sie in die
Kutte des Priesters Ray, zum ande-
ren steuern Sie den jugendlichen
HeiRsporn Billy. Rund um diese
"Zwei Kerle, ein Schicksal'-Grundidee
strickt Entwickler Techland eine pak-
kende Geschichte voller Spannung
und Dramatik. Nur das 08/15-Finale
hatte man sich sparen kénnen.

Viel erstaunlicher ist jedoch, dass
auch der Spielablauf zahlreiche inno-
vative Kniffe auf der Bohnenpfanne
hat. Klar, die traditionellen Schiefie-
reien werden Sie bei "Call of Juarez'
oftmals erleben, aber manchmal mu-

Fazit: Dieser Westen ist nicht nur wild, sondern
auch spaBig — ein Muss fiir Django-Fans!

Obwohl oder gerade weil “Call of Juarez" alle Western-Klischees bedient, hebt
sich das Spiel wohltuend vom Genre-Einerlei ab. Schade nur, dass die ebenso un-
terhaltsame wie schicke John-Wayne-Hommage selbst auf den dicksten Rech-
nern ruckelt und eeeewig nachladt — da wurde zu schlampig programmiert!

62 www.cynamite.de

tiert das Machomérchen fast schon
zum Adventure. So packt Billy bei je-
der Gelegenheit seine Peitsche aus
und schwingt sich wie dereinst India-
na Jones Uber Abgriinde. Manchmal
muss der Lederriemen sogar als Rat-
selloser herhalten: Dann pendelt |hr
Kuhjunge beispielsweise mit Kara-
cho gegen einen Wassertank, um
lodernde Flammen zu l6schen
Kollege Ray hat mit derartiger
Akrobatik indes nichts am Hut, viel
lieber packt Mister Gottesdiener sei-
ne Bibel aus. Weil der heilige Schin-
ken aber nicht als Schlagwaffe taugt,
kommt die Macht der Worte zum
Sobald Ihr Polygonpfarrer
seine Psalmen runterbetet, bleiben
die Kl-Bésewichter kurz wie ange-

Einsatz

wurzelt stehen — und das ist der ide-
ale Moment zum Losballern!

Was darf in keinem Western feh-
len? Richtig,
Gaulen! Und auch "Call of Juarez'
beugt sich diesem Gesetz: Bei eini-
gen Missionen reiten Sie durch die
Prérie, Haferfresser
Uber Hindernisse hiipfen und schie-
Ren auf die Entfuhrer einer Postkut-
sche. Vervollsténdigt wird die "Muss
ein Wildwest-Abenteuer haben'-Lis-
te von Kneipenkloppereien und Pisto-

erfolgungsjagden auf

lassen lhren

lenduellen um zwdlf Uhr mittags
Eine Zeitlupenfunktion wie in "Max
Payne" gibt's gratis dazu: Sobald die
entsprechende Leiste voll ist, dlrfen
Sie eingebremste Banditen beschie-

Ren — yeehaw! tkm

WERTUNG

Call of Juarez

GRAFIK 83
A Enorm abwechslungs SOUND ren——— &
reiche Aufgaben - 1-SURROUND EEE . 3 == |
A Schone Schauplétze | bullo
A Ambitionierte Story STEUERUNG NSRRI p L S EL
SPIELSPASS
¥ Indiskutable Ladezeiten >

i

¥ Derber Hardw unger
¥ Einige langweilige Levels

MEHRSPIELER NI 70-

80..

Ordentliches aus Polen: Techland, die Macher von "Call of Juarez’, wurden durch den
Ego-Shooter Chrome bekannt. Dessen Fortsetzung befindet sich gerade in Arbeit.



ACTION | AGE OF PIRATES

FAKTEN

Genre Action
Hersteller Atari
PC- -Anforderung Standard (S

_Texte/Stimmen feu S
ystem: 5

Schwierigkeitsgrad Termin/Preis: erhiltiich - 40 €
Testin: dieser Ausgabe

l\ltersirmé;he ab6

Internet
www.akella.com

sind unterschied-

m Dienste eine nung der Schiffe
I oder als S lich. Mit normalen Kugeln durchsie
Pira ben Sie den Rumpf e Feind-
m He schiffes, Kettenkug n die

und mit Traubenke

1 Sie die

A EINS NACH DEM ANDERN: Eine Schlacht beginnt mit einem Duell der

Kanoniere. Beim Entern greifen Sie dann selbst zum Sabel. (PC)
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man schnel
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lhren Ka
nd Pis-
n feind
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n Captain dur

In der ortl averne erha

e Auft
lerholen

eine Einnahm

stalten sich Ein-
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die hohe Kar

Pirates

sich ein neues Schiff
Age of Pirates
n unfertig. Die Steuerung der

Fir alle Seebaren, denen bei Sid Meier's Pirates die Action zu kurz kam,
bringt Atari jetzt ziinftige Freibeuterkampfe - zu Wasser und auf Deck.

ch ner
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hsel auch sein n
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SOUND
STEUERUNG
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spiele das newe Stronghold

6ls Konig Arthur,
Siegfried oder Draculg! -~
Derteidige Dein Reich
und werde zur Legende!

www.Zkgemes.de/strongholdlegends

FIR




Genre
Action-Adventure
Hersteller
. Konami
MIUE] Entwickler

Pl Kojima Productions

» Hauptspiel mit neuer Kamera

» Auf Disc 2 finden sich die
Original-"MGS"-Abenteuer

» Umfangreicherer Schlange-
gegen-Affe-Modus

PC-Anforderung —

Te deutsch/englisch

p jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.konami.jp

~ SECRET THEATER

>

64

www.cynamite.de

» WIRKLICH SPIELENSWERT:
Im Duell-Modus kénnen Sie
auf Zeit noch einmal gegen
alle Bosse antreten.

KEINE BEMALUNG §¥=
s,

TIGERSTREIFEN

F
(PS2) L

Mal sehen. wie dli 'demthier
ausweichst!

S 3: SUBSISTENCE

System:
Termin/Preis: 05.10.2006 - 40 €
Testin: dieser Ausgabe

Schon wieder MGS 3? Keine Sorge, dahinter steckt nicht etwa eine billige
Abzocke. Diese Neuauflage hat sehr wohl ihre Daseinsberechtigung.

W enn auf ein Spiel die Um-
schreibung 'kinoreife Insze-
nierung” zutrifft, dann auf "Metal
Gear Solid 3". Die hoch gelobte Fort-
setzung, die storytechnisch eher ein
Vorgénger ist, gehort zu den grafisch
beeindruckendsten PS2-Spielen
Lediglich die Kamerafiihrung des
Schleichspiels rief im Friihjahr 2005
die Kritiker auf den Plan: Ein vorge-
gebener Blickwinkel sei einfach nicht
mehr zeitgemaB, hieR es. Darlber
kann aber
Konamis Mastermind Hideo Kojima

man sicher streiten,

¥ UNVERGLEICHLICH WITZIG: Mit dem 17 Kurzfilmen
beweisen die MGS-Macher Sinn fiir Humor.

hat sich offensichtlich diesen
Kritikpunkt besonders zu Herzen
genommen. So kommt mit "MGS 3
Subsistence" nun die
Fassung der Story um Big Boss, die

erstmals eine flexible Kamera bietet.

ultimative

Sie kénnen Snake jetzt also nicht
mehr nur aus der Verfolger-Ansicht
spielen. Die Kamera bewegt sich auf
Ihr Kommando hin jederzeit neben,
vor oder Uber ihn — ganz wie Sie wol-
len. Und das ist bei weitem nicht die
einzige Neuerung, die "MGS 3: Sub-
sistence’ zu bieten hat

(PS2)

Aller guten Dinge sind drei

Auf der zweiten von insgesamt drei
DVDs findet sich ein Oline-Modus
Darin kénnen Sie gegen bis zu sie-
ben andere 'MGS 3'-Fans antreten
Es stehen insgesamt funf Spielvari-
anten zur Auswahl, in denen Sie sich
auf ber einem Dutzend von '"MGS 3
inspirierten Arenen balgen. Neben
klassischen Modi wie Deathmatch,
Team Deathmatch oder Capture the
Flag warten auch die so genannten
Sneaking Missions. Hier schlipfen
Sie in die Rolle von Snake und mis-

¥ PERFEKT SPIELBAR: Die ersten beiden Metal-Gear-Aben-
teuer machen trotz Mager-Optik noch immer Laune. (PS2)




ACTION | METAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE TE ST

A ABSOLUT EINMALIG: Zum ersten Mal in der MGS-Historie kann man auch online spielen - wenn auch nur
i i i en wie den jungen Ocelot oder Snakes genetischen Vater Big Boss.

der. Dabei

Sie in die

lichsten Rollen, verkérpern bei:

sen unbemerkt von lhren Mitspielern
einen Mikrofilm entwenden

Retro-Fans freuen sich besonders
liber Snakes erste Abenteuer "Metal
Gear" und “Metal Gear 2: Solid
Snake" auf Disc 2. Auch wenn die
Portierung der Originale mit Sprites
statt Polygonen und Texten statt
Sprachausgabe daherkommen, sind
diese Klassiker noch erstaunlich gut
spielbar.

Ebenfalls wieder dabei - sogar in
erweiterter Form — ist der Schlange-
gegen-Affe-Modus, in sich
Snake als Jager der knuddeligen
Primaten aus "Ape Escape" versucht
Insgesamt sieben Maps missen

dem

MEINUNG » FRANK EMMERLING

T aber auch F

gemeistert werden, wovon zu Be-
ginn nur drei anwahlbar sind

Auf der dritten Scheibe finden wir
den "MGS 3-Film. Dieser besteht
aus den Zwischensequenzen und
Spielszenen des Hauptspiels, die teil-
weise neu arrangiert und eingespro-
chen wurden, um beim Betrachter
den Eindruck zu erwecken, er sehe
einen richtigen Film. Dieses virtuelle
Mammutwerk dauert l&nger als drei
Stunden. Fir Interessierte, die nicht
so viel Sitzfleisch haben, gibt es eine
Kapitelanwahl

Ein weiteres Feature der Disc ist
ein "MGS 4'-Trailer, der allerdings
noch von der letzten Tokyo Game

Show stammt. Alt, aber immer noch
sehenswert

OHNE FLEISS...
Meistern Sie das Hauptspiel, werden
einige zusatzliche Features frei. So
finden Sie auf der ersten Disc einen
Filmbetrachter, der es Ihnen erlaubt,
alle Zwischensequenzen von "Metal
Gear Solid 3" noch einmal zu sehen
Im gesonderten "Peep"-Video présen-
tiert sich Snakes sexy KGB-Partnerin
Eva &uRert leicht bekleidet — mit
Sicherheit ein echter Hingucker!

Auf der zweiten DVD gibt es noch
mehr zu entdecken. Im Duell kdnnen
Sie noch einmal alle 'MGS 3*-

(PS2)

Bossfights nachspielen — entweder
unter den Rahmenbedingungen des
Hauptspiels oder mit Einschrankung-
en (begrenzte Munition oder einge-
schrankte Ausristung)

Den groften Unterhaltungswert
verspricht aber der Secret-Theater-
Modus. Hier erwarten Sie 17 teils
sehr kurzweilige Minifilme, wie bei-
spielsweise ‘Metal Gear Raiden
Snake Eraser’, in dem der '"MGS 2
Protagonist in der Zeit zuriickreist,
um Big Boss zu toten. Aber auch
"Metal Gear Sigint’, in dem Snake
zum Sidekick degradiert wird und
pausenlos die Hucke voll kriegt, sorgt
sicherlich fiir Lacher. fem

WERTUNG

Fazit: Kann man ein bereits perfektes Spiel noch
perfekter machen? Mann kann. Mit "Subsistence”
hat sich "MGS 3" selbst ein Denkmal gesetzt.

Ich bin zwar kein Freund von Neuauflagen, aber im Falle von "MGS 3" hat sich das
wirklich mal gelohnt. Nicht nur, dass die flexible Kamerafiihrung ein komplett neu-
es Spielgefiihl erzeugt. Die zahllosen neuen Features, darunter ein Online-Modus,
die beiden "Metal Gear"-Klassiker und die witzigen Kurzfilme, sind ebenfalls ihr
Geld wert. Wer génzlich unmotiviert ist, kann sich Big Boss' Abenteuer sogar als
Film ansehen — was will man mehr? Und eine Grafik, die selbst nach einem Jahr
noch eine umwerfende Wirkung ausiibt, sieht man auch nicht oft, oder?

Jedem das seine: Das Ur-'Metal Gear" wurde im Westen mit "Snakes Revenge" fortgesetzt.
Unter Fans gilt aber das Kojima-Sequel "Solid Snake" als einzig wahrer zweiter Teil.

Metal Gear Solid 3: Subsistence

PLAYSTATION2

GRAFIK
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i SOUND
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Das brandaktuelle
Magazin zur PSP

Hardware und Software:
Alles zur. neuen mobilen
Entertainment-Maschine
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Der ultimative
Einkaufsherater
* 75 PSP-Spiele getestet

» 16 Seiten Kaufberatung
o Uber 30 Neuheiten
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Grand Theft Auto:
Vice City Stories

Das neue "GTA" begeistert
mit innovativen Features.
Hier gibt's heiBe Infos!



ROVENTURES &
ROLLENSPIELE

Rollenspiel, Action-Rollenspiel
und Online-Rollenspiel.

M BAPHOMETS FLUCH:
DER ENGEL DES TODES INHALT

IM TEST » Georges vierter Adventure-Trip ver- Baphomets Fluch: Der Engel des Todes ........ v vsid0
sucht vergeblich an die Klasse der 2D-Originale Kingdom Hearts 2 . . . 68 [rs: )
anzukniipfen. Spa8 macht es aber dennoch.

Suikoden V o s R . 72

PlayStation.2 I

A A ; g i L 1
finit st X2 ¢ Y 9%
g e g L7 & =
- p J O Ay » 53]

8
TITEL GENRE HERSTELLER IN AUSGABE  WERTUNG @ <} 5 5 g
World of Warcraft Online-Rollenspie! Vivendi ‘ 03/2005 92% ‘
2 The Elder Scrolls IV: Oblivion Rollenspiel 2K Games ‘ 05/2006 92% 1
3 Dragon QEST Die Reise des verwunschenen Konigs | Rollenspiel Koch Media 05/2006 92% |
4 Titan Quest Action-Rollenspiel THQ 07/2006 90% ‘
5 Paper Mario: Die Legende vom Aonentor Rollenspiel Nintendo 12/2004 90%
6 Gothic Collector's Edition Rollenspiel Koch Media |  04/2005 89%
7 Fable: The Lost Chapters Rollenspiel Microsoft | 01/2005 88%
8 Final Fan‘tasy X2 Rollenspiel Electronic Arts | 03/2004 88%
9 Guild Wars: Factions Online-Rollenspiel Flashpoint [ 06/2006 88%
Kingdom Hearts 2 Action-Rollenspiel Koch Media ‘ 10/2006 87%
Suikoden V Rollenspiel Konami 10/2006 87%
12 | Star Wars: Knight of the Oid Republic Il - The Sith Lords |  Action-Rollenspiel Activision 01/2005 87%
13 | Vampire: Die Maskerade - Bloodlines [ Action-Rollenspiel Activision 01/2005 87%
14 | Fire Emblem: Path of Radiance Rollenspiel Nintendo 12/2005 86%
15 | Ankh Adventure BHV | 01/2006 85%
16 | Dungeon Siege 2 Rollenspiel Microsoft ‘ 10/2005 83%
17 | Fahrenheit Adventure Atarl 09/2005 83%
18 | Jade Empire Rollenspiel Microsoft 06/2005 83%
19 | Sacred Action-Rollenspiel Take 2 03/2004 83%
20 | Tales of Symphonia Rollenspiel | Nintendo 12/2004 83%

= Neueinsteige
e, die
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ROLLENSPIEL | KINGDOM HEARTS 2

» HELFER UND HELFERSHELFER: Wenn Sie bei lhrem
Besuch im Schloss des Biestes die eingesperrten Be-
diensteten aus dem muffigen Keller befreien, unter-
stiitzen diese Sie bei Ihrer nachsten Aufgabe.  (PS2)

Genre

Hersteller

Action-Rollenspiel |

Koch Media
Entwickler
> W‘g Square-Enix

| 1}

» Viele Disney/Square-Charaktere
» 15 Zeichentri
» Extrem actionbetonter Ablauf
» Zahlreiche Minispiele

» Bonus-Gumi-Ships freispielbar
PC-Anforderung —

T Sti deutsch/deutsch
Speicherpunkt

- und Filmwelten

Schwierigkeitsgrad
el |

Altersfreigabe ab 6

Internet
www.kingdomhearts2.eu.com

68

www.cynamite.de

KINGDOM HEARTS 2

System:
Termin/Preis: 29.09.2006 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Franchise-Crossover mit Erfolgsgarantie: Square Enix' zweite Zusammen-
arbeit mit Disney beschert uns stundenlangen Fantasy-SpaR® der Extraklasse!

m Zentrum von 'Kingdom Hearts
2" steht wie im Vorganger Sora

ein Knabe, der vom Schlissel-

schwert als Trager auserkoren wur-
de, um zahlreiche Disney-Welten zu
bereisen. Dort muss er die Invasion
der Herzlosen s

pen. In der Fort-
setzung machen aber nicht nur die
Herzlosen dem rwahlten Bengel
und seinen Gefahrten Donald und
Goofy das Leben schwer. Die Organi-
sation XIIl und deren Armee von Nie-

manden haben es ebenfalls auf das
Trio abgesehen. Bevor die Freunde

¥ LAUFEN UND PRUGELN: Den Herzlosen begegnen Sie

erst auf dem langen Marsch durch die Levels. (PS2)

Feuer-bumi

Kosten
HP

Offensive

jedoch erneut den Kampf aufneh-
men, gilt es erst einmal den spielba-
ren Prolog zu bewaltigen. Durch den
flihren Sie den Blondschlopf Roxas,
der auf mysteriése Weise mit Sora

verbunden zu sein scheint

KAMPFEN - ABER MIT STIL

Wie gehabt flitzen Sora und seine
eigenstandig kdmpfenden Kumpane Je nach Situation weicht Sora
durch die ebenso bu
reichen Welten, wobei die meisten
Disney-Filmen entstammen. Kommt
es zum Kampf mit den stets aus dem

Nichts auftauchenden Gegnern
hdmmern Sie auf die Angriff

um die Feinde mit Hieben zu maltréa-

tieren. Neu hingegen sind die so ge-
ommandos. Er-

nannten Situ
scheint das @®-Symbol auf der Matt-
scheibe, missen Sie augenblicklich
die dazugehdrige Taste auf dem Ana-
logpad driicken

detail- dann automatisch schweren Atta-
cken aus oder geht zu einem Ge-
genangriff Uber. Bei Bosskdampfen

wie beispielsweise im Duell gegen

V¥ SAMMELN UND BASTELN: Aus erbeuteten Bauteilen
konnen Sie |hr eigenes Traum-Gumi-Ship erstellen.  (PS2)

499/600

Feuert zwei Schiisse direkt nach
vorne ab. Dauerfeuer mdglich.



A LICHT UND DUNKELHEIT: Durch ein Duell mit dem Erzschurken Sephiroth will

Ver it [osen. (PS2)

Cloud Strife sich von seiner

A FEUER UND FLAMME: Beim Kampf
um Hollow Bastion helfen viele Squa-
re- und Disney-Figuren aus. (PS2)

die Hydra in Herkules Arena sind

diese gescripteten Gegenschlage be-
sonders fulminant inszeniert

Eine
Kampfgeschehen ist die Zusammen-
arbeit mit Gefahrten. Die versetzt Sie
in die Lage, besonders machtige
Kombo-Attacken gegen ganze Geg-
nergruppen zu fiihren. Das kostet Sie

weitere  Neuerung im

zwar |hre komplette Magieleiste,
doch die regeneriert sich zum Gliick
mit der Zeit wieder.

YOU DON'T KNOW JACK?

Dieses Teamwork klappt nicht nur
mit Goofy und Donald, sondern auch
mit den unterschiedlichen Disneyfi-
guren wie Aladdin, Mulan und dem
Biest, die sich Ihren Reisen durch die

MEINUNG » FRANK EMMERLING

A FLUCH UND SEGEN: Den verhexten
Piraten Jack kann nichts umbringen.
Dafiir ist sein Aussehen dahin.  (PS2)

entsprechenden Filmwelten kurzfri-
stig anschliefen. Ungewdhnlich,
aber interessant ist die Einbindung
von zwei Realfilmwelten. So kdmp-
fen Sie in Port Royal an der Seite des
schrulligen Captains Jack Sparrow
aus "Fluch der Karibik" und helfen
dem Computer-Programm Tron aus
dem gleichnamigen Film im Kampf
gegen den Ubermachtigen MCP in
der Miniwelt Space Paranoids

Im Laufe der Geschichte erlernt
Sora Verwandlungen, die es ihm er-
lauben, mit zwei Schliisselschwer-
tern gleichzeitig zu kdmpfen oder sei-
ne eigentimliche Waffe als Baller-
Bei diesen méchti-
gen Transformationen, die besonders
effizient gegen Bossgegner wirken,

mann zu nutzen

A BALLERN UND BEUTE: Auf den Flugrouten lassen sich Bonus-Missionen erledi-

gen, fiir die es neben Items auch neue Gumi-Ships als Belohnung gibt.

\‘ ‘%
i
@

(PS2)

> ’
T-Aah! Puuh! Alles in Ordnung

A VERGESSEN UND ERINNERN: Puuh erkennt keinen seiner Freunde wieder.

Finden Sie alle Seiten, um seinem Gedachtnis auf die Spriinge zu helfen.

wird die so genannte Drive-Liste
beansprucht, die Sie zuvor durch
Kampfe aufflillen missen

BEWAHRT HEISST GUT

Der weitere Spielablauf wurde bis
auf wenige Kleinigkeiten vom Vor-
ganger Ubernommen: So fliegen Sie
noch immer im Gumi-Ship zwischen
den einzelnen Disney-Welten hin-und

her, sammeln in den nie enden wol-

WERTUNG

(PS2)

lenden Kémpfen Erfahrungspunkte

um bei Level-Upgrades gle noch
neue Talente freizuschalten und las-
sen sich beim ortlichen Mogry-
Schmied aus gefundenen Items Aus-
ristungsgegenstande basteln. Diese
sind meist jenen Uberlegen, die Sie

kaufen konnen. Minispiele wie etwa

ein Musikwettbewerb mit Arielle
oder der Unterwelt-Cup von Hades
sorgen fir Abwechslung fem

Fazit: Das (fast) perfekte Sequel, das seinen
kunterbunten Vorganger sogar noch iibertrumpft.
Ein kleines Juwel der spaten PS2-Jahre.

Was soll ich sagen? Es macht einfach nur SpaR, sich dem sympathischen Trio aus
Sora, Donald und Goofy auf der fantastischen Reise durch die detailverliebten

hii

(Disney-)Welten an:

Ren. Dass die Spi

Imechanik weiterhin simpel bleibt

und das Kampf- und Upgradesystem nie wirklich die Tiefe eines 'Final Fantasy 10"
erreicht, ist nicht weiter schlimm. So kommen bei dem actionbetonten Rollenspiel
immerhin auch weniger erfahrenen Semester auf ihre Kosten. Bei so viel Charme
verlieren die wenigen echten Kritikpunkte eben schnell an Bedeutung.

Leshare Abenteuer: Das erste ‘Kingdom Hearts™-Abenteuer ist auch bei uns als vierteiliger

ist es still ¢

Manga erhaltlich. Um den

Anime-Auftritt hing

Kingdom Hearts 2

GRAFIK

A Einfaches Kampfsystem SOUND
A Viele Disney-Welten JLBY PRO LOG
A Tolle Gesschichte
A Erstklassig lokalisiert

¥ Kémpfe teils hektisch
und uniibersichtlich
¥ Kamera nicht perfekt

STEUERUNG  EEINMINLY |

MEHRSPIELER

[__caRE

SPIELSPASS

87..
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TEST

» FRAGEN HILFT: Um in die Wurstfabrik des Mafiosi
Spallaci einzudringen, brauchen Sie eine Schiirze. Die
héngt dummerweise direkt hinter Chico, einem seiner
Laufburschen mit einer Vorliebe fiir Salami.

Genre
Adventure
Hersteller
THQ
Entwickler
Revolution

BAPRORCTS FLUCH

» Schauplatze rund um den Globus

» Teamwork mit NPC-Partner

» Original-Sprecher

» George und Nico spielbar

» Sehr viele Riicksetzpunkte

PC-Anforderung High-End (S.53)

deutsch/deutsch
jederzeit
Schwierigkeitsgrad
| el |

S

ab6

Internet
www.broken-sword.com

ADVENTURE | BAPHOMETS FLUCH: DER ENGEL DES TODES

(PC)

eren?

BAPHOMETS FLUC

DER ENGEL
DES TODES

System:
Termin/Preis: 22.09.2006 - 45 €
Testin: dieser Ausgabe

Unverhofft kommt oft: Wider Erwarten schickt Revolution den Hobby-Helden
George Stobbart ein viertes Mal in ein haarstraubendes Abenteuer.

s ist schon erstaunlich, wie

George Stobbart all die Aben-
teuer (berlebt, in die er so hinein-
stolpert. Er stand schon auf der
Abschussliste morderischer Templer,
legte sich mit einem zornigen Maya-
Gott an und musste einem Feuer
speienden Drachen Einhalt gebieten
Eine beachtliche Leistung fur jeman-
den, der sich nicht auf Waffen, son
dern auf sein Képfchen verlasst.

Ob ihm auch im vierten Teil das
Gliick hold sein wird?
Drittel von ‘Baphomets Fluch: Der

Im ersten

V VORBEREITUNG IST ALLES: Bevor Sie tiirmen, soliten
Sie die Wache noch knebeln und fesseln.

oK S

Faden yom Murmelbeutel

I 1] |
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Engel des Todes' jagt George hinter
einem Schatz her. Zur Seite steht
ihm dabei nicht wie gewohnt Nico,
sondern Anna Maria. Es ist auch die-
se hlibsche Blondine, die dem Gele-
genheits-Weltenretter den Auftrag
erteilt, die goldene Kostbarkeit zu fin-
den. Gejagt von Mafia-Killern gelingt
es George nach einigen Miihen das
gesuchte Artefakt in den Katakom-
ben unter Istanbul zu finden

Doch damit geht das Abenteuer
fir George erst richtig los: Nicht nur,
dass sich Anna Maria samt Beute in

Luft auflost, sondern George gerd

auch noch als vermeintlicher Terrorist
in ein tiirkisches Gefangnis und soll
hingerichtet werden

ZURUCK ZU DEN ANFANGEN
Nachdem die Kistenschieberei im

letzten ‘Baphomets Fluch" die Fans
verdrgert hatte, konzentriert sich Re-
volution nun wieder auf die Tu-
genden der einstigen 2D-Abe
Mit einem Klick auf die linke Ma
taste bewegen Sie Geor:
die nach Anna

euer.

und ge-

legentlich auch Nico,

¥V WISSEN IST MACHT: Nur wenn Sie die Schatzkarte rich-

(PC) tig deuten, kommen Sie an den Cherub in der Mitte. (PC)




A WISSEN WIE'S LAUFT: Um den Tresor in die Zentrifuge zu bekommen, miissen
Sie das Laufband richtig koordinieren. Das sieht schwerer aus, als es ist.

1)~

A DER WEG IST DAS ZIEL: Um in An-
na Marias Wohnung zu gelangen,

nimmt George einiges in Kauf. (PC)

Marias Verschwinden auf der Bildfla-
che erscheint — durch die dreidimen-
sionalen Hintergriinde des Adventu-
res. Als Kulisse dienen n
speckigen Hotel in New York auch
eine zerstorte Forschungsanlage in

en einem

Phoenix oder der Vatikan in Rom
Am eigentlichen Spielprinzip von
'BF 4" hat sich aber seit dem ersten
Teil kaum etwas veréndert: Sie kom-
men voran, wenn Sie sich mit Per-
sonen unterhalten und Objekte mit-
Sind Sie mit
einem NPC-Partner unterwegs, also

einander kombinieren

mit Nico oder Anna Maria, kénnen
Sie diese beim Ldsen von Ratseln
oder beim Ablenken einer Wache
einspannen. Bei Rétseln

spielt Zeit eine entscheidende Rolle.

einigen

MEINUNG » FRANK EMMERLING

(PC)

A FUTTERN NACH PLAN: Mit Brotkru-
men locken Sie die hungrigen Tauben

zu den Topfpflanzen (PC)

Sie mussen nicht nur die richtigen
Objekte kombinieren, sondern das
Ganze auch noch im richtigen Mo-
ment erledigen

TIMING IST ALLES

Um zum Beispiel in Anna Marias Ho-
telzimmer zu kommen, missen Sie
erst einmal einen Mafiosi im Elvis-
Look loswerden, der Sie nicht pas-
Dazu stellen Sie
sich am Ende des Flurs ans Fenster.
Wenn Ihnen die Elvis-Kopie kurz den

sieren lassen will

Ricken zudreht, offnen sie es fix.
Von der Frischluft angenervt, rennt
das Musiker-Imitat augenblicklich
ans Fenster. Das ist |hre Gelegen-
heit, die vertrockneten Blumen in der
Mitte des Flurs mit dem Feuerzeug

A PLANEN UND SIEGEN: Das Umschiffen der Hindernisse wird im Laufe des

Spiels immer schwieriger. Hier miissen Sie es sogar unter Zeitdruck tun.

(PC)

A ZUGREIFEN UND FLITZEN: Sobald Sie den Duschenden mit heiRem Wasser

versorgt haben, kénnen Sie dessen Handtuch unbemerkt stehlen.

anzuziinden. Sobald die Sprinkleran-
lage loslegt, ergreift der wasser-
scheue Tollentrager die Flucht und
Sie haben freien Zutritt zum Zimmer

HACKER WISSEN MEHR

Eine génzlich neue Idee ist der Ein-
satz des PDAs. Mit diesem Minicom-
puter kénnen Sie nicht nur telefonie-
ren, sondern auch Datenbanken hak-
ken oder Sicherheitssysteme lahm

(PC)

zu legen. Bevor Sie jedoch auf frem-
de Rechner zugreifen, missen Sie
auf einem aus Quadraten bestehen-
den Feld Ihren Energiestrahl auf den
Zielserver lenken s

Die Richtung des Strahls kdnnen
Sie dabei mit Reflektoren bestim-
men. Wichtig ist dabei, dass der
Strahl auf dem Weg zu seinem Be-
stimmungsort von keiner der aufge-

stellten Fallen blockiert wird. fe m

Fazit: Mit dem Adventure-Traumpaar Nico und
George macht das Ratselraten doppelt so viel
SpaB. Die spielerischen Mangel nerven dennoch.

Es werden noch viele Monde aufgehen, ehe ein dreidimensionales Point'n'Click-
Adventure aktuellen 2D-Kollegen in grafischer Hinsicht das Wasser reichen kann.
Die Kulissen von "BF 4" sind zwar schick, aber unspektakulér. Spielerisch liegt
auch einiges im Argen. Sténdig bleibt man mit George irgendwo hangen oder
tibersieht durch die missgliickte Kamerafiihrung Objekte. Davon abgesehen bietet
das Abenteuer aber alles, was man sich von einem "Baphomets Fluch” wiinschen
kann: Clevere Kombinationsratsel und Georges spittische Kommentare.

Nette Idee: Seit geraumer Zeit basteln deutsche Fans an einem eigenen "Baphomets Fluch"
Eine aktuelle Demoversion kann man sich unter www.baphometsfluc25.de downloaden.

WERTUNG

Baphomets Fluch: Der Engel des Todes

GRAFIK | | 68
A Ritsel abwechslungsreich
i %
und fordernd SOUND — 81 [Tk xx =
A Wirklich tolle Atmosphare il
A Georges genialer HUmor  gTEUERUNG  memmmet | | 71-, gut

¥ Suboptimale Steuerung
¥ Die Dialoge lassen sich
nicht abbrechen

MEHRSPIELER

SPIELSPASS
7 8%
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ROLLENSPIEL | SUIKODEN V

A KAWUMM: Die erfahrene Magierin Viki verpasst dem fiesen Drachen-Empor-

kommling ein magisches Donnerwetter, das sich gewaschen hat.

SUIKODEN V

FAKTEN

Genre
Suikaftien;- Rollenspiel
;’2{)";{:\ Hersteller
Pl foomi
| Entwickler
Konami

» Insgesamt 108 Helden schlieBen
sich Ihrer Party an

» Spielt etwa zwdlf Jahre vor dem
ersten "Suikoden”

» Mehr als 60 Stunden Spielzeit

rderung -

nmen _deutsch/englisch

_Speichern Speicherpunkte
Schwierigkeitsgrad

_Altersfreigabe ab 6
Internet
www.konami.de

I n Falena haben die Frauen das Sa-
gen. So flhrt der Held von "Sui-

koden V" als alt Sohn von Kéni-

n Arshtat ein
ohne Einfluss. All da

die machthungrig

dndert sich,
Godwin-Familie

den Aufstand probt und der Prinz auf
einmal an der Spitze einer entschlos-

(PS2)

AL this stage,
Lo go over Lhe details

again,

System:
Termin/Preis: 30.9.2006 - 30 €
Testin: diese Ausgabe

A KRIEG MIT KOPFCHEN: Strategin Lucretia heckt all
mit denen der Prinz den gemeinen Godwins das Leben schwer macht.

is surely no need
the operatibn

Lhere

M. VA
erlei gerissene Plane aus,
(PS2)

Es muss nicht immer Final Fantasy sein - Konamis neue Suikoden-Episode

hat es trotz unspektakularer Prasentation uns schwer angetan.

senen Truppe von Rebellen steht
neuen Be-
den Usur-

Gemeinsam mit seinen
gleitern will er Falena von
sind typi-

patoren befreien. Fortan

zu erledi-

sche Rollenspiel-Aktivitét
gen. Sie reden mit Passanten, kaufen
neue Ausri

tung, erforschen myste-

ricse G und werden immer

stéarker - Prinzip ist vertraut.
FRUHER WAR ALLES BESSER

n "Suikoden'-Episoden
fur PSone kennt,

Wer die beid

R, was ihn er-

wartet — Konami hat die umstrittenen
Neuerungen der Teile drei und vier

orientiert

rickgéngig gemacht und

sich vor allem am hervorragenden

zweiten "Suikoden'. Das merkt man

am flotten, rundenbasierten Kampf-

ch sechs Helden keilen

system: Gl
sich mit bissigen Monstern und fie-
Da Aktionen

sen Soldaten viele

l Fazit: Trotz eher maBiger Grafik ist "Suikoden V"

ein hervorragendes Rollenspiel fiir die PS2.

Okay, das Spiel sieht nicht besonders toll aus und immer, wenn Sie einen der gut
versteckten Helden verpasst haben, wird sich Frust breit machen. Trotzdem wer-
den Sie dank der hervorragenden Handlung und den sympathischen Figuren das
Pad erst wieder zur Seite legen, wenn Falena befreit ist und der Abspann lauft.

72
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gleichzeitig ab

re

chen Zufallskdmpfe angenehm

flott von der Hand und verbreiten

nicht so schnell Langeweile - s
wenn die meisten Gegner nicht allzu
widerstandsfahig sind. Auch die
Duelle Mann gegen Mann und die
groRen Echtzeitschlachten zwischen
aufeinander treffenden Armeen sind
unterhalt:

, aber vergleichsweise
ent

und simpel
Das Knifflige

aber nicht die Keilereien,

likoden V" sind

sondern
die Rekrutierungen der zahlreichen
"Suikoden"-typi
fasst Ihre Truppe am Ende des Spiels
im Optimalfall 108 Kollegen. Kémp-
fer, Magier, Handler, Handwerker,

Mitstreiter h um-

Gliicksspieler - fir jede freie Position

findet sich der passende Held. Die
Wenigsten schlieffen sich Ihnen je-
an. Meist missen

doch anstandslos

Sie umfangreiche Subguests losen,

Aufgaben erflillen, Gegenstande be-

sorgen oder abliefern, wenn Sie eine

neue Figur an sich binden wollen

Manche Charaktere | sich

nmten Zeit-

zudem nur zu ganz bes
punkten im Spiel rekrutieren, andere
begleiten Sie nur dann, wenn ihre
eits der Armee beigetre-
ten sind. Ohne Lésungshilfe werden
Sie im ersten Durchgang kaum alle
108 Figu

Die PAL-Anpassung ist
ber - Vollbild, 60Hz und o
deutsche Texte Uiberzeugen genauso
tnm

Freunde b

n finden

wie der sehr glinstige Preis

WERTUNG

Suikoden V

PLAYSTATION2 IR
A Hervorragende Handlung SOUND
A Jede Menge sympathi
sche Charaktere
A Enorm umfangreich STEUERUNG
Aanche Fi sind
¥ Manche Figuren sind zu MEHRSPIELER

gut versteckt
¥ Unspektakuldre 3D-Grafik

[___Sui

[ __ BN 75,,“*;; =
sehrgut |

| 80— — > —

SPIELSPASS

3 87%

Vorbild: Die "Suikoden'-Serie basiert lose auf dem Buch, "Die Réuber vom Lian-Schang-Moor’,
das als eines der vier klassischen Romane der chinesischen Literatur bekannt ist.




SPORT B&
RENNSPIELE

Zu dieser Rubrik gehdren Sportarten wie FuBball,
Tennis, Basketball und Wrestling. AuBerdem finden
Sie hier samtliche Rennspiel-Varianten.

INHALT

FIFA 07
NBA Live 07
TEST » Die langlebige Serie war scheinbar im
Trainingslager — FIFA 07 ist ein richtig guter Kick. NHL 07

0| 2006

[EE3 TEST DRIVE UNLIMITED
5 o

TITEL HERSTELLER

1 Pro Evolution Soccer 5 ‘ FuRball [ Konami 11/2005
2 Burnout Revenge Acnoﬁ-Rénnsme; Electronic Arts 04/2006 1]
TV Gran Turismo 4 : Rennspiel ”"Sobny 03/2005
4 |emr2 Tk | Rennsimulation Atari : 09/2006
5 | MaddenNFLO7 American Football | ElectionicArts | 09/2006 |  91% o | BN [
6 GT Legends | Rennspiel [ 10Tacle 11/2005 90% |
1 Madden NFL 06 i AmerTcaﬂ Football i Electronic Arts 1&2005 90% 90 [
8 Top Spin 2 Tennis ‘ 2K Sports 04/2006 90% | i
g Fight Night: Round 3 7 = Boxen | Electronic Arts o 04/2006 89% 87
10 | Top Spin | Tennis | 2K sports 11/2004 89% o5 T
11 | Midnight Club 3: DUB Edition - Remix | Rennspiel 2K Games 05/2006 | 89% lar| =
12 | Test Drive Unlimited J Rennspiel : ‘ -_/;IBFI 09/2006 88%
13 | DTM Race Driver 3 ‘ Rennspiel | Rockstar 03/2006 88%
L,NB‘A_?H%I V3 T _J Basketball i?e’clrromc Arts 03/2005 | 8% |
15 | Project Gotham Racing 3 | Rennspiel 1 Microsoft 01/2006 88%
16 | SSX on Tour oy Snowboard/Ski ) ?Tegtro;;rrs W%S 7788%
F'uféb;H Electronic Arts |  10/2006 88%
Eishockey Electionic Arts | 10/2006 87%
MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 Rennspiel THQ | 10/27005; 87%
n |Neaxe | Basketoal | 2K Sports ‘1 122006 | #1% |
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FEST

8 FAKTEN

Genre

FuBball
Hersteller
Electronic Arts
Entwickler
EA Kanada

—

» 27 Ligen aus 20 Landern

» 510 lizenzierte Teams

» 102 Herausforderungen

» Fanshop mit Ballen und Trikots

» Interaktive Online-Liga

PC Standard (S. 53)

Texte/Sti deutsch/deutsch
p Nach jedem Spiel

Schwierigkeitsgrad

SEPRRT

frei

Internet
http://www.fifa07.ea.com

74 | www.cynamite.de

» POLDI IM ANFLUG:
Leider sind nicht alle
WM-Teams mit dabei.
Revanche fiir die Halb-
final-Niederlage gegen
Italien diirfen Sie aber
nehmen.

SPORT | FIFA 07

(PC)

FIFA 07

7.0

System:
Termin/Preis:  29.09.2006 - 55 €
Testin: diese Ausgabe

29.09.2006 - 60 €
diese Ausgabe

29.09.2006 - 60 €
diese Ausgabe

27.10.2006 - 65 €
néchste Ausgabe

29,09.2006 - 60 €
diese Ausgabe

EA hat sich eindeutig von der Weltmeisterschafts-Euphorie berauschen lassen
und prasentiert jetzt ein rundum verbessertes FIFA.

D er FuRballsport lebt von Uberra-
schungen. Wer hétte gedacht,
dass Klinsis Jungspund-Abwehr
wahrend der WM zum Bollwerk mu-
tiert, oder dass ein Trainer-Opa in
Nirnberg aus einem Kellerkind ein
Spitzenteam formt? Ehrlich gesagt
hielten wir es bis vor Kurzem flr
ebenso unwahrscheinlich, dass je-
mals einer den kanadischen 'FIFA"
Entwicklern beibringen kénnte, wie
richtiger Fulball gespielt wird. Genau
dieses Wunder scheint nun aber Pro-
ducer Joe Booth vollbracht zu haben

¥ LAUTH MIT INNENRIST: Driicken Sie Schussknopf und
Schultertaste, schlenzen Sie den Ball aufs Tor.

DAS WUNDER VON FIFA
Was haben wir uns bei "FIFA Fuss-
ballWM 2006" Uber die lochrige
Abwehr und die zogerlichen Torh(ter
geérgert. In "FIFA 07" stehen die Ver-
teidigungsreihen bombensicher. So-
gar Barcelonas Gazelle Samuel Eto'o
beift sich daran die Z&hne aus

Auch die Torhiter haben dazuge-
lernt. Die Goalies pfliicken héufig
Flanken herunter, wodurch die Flut
der Kopfballtore eingeddmmt wird
Zudem bleibt der Keeper bei Duellen
nicht mehr an der Fiinfmeterlinie kle-

(PS2)

Torschutze ...
9 [Toni

ben, sondern verkirzt geschickt den
Winkel. Einziger Kritikpunkt: Leh-
mann und Co fausten Schiisse oft
zur Mitte, die Folge sind haufige Ab-
staubertore

MEHRWERT-STEUER

Auch bei der Steuerung hat sich
Uberraschend viel getan: Kopfball-
duelle entscheiden sich nicht mehr
nur durch rechtzeitigen Tastendruck
Kinftig versuchen Sie, noch wéh-
rend der Ball in der Luft ist, lhren
Gegner wegzuschieben oder den

¥V TONI HORT EUCH NICHT: Die Spieler tragen immer noch
ihre hasslichen Miitzenfrisuren durch die Gegend. (PC)



13 Alcides

Siikir 9

|

A SUKUR MIT DEM KOPF: Bei Flanken konnen Sie Ihren Kérper einsetzen, um

sich im Kopfballduell einen Vorteil zu verschaffen.

entscheidenden Schritt friiher an der
Kugel zu sein. Das Schusssystem
wurde ebenfalls Uberarbeitet. Be-
tatigen Sie bei der PlayStation2-
Fassung gleichzeitig Schussknopf
und L1-Taste, lupfen Sie den Ball
Uber den Torhiter hinweg. Mit der
L2-Taste schlenzen Sie das Leder am
Keeper vorbei,

Dies hat man ebenso beim Kon-
kurrenten "Pro Evolution Soccer” ab-
geschaut wie Anspiele zum (ber-
nachsten Spieler durch langes
Driicken des Passknopfes. Wer will,
kann dbrigens auch diesmal wieder
mit der Tastenbelegung des Japano-
Kicks spielen.

Im Vergleich zur "PES"-Reihe fal-
len noch immer die stark begrenzten
taktischen Méglichkeiten auf. Statt
Spielerpositionen zu verschieben
oder Laufwege vorzugeben, schrei-
ben Sie Ihren Akteuren vor, wen Sie
in Manndeckung nehmen sollen —im
modernen FuRball ein eher verpon-
tes Mittel. Zumindest fir Xbox360-
Kicker ist jedoch Besserung in Sicht.
Die Next-Gen-Version soll die er-
wahnten Taktik-Schwachen komplett
ausmerzen. Mdoglich wird das durch
eine neue Engine (Test in der nachs-
ten Games Aktuell).

MEINUNG » ANDREAS SZEDLAK

(Xbox)

500 Teams mit Original-Jerseys samt
Ausriisterlogo und Trikot-Sponsor —
Umfang und Présentation sind wie-
der mal herausragend! In den 27 Li-
gen sind erstmals auch die tlirkische
Siiper Lig oder die portugiesische
bwin-Liga vertreten

Leider stehen nicht alle 32 WM-
Teams zur Auswahl, genau wie eini-
ge WM-Stadien fehlen. Schmuck-
késtchen wie die Allianz-Arena oder
das brandneue Wembley-Stadion
wurden jedoch gewohnt akribisch
nachgebildet. Die Kommentatoren-
Plétze besetzen wieder die Premiere-
Stimmen Tom Bayer und Sebastian
Hellmann. Beide sind engagiert bei
der Sache und liegen mit Ihren Ana-
lysen nur selten daneben.

VIRTUELLER ABRAMOWITSCH
Im erweiterten Manager-Modus be-
kommen Sie die Macht der Offent-
lichkeit zu splren. Wer sich mit Fans
und Presse nicht gut stellt, ist
schneller seinen Job los als er die
Zeitung aufschlagen kann. Als Trost
kénnen Sie sich in solchen Fallen ein-
fach Ihren eigenen Verein basteln. So
haben Sie alle Faden in der Hand.
Fur die Aufgaben im Herausforde-
rungs-Modus durfen Sie nun selbst

Fazit: GroBes Lob an die Mannen um Joe Booth:
Nie war "FIFA" besser — und der Abstand zu "Pro
Evolution Soccer” geringer!

SPORT | FIFA 07

A SAHA MIT VOLLER WUCHT: Die Torhiiter sind nun deutlich besser animiert

und verhalten sich zudem wesentlich cleverer.

ein Team wahlen und mussen damit
etwa ein Spiel gewinnen, ohne ein-
mal ins Abseits zu laufen.

Einen super Einfall hatte EA mit
der interaktiven Online-Liga. Beispiel:
In der Bundesliga steht das Derby

(GameCube)

dem Plan. Von Donnerstag bis Sams-
tag absolviert die "FIFA-Gemeinde
dieses Match wieder und wieder.
Am Samstagabend wird abgerech-
net. Wie gut das funktioniert, lesen
Sie nachsten Monat in unserem Test

zwischen dem HSV und Werder auf  des Xbox360-"FIFA 07" azm
WERTUNG
GUT SCHLECHT

A Realistische Spielverlaufe
A Riesiger Umfang
A Herausragende Prasentation

¥V Torhiiter fausten Balle oft zur Mitte
¥ Zu wenige Taktik-Einstellungen
¥ Kein 16:9-Modus mehr

Ich weif nicht, wann sich beim "FIFA"-Test zum letzten Mal eine Traube von Re-
dakteuren vor meiner Glotze gebildet hat. ‘Das sieht ja endlich mal aus wie echter
FuBball’, war die einhellige Meinung. Und es spielt sich auch so! 0.k, viele Dinge
hat man sich einfach bei "Pro Evolution Soccer" abgeschaut und nicht alles wirkt
so perfekt und rund wie bei der Konkurrenz. Dafiir sieht “FIFA 07" einfach viel bes-
ser aus und bietet mit der Alles-drin-Lizenz wesentlich mehr Authentizitét. Weiter
so EA, dann erleben wir schon bald ein Meisterschafts-Duell auf A

Lizenz-Mucke: 40 Tracks beschallen Sie in den Meniis. Unter anderem tréllern Fertig, los!
“Sie ist in mich verliebt" und Muse rockt "Supermassive Black Hole".

PLAYSTATION? TG M| 83 _
Systemvorteile 228883
+ Alle Steuerungsmég- SOUND I 88y il
lichkeiten dank der vier sehr gut
Schultertasten STEUERUNG MmNl | | 82 CEEEEYS
MEHRSPIELER BB || 90s
OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-4 o/o
GRAFIK IR 8_
Systemnachteile *x ok ok k *
- Umsténdlichere Steuerung, SOUND M 88 S
da es nur zwei Schulter- ~ DOLBY DIGITALSY sehr gut |
tasten gibt STEUERUNG EEEEEII| | 80- SPIELSPASS
MEHRSPIELER BB | 89
OFFLINE: 2. LINE: 2-4
__GAMECUBE __ [yvramm————mumrs |
Systemnachteile G >R KK KK
- Ruckler im 50-Hertz- SOUND I 86-. e
Modus sehr gut
~ Weniger Sprachsamples STEUERUNG RIS | AP SPIELSPASS
= Nur drei Schultertasten
MEHRSPIELER MEMINNII| | 88:
OFFLINE: 2-4
C !  GRAFKK L 82-
Systemvorteile Kk ok ok ok ok
+ Optionale Schiedsrichter ~ SOUND M| 88~ i
und Schiri-Assistenten auf sehrgut |
dem Feld STEUERUNG EESNNNLT | 79 BRI
Systemnachteile
- Standige Ruckler MEHRSPIELER BRI | 87

OFFLINE: 2-4, ONLINE: 2-4
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SPORT | NBA LIVE 07 / NHL 07

TEST
RE———— - s |

FAKTEN

Genre |

Electronic Arts
_PC-A -
i’exte/Stimmen deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

frei

Internet

www.electronicarts.de

V\e\e Spielehersteller, darunter
auch Electronic Arts, haben sich

mittlerweile voll auf die neue Kon-

solengeneration eingestelit. PS2-Titel
werden deswegen technisch kaum
noch weiterentwickelt. Dies fallt be-
sonders bei "NBA Live 07" ins Auge

NBA LIVE 07

System:
Termin/Preis: 05.10.2006 - 55€  05.10.2006 - 60 €
Testin: nédchster Ausgabe  dieser Ausgabe

05.10.2006 - 70 €
nachster Ausgabe

Die Vorherrschaft bei den NBA-Games ist ebenso umkampft wie die Meis-
terschaft selbst. Dieses Jahr scheint es aber einen klaren Sieger zu geben.

Die Grafik hat sich kaum verbessert:
Sie miissen weiterhin mit ruckeligen
und gestauchten Bildern leben

Trotz grafischer Mangel zeigt sich
EAs Zielsicherheit
Drumherum. Beim All-Star-Weekend
All-Star-Game, die

erneut beim

warten das

A UNTERM KORB: Wahrend Jason Terry zur Grundlinie dribbelt (links) rappelt es

beim All-Star-Game in Las Vegas im Gebalk.

(PS2)

Rookie-Challenge, der Drei-Punkte-
und der Dunking-Wettbewerb. Im
brandneuen Dynasty-Modus organi-
sieren Sie ein NBA-Team, kimmern
sich um Spielermoral, Teamchemie
und Administration

Die Action auf dem Court hat sich
im Vergleich zum Vorjahr ebenfalls
weiterentwickelt. Dank der Total
Freestyle Control konnen Sie lhre
Spieler zum Korb ziehen lassen, Dun-
kings aus allen Lagen ansetzen oder
einfach mit einem Jumper abschlie-
Ben. Ihre Erfolgsaussichten hangen
natrlich stark von den Fahigkeiten
des Spielers ab. Dariiber hinaus gibt
es acht unterschiedliche Extra-Féhig-
keiten, darunter High Flyer, Shooter
oder Playmaker. Diese Boni werden

als Symbol unterhalb des Akteurs
eingeblendet. Spieler, die wirklich
gut drauf sind, ziert ein groRes 'X".
Diese Typen haben an diesem Abend
den "X-Faktor" im Blut und kénnen
alleine das Match entscheiden. sh

*xxkx

[WERTUNG T

GUT
A Acht abwechslungsreiche Spielmodi
A Drei Wurftasten (Layup, Dunk, Jumper)

SCHLECHT
¥ Ruckelige und gestauchte Grafik
¥V Lange Ladezeiten

PLAYSTATION2

SPIELSPASS

STEUERUNG _
MEHRSPIELER

%

'AKTEN

Genre Eishockey

Electronic Arts
PC-Anforderung Standard (S. 53)
deutsch/englisch

Internet
www.electronicarts.de

D

ander gemein. Waéhrend die PS2-
Fassung nur noch wenige Verbesse-
rungen erfuhr, hat EA bei der PC-

ie drei aktuellen "NHL 07"-Ver-
sionen haben nicht viel mitein-

NHL 07

GAMES-HIT

System:

Termin/Preis: 21.09.2006 - 55 €  21.09.2006 - 60 €
dieser Ausgabe

Testin: dieser Ausgabe

21.09.2006 - 70 €
dieser Ausgabe

Waihrend die EA-Eishockey-Cracks auf PC und PS2 schon seit Jahren auftreten,
absolvieren sie auf Xbox360 ihre erste Partie — mit (iberraschendem Ausgang.

Version und dem Xbox360-Debiit or-
So diirfen Next-
Gen-Spieler mit dem rechten Analog-
Stick (Skill Stick) wahre Kunstwerke
Wahrend Sie mit

dentlich zugelegt

ins Eis kratzen

A VORM KASTEN: Mit dem neuen Skill Stick legen Sie blitzschnell des Puck auf

die

Zeiten fiir Torhiiter. (Xbox360)

d und ins Tor ein.

76

www.cynamite.de

dem linken Stick den Spieler steuern,
bewegen Sie mit dem rechten den
Stock. Damit wird alles mdglich: An-
taduschen, Handwechsel, Schisse
mit Vor- und Riickhand

Leider wurde das Icon-Pass-Sys-
tem in die Kabine geschickt. Gepasst
wird nur mit den gewohnungsbedurf-
tigen Schultertasten (Direktpass,
Steilpass und Schussvorlage)

Der Detailgrad der Spielermo-
delle, aber auch die Puckphysik
machen "NHL 07" zu einer beeindruk-
kenden Eishockeysimulation. Beson-
ders beim Auf- und Abprallen der
Scheibe an den Schonern der Goalies
wird der Realismusgrad deutlich
Zum ersten Mal hat man den Ein-
druck, die Spieler reagieren auf die

Scheibe und nicht umgekehrt. sh®

sehr gut

GUT
A Sehr realistische Grafik und Puckphysik
A [Intuitive Steuerung mit dem “Skill Stick"

¥ Kein Icon-P: ystem mehr
¥ Begrenzte Spielmodi-Anzahl (Xbox360)

SPIELSPASS

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER

85%

87.

SPIELSPASS |

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

0
MEHRSPIELER %o

SPIELSPASS

79.

STEUERUNG
MEHRSPIELER

Woussten Sie schon, dass... Electronic Arts’ Eishockey-Serie im Jahre 1991 unter dem
Namen “EA Hockey” auf der 16-Bit-Konsole Mega Drive ihren Anfang nahm?
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B-Boy

Company of Heroes
1 :
¥ =N

Joint Task Force

COMPANY OF HEROES LEmmIRgS
TEST » Echtzeit-Strategie mit innovativem Paraworld

Kampfsystem und Hammer-Optik!

GENREHI HT 102006

Singstar Anthems

STRATEGIE &
SONSTIGES®

Zu dieser Testrubrik gehdren
Echtzeit-Strategie, Runden-Strategie,

Simulation, Musik- und Partyspiele.
INHALT
Anstoss 2007 83
; : 83 «»

73 cuitAR HERO

HERSTELLER

IN AUSGABE WERTUNG

B FuLL SPECTRUM WARRIOR

008014

1 | Diesims2 Lebenssimulation Electronic Ats | 11/2005 0% [i0Iss| 85| |86
2 Guitar Hero | Musikspiel Red Octane 05/2006 90% ; 90 7 T‘
3 Civilization 4 Runden-Strategie | 2K Games 12/2005 89%
4 Der Herr der Ringe: Die Schiacht um Mittelerde Il | Echtzeit-Strategie | Electronic Arts 03/2006 89%
5 Spellforce 2: Shadow Wars Echtzeit-Strategie Koch Media 04/2006 89%
6 Company of Heroes Echt;eil-—svategve THQ 10/2006 88%
7 Age of Empires I ‘ Echtzeit-Strategie Microsoft 12/2005 88%
8 | Pikmin2 | EchtzeitStrategie | Nintendo 11/2004 88% \
9 Die Siedler II: Die nachste Generation Aufbau-Strategie | 2K Games 09/2006 87% |
10 | Rise & Fall | Echtzeit-Strategie [ Midway 07/2006 87% |
11 | Heroes of Might and Magic 5 ‘ Runden-Strategie Ubisoft 06/2006 87%
Echtzeit-Strategie Sunflowers 10/2006 86% i |
13 | Black & White 2 ‘ Echtzeit-Strategie Electronic Arts K 1/27)(% 86% ‘ ‘
14 | Rome: Total War ‘ Echtzeit-Strategie Sega 11/2004 86% 3
15 | Full Spectrum Warrior: Ten Hammers Strategie THQ 05/2006 86% 83 m
16 | The Movies Simulation Activision 12/2005 86% ‘
17 | CivCity: Rom Aufba‘ugrra(eg\e 2K Games ‘ 08/2006 85% 5 |
18 | Rise of Nations: Rise of Legends Echtzeit-Strategie Microsoft ‘ 07/2006 85%
19 | Act of War Echtzeit-Strategie Atari : 04/2005 85%
20 | Earth 2160 Echtzeit-Strategie Koch Media ‘ 08/2005 85%

== Abwertung: D
Spielen r
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» BRILLANTE BEGLEITER: Unsere Soldaten (unten im
Bild) gehen automatisch hinter Mauerresten in
Deckung. Der Flammenwerfer-Panzer rostet unterdes-

sen die

Szenen

Truppen.

wie diese erleben Sie hier standig.

FAKTEN

Genre
& (' Hersteller

Entwickler
Relic Entertainment

GAMES-HIT

*.1 Echtzeit-Strategie

» Spielablauf dhnelt dem von "War-

hammer 40.000: Dawn of War"
» Kampagne mit 15 Missionen
» Mehrspieler-Gefechte fir

maximal acht Spieler

PC-Anforderung Standard (S. 53)
Te deutsch/deutsch

peich jederzeit

Schwierigkeitsgrad

be ab 16

Internet
www.companyofheroesgame.com

(PC)

S/

COMPANY OF HEROES

System:
Termin/Preis: 29.09.2006 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

Zuerst die schlechte Nachricht: Dieser Strategietitel spielt im - gaaahn -
Zweiten Weltkrieg. Und jetzt die gute: Er ist trotzdem brillant!

I rgendjemand beim amerikani-
schen Entwickler Relic Entertain-
ment muss den Zweiten Weltkrieg
total spannend finden. Denn nach
"The Outfit" thematisiert nun auch
‘Company of Heroes" die schreck-
lichen Ereignisse in den Jahren von
1939 bis 1945. Um die Ideenlosigkeit
gleich noch auf die Spitze zu treiben,
beginnt das Echtzeit-Strategiespiel
mit der Landung der Alliierten in der
Normandie - also einem Szenario,
das schon etwa 123 Mal auf PC-
Datentrager gepresst wurde

Y ELEGANTER EINSTIEG: Ein sehr ausfihrliches und gut
gemachtes Tutorial erklart alle Funktionen. (PC)

Moving your MOUSE CURSOR o the edge of the screen PANS the camera in that direction. Try
this now and PAN THE CAMERA Lo the left

78 } www.cynamite.de

DER MONITOR BRENNT!

Trotz diesem historischen Recycling
hebt sich "‘Company of Heroes" deut-
lich von der Konkurrenz ab - und
zwar im positiven Sinne! Das liegt
vor allem an der bombastischen Ins-
zenierung: Wo andere Taktiktitel kri-
melige Ameisensoldaten aufeinander
loslassen (ja, ‘Sudden Strike", du bist
gemeint!), turnen hier detaillierte
Polygonkrieger durch eine vor At-
mosphare fast berstende Landschaft.
Rasant geschnittene Zwischense-
quenzen machen die lllusion perfekt

— auf Ihrem PC herrscht Krieg! Den-
noch ist ‘Company of Heroes' kein
eindimensionales Action-Spielchen,
sondern Echtzeitstrategie in Hoch-
form - nur eben auf Speed.

“Wer zégert, verliert. Wer agiert,
gewinnt." Nach diesem Motto balgen
Sie sich in den 15 Solomissionen mit
der cleveren Kl um Flaggenpunkte.
Deren Besitz entscheidet ndmlich
dariiber, wie viele Ressourcen auf lhr
Konto wandern und welcher Teil der
Karte zu Ihrem Hoheitsgebiet gehort.
Auf dieser Grundidee entsteht ein

¥ HOLLISCHER HIMMEL: Wenn Sie einen Artillerieschlag
anfordern, wird der Landstrich komplett verwistet.  (PC)




CICI

A PIKANTER PFOSTEN: Der Mast unter dem griinen Pfeil ist ein Flaggenpunkt.
Wer ihn erobert, der annektiert dieses Gebiet - also schnell hin! (PC)

A FEINE FILMCHEN: Die Missionen

werden von ierten

A PERFEKTER PLAN: Auf der Uber-
i te sehen Sie die Sektoren-

Rendervideos eingeleitet. (PC)

packendes Hin und Her, bei dem Sie
im einen Moment wie der sichere
Sieger aussehen, im anderen aber
plétzlich feindliche Truppen in Ihre
Heimatsektoren einbrechen

DIE MACHT DES EINZELNEN
In einigen Missionen fiihlten wir uns
aber auch an die altehrwiirdige "Com-
mandos’-Serie erinnert. Dann gilt es
namlich, mit einem kleinen Team und
ohne Basis (Nachschub ist also nur
begrenzt verfiigbar) gezielte Sabota-
geakte durchzufiihren, beispielswei-
se eine Raketenrampe zu sprengen —
eine durchaus spannende Alternative
zum ansonsten so blitzschnellen Of-
fensivgeschehen

Die Wahl der Waffen orientiert
sich bei “Company of Heroes" indes

MEINUNG » THORSTEN KUCHLER

(PC)

verteilung und alle Truppen.

am bewdhrten Schere-Stein-Papier-
Schema: So hat beispielweise ein
Sherman-Panzer keine Chance ge-
gen Bazooka-Truppen, wahrend die-
se wiederum im Kampf mit stinknor-
maler Infanterie alt aussehen

SUPERWAFFE: ABRISSBIRNE

Zusétzliche taktische Elemente
bringt die Umgebung ins Spiel: Sadmt-
liche Gebaude sind namlich in Echt-
Ein Wehrmachtstrio
hat sich in einem Haus verschanzt?
Dann sprengen Sie die Hitte doch
einfach weg! Eine Panzersperre hin-

zeit zerstorbar.

dert Sie am Vorankommen? Dann or-
dern Sie doch einfach einen bereini-
genden Artillerieschlag

Ansonsten hakt "Company of He-
roes" brav alle Pflichtelemente der

A SENSIBLER STRICH: Die blauen und roten Linien im Bild zeigen an, wem das
jeweilige Territorium gehort - hier tobt also gerade ein Frontkampf.

Strategiesparte ab. Basisbau? Rudi-
mentér vorhanden. Pioniere, die re-
parieren und bauen? Ebenfalls da
Abwehranlagen wie Bunker und
Wachtiirme? Sind im Nu errichtet
Was

ersten Anzocken den Atem raubt, ist

lhnen aber bereits beim

das Verhalten und die Animationen
der Compter-Soldaten. Die CPU-Knil-
che gehen automatisch in Deckung
(sogar hinter den Trimmern gerade

A ADRETTE ANSICHT: Die Kamera lassst sich in alle Richtungen drehen, zoomen
und kippen. Auf diese Weise erleben Sie die Schlachten hautnah mit.

(PC)

&

(PC)

zerstorter Gebaude!), spurten gebik-
kt Ubers freie Feld und leisten sich
nur ganz, ganz selten mal selbstmaor-
derische Dummheiten

Alle wichtigen Elemente der Solo-
Kampagne finden sich tbrigens auch
im Mehrspieler-Modus wieder. Aller-
dings messen Sie sich beim geselli-
gen Schlachtfeldtreff mit maximal
sieben menschlichen Gegnern — mé-
ge die Schlacht beginnen! tkm

WERTUNG

Fazit: Ich wollte dieses Spiel fiir seine einfallslo-
se Thematik hassen, aber bei solch einem Taktik-
Angebot kann man einfach nicht nein sagen!

So strategisch wie "‘Commandos", so intensiv wie "Call of Duty", so komfortabel wie
"Warcraft 3": "Company of Heroes" ist die Eier legende Wollmichsoftware des Jah-
res. Genre-Einsteiger seien allerdings gewarnt: Um in den hektischen Schlachten
die Ubersicht zu behalten, sollte man schon ein geiibter Maus- und Tastaturgene-
ral sein. Aber keine Sorge: Komfortfunktionen und ein tolles Tutorial sorgen fiir rei-
bungslosen Kriegsverlauf. Jammerschade, dass die Entwickler beim Szenario
nicht mehr Mut bewiesen haben — muss es immer der Zweite Weltkrieg sein?

Holpriger Ausflug: Mit 'The Outfit’ fiir die Xbox360 hat Entwickler Relic erst kiirzlich sein
Konsolendebiit vorgelegt — leider eine Enttiuschung.

Company of Heroes

GRAFIK —— 88
A Dynamische Missionen Souiis — 5.,
A Fantastisch inszenierte 51 6.1-.7.1-SURROUND EEEE 283~ |
Scharmitzel seilnrw :
A Komfortable Kontrollen  gTEUERUNG WM 87-, gut |
SCHLECHT SPIELSPASS
¥ Ausgelutschtes Szenario MEHRSPIELER BEBBEILI| | 85.

¥ Ab und an kleine KI-Fehler
V¥ Artet oft in Hektik aus

OFFLINE: 2-8, ONLINE: 2-8
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STRATEGIE | PARAWORLD
Ll

» MACHTIG: Dieser langhalsi-
ge Brachiosaurus ist das Herz-
stick unserer Kavallerie. (PC)

FAKTEN

Hersteller
Sunflowers

SEK Ost

Echtzeit-Strategie

Entwickler

» Echtzeit-Strategie im
Dinosaurier-Szenario

» 16 Einzelspieler-Missionen

» Drei Multiplayer-Modi: Death-
match, Domination, Defender

PC High-End (. 53)

T deutsch/deutsch

jederzeit

Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 12

Internet
www.paraworld.de

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 50 €

Testin: Iﬂﬁﬁ\u?gaﬁ

Deutsche Dinos: Mit Sauriern in den Hauptrollen mischt ein Berliner

Team die Spielewelt auf.

er etablierten Strategiespie-
W len wie "Der Herr der Ringe"
oder "Age of Empires" Paroli bieten
will, der muss sich schon was Be-
sonderes einfallen lassen. Zum Bei-
spiel eine Parallelwelt (die 'Para-
world'), in der alles so ist wie bei uns
- bis auf die Tatsache, dass Dino-
saurier und andere Urzeitviecher
nicht ausgestorben sind
Unfreiwillig geraten drei Wissen-
schaftler mitten hinein in diese ge-
fahrliche Welt. Ihr Ziel: Sie wollen
umgehend zurlick zur richtigen" Er-

A STARK: Im Schlachtengetiimmel hilft der Armee-Con-
troller, iiber den wir jede Einheit anwahlen kénnen.  (PC)

de, und zwar auf dem schnellsten
Weg. Die Story wird sowoh! in Spiel-
grafik als auch in schonen Render-
videos fortgefiihrt, Die Profi-Synchro-
nisation der witzigen Dialoge ver-
schafft den Figuren einen gewaltigen
Sympathiebonus. So spricht zum
Beispiel Held Benedik mit John Cu-
sacks deutscher Stimme

AUFWANDIGER AUFBAU

"Paraworld" bietet 16 Einzelspieler-
Missionen und einen Gefechts-Mo-
dus. Daneben gibt es hin und wieder

Nebenauftrage, bei denen Sie bei-
spielsweise mit einer Hand voll Ein-
heiten einen bestimmten Ort erobern
sollen. Im Vordergrund steht jedoch
der immer etwas langwierige Ba-
sisbau. In fast allen Missionen ist es
irgendwann so weit: Gebdude mis-
sen errichtet, Technologien erforscht
und Armeen gebildet werden
Wahrend der Kampagne lenken
Sie die Geschicke dreier Stamme.
Die robusten Nordmanner sind ein
ausgewogenes Volkchen. Das Ver-
héltnis zwischen Angriffs- und Ver-

A VIELSEITIG: Einige Dinos bewegen sich sowohl im
Wasser als auch auf dem Land. (PC)

80 ‘ www.cynamite.de



25 %’w

¥ ROBUST: Die Nordmanner greifen eine

an. Manche Dinos konnen Soldaten auf den Riicken nehmen.

teidigungskraft ist bei ihnen ungefahr
gleich. Sie bauen Mauern, Bunker
und Turme, igeln sich dahinter ein
und siedeln entspannt vor sich hin

Wahrend Nordménner auf fest
verwurzelte Basen setzen, sind die
Wastenreiter flexibler. Ihr Haupthaus
besteht aus einem beweglichen Kar-
ren, in dem sie Rohstoffe sammeln
und Arbeiter produzieren. Die weite-
ren Produktionsstatten verbergen
sich in Zelten. Versiegen die Roh-
stoffquellen, packen sie einfach ihre
Siebensachen und verlagern den ge-
samten Tross an einen ergiebigeren
Ort. Die Zelte bauen sie kurzerhand
ab, die dafiir veranschlagten Roh-
stoffkosten wandern zurlick aufs
Konto. Was den Wiistenséhnen an
Verteidigungskraft fehlt, machen sie
durch hohe Angriffskraft und Mobili-
tat wieder wett.

Die dritte Partei, der Drachen-
Clan, vertritt den fernen Osten. Reis-
bauern, Samurai und Ménche beherr-
schen neben asiatischen Kampftech-
niken eine Reihe fieser Technolo-
gien. Sie konnen beispielsweise
Sprengladungen an Gebduden an-
bringen, die bei Feindberlihrung so-
fort explodieren. Nebelwerfer ver-
sperren die Sicht und Minenleger

MEINUNG » THOMAS SZEDLAK

(PC)

bringen tddliche Fallen aus. Die
Tricks sind Uberlebenswichtig:
Gegensatz zu den anderen Volkern
muss der Drachen-Clan ndmlich stan-
dig kostspielige Haupthduser bauen,
um sein Einheitenlimit anzuheben.

m

SCHAFFE, SCHAFFE
Es gibt drei Rohstoffe in *Paraworld":
Nahrung, Steine und Holz. Futter
schaffen Arbeiter heran indem sie
jagen, Felder bewirtschaften oder
Beeren pfllicken. In maritimen Um-
gebungen gehen Fischerboote auf
Tour. Holz und Steine gibt's in Wal-
dern und Steinbriichen. Die Lagerka-
pazitdt ist anfangs stark begrenzt
Erst im spateren Spielverlauf stehen
Ihnen Upgrades und Gebdude zur
Verfigung, die mehr Platz fiir das
kostbare Rohmaterial schaffen. So-
bald ein Lager voll ist, legen die ent-
sprechenden Handlanger ihre Arbeit
nieder und machen erst weiter,
wenn neue Kapazitdten zur Verfi-
gung stehen

Ein weiterer Rohstoff sind Toten-
kopfe. Die erhalten Sie immer dann,
wenn Sie eine fremde Einheit aus
dem Weg rdumen. Ganz egal, ob es
sich um Feinde oder umherstreifen-
de Dinosaurier handelt. Ein geflilltes

{
L)

Schédelsackel lohnt in jedem Fall:
Nur im Tausch gegen Totenkopfe
durfen Einheiten eine Stufe aufstei-
gen. Die Wiistenreiter miissen sich
dabei beeilen, um wichtige Technolo-
gien erforschen zu kénnen

Die Volker entwickeln sich Uber
fiinf Epochen, die Sie im Haupthaus
nach und nach erforschen. Erst im
Anschluss werden neue Gebaude,
Technologien und Truppen verflgbar.

Noch viel wichtiger ist es aber,
dass Sie dann auch Einheiten auf die
entsprechende Stufe befordern dir-
fen. Hier kommt der so genannte Ar-
mee-Controller ins Spiel: Es ist ndm-
lich immer nur eine bestimmte An-
zahl an Beférderungen mdglich. Je
hoher die Stufe, desto weniger Ein-
heiten durfen Sie aufwerten. Sie
missen daher gut Uberlegen, wem
Sie diese Ehre zuteil werden lassen.
So hat ein Arbeiter auf Stufe flnf
zwar eine hohe Lebensenergie und
kann viele Rohstoffe tragen, dage-
gen taugt er im Kampf aber besten-
falls als Kanonenfutter.

Ubrigens missen Sie auch die
Unterschiede zwischen den Volkern
beriicksichtigen. Zum Beispiel bringt
den starken Bogenschutzen des Dra-
chen-Clans ein Upgrade zusatzliche

¥ ANPASSUNGSFAHIG: Neben Einsétzen in verschiedenen Wildern und
Vulkanlandschaften bietet die Paraworld auch Missionen im ewigen Eis.

(PC)

Kraft, Arbeiter der Nordmanner wer-
den nach einem Aufstieg robuster.

Die eigentlichen Hauptdarsteller
sind Urzeitwesen. Insgesamt 50 ver-
schiedene, durchgehend hibsch ani-
mierte Arten sind im Spiel. Saurier,
Mammuts, Smilodons und viele an-
dere. Die Vegetarier streifen friedlich
herum und wehren sich nur dann,
wenn sie - beispielsweise von einem
jagenden Arbeiter — angegriffen wer-
den. Fleischfresser fackeln dagegen
auf der Suche nach einem Abend-
essen nicht lange.

Natirlich gibt es viele gezahmte
Tiere, die sich ganz hervorragend
zum Kampfeinsatz eignen. In Tier-
und Saurierfarmen  zlichten
Kampfkeiler, Kriegsmammuts und
Seismo-Titanen heran, die unter-
schiedliche Kampfeigenschaften auf-
weisen. Manche Exemplare, wie der
Brachiosaurier, tragen Bogenschiit-
zen durch die Lifte, die dann von
oben Pfeile verschieRen kénnen

Die Présentation von "Paraworld"
ist duBerst gelungen: Viele verschie-
dene Terrains, Tag- und Nachteffekte
und eine hohe Zoomstufe ermdgli-
chen tolle Ausblicke. Es gibt nur we-
nige Strategiespiele, die ahnlich gut
aussehen szl

wir

WERTU :

Fazit: Dichte Atmosphare, launige Missionen und
viele Urzeitviecher — "Paraworld" ist ein Eldorado
fiir Dinofans und Echtzeit-Strategen.

Strategiespiele haben keine richtige Story, sind grafisch schlicht und man steuert
immer altbekannte Einheiten. Falsch: "Paraworld" raumt mit einigen Vorurteilen
auf, ist spannend, sehr schan und dinostark einfallsreich. Aber ein Klischee trifft
auch auf "Paraworld" zu: Die Einheiten haben ab und an Probleme, den richtigen
Weg zu finden! Den langwierigen Aufbaupart in den meisten Missionen und das

halte ich eb

falls fiir Gbertrieben. Trotzdem:

umfangreiche Mikr
Das Gesamtwerk "Paraworld" begeistert!

Ostalgie: Programmiert wurde "Paraworld" vom Spieleentwicklungskombinat Ost
(“Wiggles®). Die humorvolle Website der Berliner finden Sie unter www.sek-ost.de

Paraworld

_PC_______ e

|
A Starke Prasentation
| A Perfekter Einheiten-
Uberblick
A Sehr gut ausbalanciert
A Tolles Tutorial

[ SCHLECHT

¥ Viel Mikromanagement
¥ Lange Aufbauphase

STEUERUNG NI | 85.

MEHRSPIELER ISR
OFFLINE: 2-8 (LAN), ONLINE: 2-8

E— 87,

I 77

[ %+

winrone |

sehrgut
SPIELSPASS

74

86.
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9
iber die Fortschritte lhrer Truppe. Hier ist gerade Warlord Farrah im Bild.

FAKTEN

Lo Genre
Echtzeit-Strategie

Hersteller
Vivendi

Entwickler

Entertainment

» Das Spiel bietet fiinf Kampagnen
mit insgesamt 20 Missionen

» Dynamische Wettereffekte

» Verschiedene Landschaften

» Zerstorbare Umgebung

PC-A | Einsteiger (S. 53)

T deutsch/deutsch

Speichern jederzeit

Schwierigkeitsgrad

be ab 16

Internet
www.jointtaskforce.de

nders als die Blauhelme haben

Sie als Kommandant der unab-
hangigen Friedenstruppe Joint Task
Force totale Handlungsfreiheit. lhre
erste Mission fuhrt Sie nach Somalia,
wo Warlord Farrah die Regierung
gestlrzt hat und Jagd auf Hilfskon-
vois und UNO-Truppen macht.

MEINUNG » FRAUKE PETRI

(PC)

NS |

A SCHON ANZUSEHEN: Fahrzeuge wie der U.S.-Schiitzenpanzer M2A3 Bradley

IFV wurden den Originalen bis ins kleinste Detail nachempfunden.

JOINT TASK FORCE

System:
Termin/Preis:  22.09.06 - 50 €
Testin: dieser Ausgabe

Bekampfen Sie fiese Terroristen und machthungrige Diktatoren - aber passen
Sie auf, dass es keine zivilen Opfer gibt. Die Presse hat ein Auge auf Sie!

BIG BROTHER IS WATCHING YOU!
Im Kampf gegen das Bose sollten
Sie stets Uberlegt vorgehen, denn
die Medien haben immer eine Kame-
ra auf Sie gerichtet. Sterben bei |h-
rem Einsatz Zivilisten oder versagen
Sie bei der Rettung von Geiseln,
sinkt Ihr Ansehen in der Offentlich-
keit. Eine gute PR bedeutet aber
nicht nur Ruhm und Ehre, sondern
auch bares Geld. Ohne diese finan-
zielle Unterstltzung konnen Sie sich
keine neuen Truppen oder Fahrzeuge
leisten. Verflgen Sie jedoch iber das
notige Kleingeld, kénnen Sie frei ent-
scheiden, welche zusétzlichen Ein-
heiten Sie am Brennpunkt gerade be-
notigen. Auch Versorgungscontainer
ordern Sie auf diese Art und Weise
Wenige Augenblicke spéter wird die
Bestellung mit einem Flugzeug direkt
neben Ihnen abgesetzt.

Fazit: Die Physik ist spitze, die Optik ldsst kaum
Wiinsche offen, aber die Kl enttauscht leider.

Der Titel besticht durch seine fesselnde Story und den Multiplayer-Mode. Schade,
dass man immer wieder Einheiten separat den Weg weisen muss und Sanitéter oft
nicht merken, wenn jemand Hilfe braucht. Auch nach groRen Innovationen sucht
man vergebens — bereits in "Conflict Zone" iibten Medien Einfluss aus.

82 www.cynamite.de

An lhrer Seite kdmpfen Infanterieein-
heiten wie Ranger und Scharfschiit-
zen, die mit zusatzlichen Waffen wie
AT-4 Panzerabwehrraketen, Rauch-
bomben oder Grantwerfern ausge-
stattet werden kénnen. Aber auch
originalgetreu nachgebildete Fahr-
zeuge wie der Aufklarer HMMWY,
der Hauptkampf-Panzer M1A2
Abrams oder der Schitzenpanzer
M2A3 stehen in Inrem Fuhrpark. Aus
der Luft geben Hubschrauber wie
der AH-6 Little Bird Deckung, auler-
dem konnen Sie Cruise Missiles und
Predator-Drohnen auf ein bestimm-
tes Gebiet ansetzen

Erweisen sich Einheiten als be-
sonders ntzlich, steigen diese bald
einen Level auf. Am Ende der Mis-

sion durfen Sie entscheiden, wer in
den Offiziersstab erhoben wird und
wen Sie mit in den nachsten Einsatz
nehmen. AuRerdem konnen sich die-
se Einheiten spezialisieren. Zur Wahl
stehen hier verbesserte Tarnfahigkei-
ten oder ein Ristungsbonus. Die
spannende Story wird durch ansehn-
liche Zwischensequenzen fortge-
fuhrt und von einem cineastischen
Soundtrack untermalt.

Als Einzelspieler beweisen Sie
entweder in der Kampagne oder im
Gefecht gegen den Computer |hr
Kénnen. Im Multiplayer treten bis zu
acht Spieler per Internet oder LAN
gegeneinander an. Zur Wahl stehen
hier die Modi Deathmatch, Domina-
tion oder Battle Royal. fpm

WERTUNG

Joint Task Force

GRAFIK

A Top Mehrspieler-Modus

A Klasse inszenierte Story

A Abwechslungsreiche
Kampagnen

SOUND

¥ Teilweise schwache KI
V¥ Fehlende Innovationen

STEUERUNG I

LER
INE: 2:8

| 80~

I | 82

R"r* E i v |

75 kg—m

SPIELSPASS

I 81s

81.

Aus Erfahrung gut: Ein GroBteil des Entwicklerteams von “Joint Task Force" hat schon fiir
Stormregion am Strategie-Hit ‘Codename: Panzers" mitgearbeitet.



SPORT | ANSTOSS 2007 / B-BOY

TEST

FAKTEN

Genre iel

Sony

PC. >
e i deutsch/deutsch
Schwierigkeitsgrad

frei

Internet
www.bboythegame.com

A WIRBELWIND: Wenn Sie das Spiel richtig beherrschen, kénnen Sie 800

verschiedene Moves hinlegen - da hat Ihr

B-BO

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Check this out: Bei diesen Battles entscheiden nicht die Waffen - Kreativitat

und Geschick sind hier die Schlissel zum Sieg!

n den ldssigen Klamotten eines

Breakdancers bahnen Sie sich den
Weg zur dicksten B-Boy-Goldkette —
doch der ist ganz schén steinig. Sie
beginnen in einem kleinen Hinterhof-
Contest und tanzen sich Sprosse um
Sprosse auf der Karriereleiter nach
oben, ehe Sie im Scheinwerferlicht
riesiger Hallen die Weltspitze zum
Duell fordern. Bei jedem Battle
haben Sie knapp eine Minute Zeit,
Ihre Korperbeherrschung unter Be-
weis zu stellen. Dabei schopfen Sie
aus einem gigantischen Fundus an
Moves, die frei Schnauze kombiniert
werden durfen. Abwechslung und
Timing sind das A und O

Anfénger werden so schnell kei-
nen Blumentopf ernten, da man sich

Gegner nur noch das Nachsehen.

erst auf das recht komplexe Kontroll-
schema einstellen muss. Obwohl
einem die schonen Animationen
schon mal ein Hip-Hop-Hooray entlo-
cken konnen, wird "B-Boy" auf Dauer
zu eintdnig pru

GUT
A Coole Animationen, 40 Hip-Hop-Songs
A Ganz neues Thema in einem Videospiel

SCHLECHT
V¥ Anfangs zu schwer — trotz Tutorial
¥ Keine Abwechslung, nur Singleplayer

PLAYSTATIO
GRAFIK W
SOUND
STEUERUNG
MEHRSPIELER =

N2

SPIELSPASS

%

FAKTEN

Genre FuBball-Manager
Ascaron
PC-Anforderung Einsteiger (S. 53)
Texte/Sti deutsch/deutsch

Schwierigkeitsgrad

(gl
Altersfreigabe frei

Internet
www.anstoss2007.ascaron.com

Reutlingen

Nottingen

-

16 e
[P ———
e st e o e S

A IHRER ZEIT VORAUS: Auf der

ANSTOSS 2007

System:
Termin/Preis: erhaltlich - 40 €
Testin: diese Ausgabe

Seit der WM ist FuBball aus deutschen Landen wieder angesagt. Ob die Jungs

von Ascaron die Euphorie ins neue Anstoss iibertragen konnten?

D ass ein "Anstoss™-Spiel unter
abstoRenden Bugs leidet, ist
bereits zur Regel geworden. Im neu-
en Teil ist dies nicht anders. So signa-
lisiert die Anzeigetafel Treffer, die
laut Texteinblendung noch gar nicht
gefallen sind - autsch! Und das ist
bei weitem nicht die einzige Schlam-
perei: Auf der Ersatzbank missen
zehn Auswechselspieler Platz neh-
men - sieben wiirden den DFL-Statu-
ten Genlge tun. Wenigstens hat As-
caron schon einen Patch veroffent-
licht, der einige der grobsten Schnit-
zer bereinigt (auf unserer Heft-DVD).

Dass "Anstoss 2007" trotz fehlen-
der Lizenzen und wegrationalisier-
tem 3D-Modus nicht vollends baden

17. min.

haben die R bereits das

2:0 erzielt und laut Textfenster sind die Schwaben noch gar nicht vor dem Tor
angekommen. Auch der neueste Anstoss ist von Bugs durchzogen.

geht, liegt an der schier unendlichen

(PC)  Funktionsvielfalt. Sowohl geborene

Al

Ascaron vero in

neue "Anstof3™-

Patches auf der offiziellen Website: www.anstoss2007.ascaron.com

Manager als auch leidenschaftliche
Trainer kommen auf ihre Kosten. Da-
bei dirfen Sie sich entweder auf
einen Bereich spezialisieren oder die
To-do-Liste beider Posten abarbeiten
Dann allerdings kann ein Tag ganz
schén lange werden azm

B33 T e |

GUT

A Enormer Funktionsumfang
A Logische Bedienung

SCHLECHT

¥ Haufenweise Bugs
¥ Keine Lizenzen

SPIELSPASS
GRAFIK
SOUND
STEUERUNG 85% 7
MEHRSPIELER 61% 0
10/2006 | Games Aktuell 83




TE ST STRATEGIE / SONSTIGES | LEMMINGS / SINGSTAR ANTHEMS

FAKTEN

Genre Denkspiel
Sony
_PC-Anforderung —
T deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad
eioht | el | sion
P

frei

Internet
www.playstation.de

ie Lemmings sterben nun auf

der PlayStation2 tausend Tode
- wenn Sie es nicht verhindern! Die
putzigen Wusler purzeln aus einer
Klappe am Anfang des Levels und
Sie missen ihnen verschiedene Be-
rufe wie Treppenbauer, Buddler oder

@rse '8

F £
o'as  so Mo

MMINGS “4

System:
Termin/Preis: 18.10.2006 - 60 €
Testin: dieser Ausgabe

Die lustige Suizid-Truppe tritt wieder an. Kann sie nach dem erfolgreichen
PSP-Comeback nun auch auf der PlayStation2 liberzeugen?

Blocker zuweisen, um sie an unzéhli-
gen Fallen vorbei sicher zum Aus-
gang zu lotsen

Das Spielprinzip gleicht
also dem des Ur-
"Lemmings’, ein
paar frische Fea-

A MARSCH DER LEMMINGE: Links sprengt sich ein Lemming in die Luft, um

seinen Kollegen zu helfen. Rechts sehen Sie den witzigen EyeToy-Modus.

(PS2)

tures gibt's aber auch. Zum Beispiel
die clevere EyeToy-Unterstitzung:
Sie sorgen mit vollem Kérpereinsatz
daflr, dass sich die naiven Sym-
pathen nicht blindlings in die Tiefe
stiirzen oder anderweitig ihr Ab-
leben provozieren. Dazu brei-
ten Sie die Arme aus und
schaffen so eine Briicke,
oder Sie beférdern sie mit

Ihren Fingern (ber Hinder-
nisse. Neben 20 speziellen
EyeToy-Levels
& sich an mehr als 150 klassi-

| schen Welten versuchen
4

kénnen Sie

5

Das reicht Ihnen nicht? Dann
bauen Sie sich doch im Editor
neue Levels. Die kénnen Sie dann
sogar auf Sony-Server laden um sie

anderen Zockern zur Verfligung zu
stellen. Umgekehrt laden Sie sich
natdrlich auch die Kreationen anderer
User herunter — klasse. 'Lemmings”
steht also auch 2006 fur packenden
Knobelspafy fkm

* ok k kK

gut

A Unverwistliches Prinzip
A Netter EyeToy-Support
A Hiibsche Grafik

| SCHLECHT |

¥V Etwas zu teuer

PLAYSTATION2

D ) 75%
STEUERUNG 83%
MEHRSPIELER -

SPIELSPASS

%

FAKTEN

Genre Musikspiel

Sony

PC-Anforderung —
Te deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

hwer

Altersfreigabe frei

Internet
www.playstation.de

 [Ho0105 ==

101280 e

SINGSTAR ANTHEMS

System:
Termin/Preis: 11.10.2006 - 30 €
Test dieser Ausgabe

Reif fiirs Guinness Buch der Rekorde: Gerade mal lappische vier Wochen nach
dem letzten Teil erscheint schon der nachste Karaoke-Simulator von Sony.

@ Oh | wan- na dance- -

A NOCH MIT LOCKENMAHNE UND CLEAN: Stimmwunder Whitney Houston

trallert ihren Hit “1 wanna dance with somebody” - wer sich an solch schwere

Nummern wagen will, sollte vorher aber schon ein bisschen getibt haben.

84

www.cynamite.de

(PS2)

N ein, Sie haben nicht versehent-
lich die Ausgabe 09/2006 von
Games Aktuell in die Hand genom-
men: Sony bringt es doch tatséchlich
fertig, innerhalb von nur einem (!)
Monat gleich zwei (!!) 'Singstar™
Ausgaben zu verdffentlichen! Wer
nun denkt, dass bei solch einer gera-
Entwicklungszeit
massig Neuerungen herausspringen,
ist wahrscheinlich sarkastisch, ganz
sicher aber auf dem Holzweg.

Im spielerischen Kern gleicht "An-

dezu epischen

thems" seinen Vorldufern wie ein
Bohlen-Song dem anderen. Sie trél-
lern in die bekannten USB-Mikrofo-
ne, muhen sich, die eingeblendete
Tonhéhe zu treffen und freuen sich
Uber einige witzige Multiplayer-Modi
Keinerlei gute Laune lasst die Lied-

auswah| des Stimmbandspektakels
aufkommen: Bis auf wenige Hits wie
"I 'will survive" oder "It's raining men"
enthalt die Disc fast nur Filimaterial
Zudem sind diesmal nur noch 20 Titel
drauf, und damit zehn weniger als
bei den.Vorgéngern! tkm

GUT
A Tolle Stimmerkennung
A Netter Mehrspieler-Partyspal

SCHLECHT
¥ Wieder keine Neuerungen
¥ Schiappe Songliste
PLAYSTATION2  sPiELsPASS

GRAFIK 70%
SOUND 3%
STEUERUNG 87%

MEHRSPIELER 83%

%

Singende Software: In Nordamerika hat Konami einen Singstar-Konkurrenten namens
‘Karaoke Revolution” verdffentlicht — bei uns wird das tolle Spiel aber leider nicht erscheinen.



BUDGET | EINLEITUNG

TEST

n BUDGETSPIELE

KLASSIKER UND AKTUELLE SPIELEHITS ZUM KLEINEN PREIS!

102006

TOP SPIN

TITEL GENRE IN AUSGABE SYSTEM/PREIS * WERTUNG
T
Ankh - Special Edition ‘ Adventure | 01/06 ‘ 20€ 85%
|
Burnout 3: Takedown Action-Rennspiel 09/04 bzw. 11/05 .2?: Ei. 90%
Civilization Ill Deluxe Edition Strategie 12/03 10€ 79%
Die Sims Deluxe Lebenssimulation 08/04 20€ 85%
FE.AR.: First Encounter Assault Recon Ego-Shooter 11/05 3m0€ 87%
Fable: The Lost Chapters Rollenspiel 10/05 | 30 €| 88%
| s 30€
Far Cry: Instincts 1 Ego-Shooter | 10/05 | ?6? 88%
Final Fantasy X-2 ‘ Rollenspiel ‘ 03/04 ‘30? 88%
Gothic Collector's Edition Rollenspiel ‘ 02/06 30€ 89%
Gran Turismo 4 Rennspiel 03/05 ? 92%
‘ = e SR
GTA: San Andreas Action 12/04 bzw. 08/05 | a0¢ maw szE 93%
Halo 2 Ego-Shooter 12/04 ‘ ? 90%
; — _ 0|
Juiced | LR Rennspiel 06/05 10€ m20€ 7!2!!0{ 81%
Metal Gear Solid 3: Snake Eater inkl. Bonus-DVD Action-Adventure 03/05 ‘ ? 89%
Metroid Prime Action-Adventure 06/07 03 30€ 90%
Prince of Persia: Warrior Within Action | 12/04 bzw. 08/05 | L 9 m, 86%
o 5€ 20€  20€  20¢€
[ [ sz ] «<>
Pro Evolution Soccer 5 FuRball 12/05 20€ 20€ a0e 93%
Horror-Adventure 12/05 ? 93%
Silent Hunter 3 Simulation 05/05 15€ 79%
Soul Calibur 3 Beat'em-Up ‘ 12/05 ? 90%
T
’ ) s [ psz J <> [ cuse ]
Splinter Cell: Chaos Theory Action-Adventure | 04/05 30€ 20€ 30€ e 90%
Star Wars: Battlefront 2 Action 11/05 ~ IE. .;: 86%
[ i T 1ol PORRRRSRINEs) s 30€ 30€ 30€ 4
Stronghold 2 Deluxe Simulation ‘ 06/05 30¢€ 82%
» ‘ -3
The Legend of Zelda: The Wind Waker Adventure | 06/07 03 30€ 91%
= 3
Top Spin - Tennis | 01/04 bzw. 11/04 10 ‘?Og mﬂ?é 88%
Warcraft Ill: Reign of Chaos Echtzeit-Strategie 01/05 i 10€ 88%
World of Warcraft Online-Rollenspiel 03/05 ‘ 30‘€ 92%

* Wertung:

sict
sich unse

. Neueinstieg: Dese o
ind ab s rt im Ha
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TEST

BUDGET | TEST

FAKTEN

Genre Action
Capcom
PC-Anforderung -

deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

Altersfreigabe ab 16

Internet
www.dme3.de

I n der August-Ausgabe haben wir
Ihnen die PC-Version der Special
Edition vorgestellt
endlich auch die PS2-Fassung, die
uns nicht nur deutlich besser gefallt,

Jetzt erscheint

sondern auch noch glnstiger ist. Ein
weiterer Vorteil: Sie haben hier gleich

DEVIL MAY CRY

DANTES ERWACHEN
— SPECIAL EDITION

System:
Termin/Preis: erhaltlich -30 €  29.09.2006 - 20 €
Testin: 08/2006 dieser Ausgabe

lhnen ist ein Damonenjager nicht genug? Bitteschon! In dieser PS2-Fassung

diirfen Sie nicht nur als Dante, sondern auch als dessen Bruder Vergil spielen.

zu Beginn die Wahl, ob Sie als cooler
Monsterschldchter Dante oder des-
sen boser Zwilling Vergil in die
Schlacht ziehen wollen. Allerdings er-
weist sich Vergils Storyline als drei-
ste Kopie von Dantes: Dieselben
Feinde, Levels und Bosskdmpfe -

A GUTER DAMONENJAGER, BOSER DAMONENJAGER: Gleich zu Beginn des
Spiels diirfen Sie entscheiden, ob Sie lieber als Dante spielen oder als dessen

wenig netter Bruder Vergil Damonen vernichten.

(PS2)

dafir wurde auf eine richtige Ge-
schichte und Zwischensequenzen
verzichtet. Das ist schade, denn ei-
gentlich unterscheidet sich Vergil
spielerisch durch seinen personli-
chen Kampfstil und die individuelle
Bewaffnung wohltuend von Dante
Ein weiterer Vorzug dieser Fas-
sung ist die bessere Grafik. Es man-
gelt es systembezogen an einer va-
riablen Auflosung, doch dank der
PS2-eigenen Effekte wirkt das ge-
spenstische Szenario viel stimmiger.
Toll ist auch, dass Boni wie beispiels-
weise der Blutige-Palast-Modus, in
dem Sie sich durch abertausende Mi-
nilevels hackseln, nicht extra freige-
spielt werden muss. Und da es —an-
ders als auf dem PC - keine Proble-

me mit der analogen Pad-Steuerung
gibt, macht das Metzeln hier deutlich
mehr Spal. Das ideale Schndppchen
fur PS2-Besitzer, die Dantes aktuel-
les Abenteuer noch immer nicht im
Regal stehen haben. fem

[Frxxx Bk

[WERTUNG BTN
2 BUT ]

A Diesmal zwei coole Typen spielbar
A Grafisch noch immer Gberzeugend

SCHLECHT
¥ Die Vergil-Storyline wirkt etwas lieblos
¥ Uniibersehbares Kantenflimmern

SPIELSPASS

PLAYSTATION2

STEUERUNG ¥
MEHRSPIELER =

%

Genre Horror-Adventure
Capcom
PC-Anforderung -
Te i deutsch/englisch
Schwierigkeitsgrad

g i |
Altersfreigabe

Internet
WWW.Capcom-europe.com

I m nunmehr vierten Teil der Gru-

selsaga weicht Capcom vom ge-
wohnten "Resident Evil*-Spielprinzip
ab und hebt die Serie damit auf ein
neues Level. Die Kameraperspektive
ist nun nicht mehr vorgegeben. Statt-
dessen blicken Sie beim Spielen Gber
die rechte Schulter des Helden Leon.

RESIDENT EVIL 4 (DT

System:
Termin/Preis: 13.10.2006 - 30 €
Test in: dieser Ausgabe

Endlich gibt es das beste Horror-Adventure des letzten Jahrzehnts zum
halben Preis. Wer da nicht zuschlagt, den kann keiner mehr helfen!

Das erlaubt lhnen nicht nur, im
Kampf flexibler zu zielen, sondern
verschafft lhnen auch einen besse-
ren Uberblick tber die komplett drei-
dimensionale  Umgebung. Heil-
Items, Munition und Wertsachen fin-
den sich in zerstorbaren Fassern und
Kisten, werden aber auch von

A KEINE VORBERECHNETEN HINTERGRUNDE, KEINE KAMERAPROBLEME: Das
aktuelle Resident-Evil-Abenteuer mit Leon S. Kennedy in der Hauptrolle lasst das

angestaubte Spielprinzip der Vorgéanger endlich hinter sich.

86 www.cynamite.de

(PS2)

besiegten Feinden hinterlassen. Flr
das Bargeld kaufen Sie sich bei
einem obskuren Héndler, der Ihnen
immer wieder Uber den Weg lauft,
bessere Feuerwaffen und niitzliche
Upgrades fur bereits erworbene
Ballermanner. Meist befindet sich in
der Nahe des Hehlers gleich noch
eine Speichermoglichkeit. Zwar mus-
sen vereinzelt kleinere Ratsel gelost
oder bestimmte Gegensténde einge-
setzt werden, um weiterzukommen,
der Schwerpunkt liegt bei diesem
schaurigen Landausflug jedoch ganz
klar auf Action

Kurz gesagt: "Resident Evil 4" ist
der mit Abstand beste Teil der Serie
Nicht nur grafisch wei sich der
Horrortrip von Vorlaufern und Nach-
ahmern abzuheben: Der komplett

Uberarbeitete Spielablauf, die gran-
dios inszenierten Bossfights und das
motivierende Upgrade-System zei-
gen, dass das Survival-Genre noch
ausbaufahig ist. Ein Videospiel-Meis-
terwerk, das erwachsene Spieler auf
jeden Fall kaufen sollten! fem

[3e % 3 5 o * =l
sehr gut
A Dichte Atmosphare, sehr spannend

A Abwechslungsreiche Szenarien
A Coole Bonusmissionen und Extras

SCHLECHT

¥ Nicht ganz frei von Rucklern

PLAYSTATION2  sriELspass

10

GRAFIK T

SOUND 92%

STEUERUNG  91% %
MEHRSPIELER - 0




Spielspal fir die Hosentasche:
Die neuesten Games fiir Nintendos
DS und Sonys PSP im Test.

INHALT

News = 88

Tests

B-Boy 9 G

Cars 90

Gitaroo Man Lives! 91
Monster House . 9 [ o: ]
TEST » StraRenfest: Namcos langlebige Power Stone Collection 90
Rennspiel-Serie geht in die zweite PSP-Runde. Ridge Racer 2 9

GHLIGH 102006

I3 GTA: LB

ERTY CITY STORIES [Z] METROID PRIME T} MARIO & LUIGI 2

HERSTELLE INAUSGABE  WERTUNG g ﬁ
1 Mario Kart DS “ Action-Rennspiel | Nintendo ; 12/2005 92% _
2 | Advance Wars 5 T " Runden-Strategie ; Nintendo [ il —7i7 | a1 B
3 New Super Mario Bros. | Jump'n'Run | Nintendo 07/2006
W[ Grand Thott Auto: Liberty City, Stories [ Action | Rockstar 12/2005
5 The Legend of Zelda: The Minish Cap o Acxwévw—Advev'vltlré wﬁmando ey 71 2/2004
6 Fire Emblem e, Runden-Strategie ‘ Nintendo 08/2004 *
7 Tekken: Dark Resurrection TR T Béai eniw—Up Sony 09/2006
8 Daxter Jump'n Fimi - I Sony o 705/20667
9 Metroid Prime: Hunters Ego-Shooter Nintendo 05/2006
10 | Mario & Luigi: Zusammen durch die Zeit Action-Rollenspiel | Nintendo 02/2006
11 | Tony Hawkg ﬁevi;round 2 Rer;x Skateboard Activision 09/2&)5; )
12 | Golden Sun: Die vergessene Epoche Rollenspiel B | Nintendo 11/2003
T <The Rub Rabbits! Geschicklichkeit ‘ Sega 03/2&)67 ¥
14 | Virtua Tennis: World Tour ST R e o | Tennis ) 1 Sega 09/2005
15 | Wario Ware Inc.: Minigame Mania Geschicklichkeit | Nintendo o i
16 | Kiby:PowerPaintorush | Geschicklichket [Nintendo [ 1212008
17 | Lumines S | Denkspiel [ Ubisoft 09/2005
18 | Wipeout Pure ‘ Action-Rennspiel i Sony e 09/2005
I | =
19 | Animal Crossing: Wild World | Lebenssimulation | Nintendo 04/2006
20 | Tetris DS ‘ Denkspiel ‘ Nintendo : 05/2006
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ND ELD ALLES RUND UM DIE WELT DER HANDHELD-SPIELE
m AK TUELL

PORTABLES VERGNUGEN: DIE NEUESTEN TRENDS UND SPIELE AUS DER HANDHELD-WELT

Die Schlange schleicht wieder

METAL GEAR SOLID: portasLE ops

‘III’ "Portable Ops" spielt im Jahr 1970 und die Story schlieft an "MGS
3" an: Snake erwacht im Geféngnis und muss feststellen, dass seine ehe-
malige Einheit eine blutige Revolte in Stidamerika angezettelt hat. Spater
erfahrt man mehr Gber die Rickkehr einiger Charaktere wie Para-Medic

Zudem wird man Zeuge von Snakes groter personlicher Tragddie, die
A TRAGBARER SOLDAT: Auf zwei
Kartenspiele folgt endlich ein
“richtiges" Metal-Gear-Spiel.

die’ Ereignisse spaterer "Metal Gear Solid"-Spiele einlautet
ch wie bei der PS2-Neuauflage "Metal Gear Solid 3: Sub-
ra nicht mehr fixiert, sondern folgt Ihrem

sistence’ ist die Kame
Helden stetig. Viel Wert
Verlauf der Einzelspieler-

vurde auf den Multiplayer-Part gelegt. Im

ampagne rekrutieren Sie Mitstreiter und
stellen so eine Kampftruppe zusammenstellen. Dank des neuartigen
White-Flag-Systems werden Sie spater vor die Entscheidung gestellt,

en, wobei Sie

aufzugeben und weiterzuleben, oder bis zum Ende zu spie
Gefahr laufen, einen wertvollen Kémpfer zu opfern. Bei
einem Vierspieler-Deathmatch offenbarte "Portable Ops" auf
der GC schon mal sein Potenzial als Mehrspieler-Granate! sehrj“‘

A ONLINE-SOLDAT: Im Mehrspieler- s .
Modus steuern Sie neben Snake Metal Gear Solid: Portable Ops _Hersteller: Konami

auch andere Charaktere. Erscheint: 2007 Preis: 50 Euro

2 PSP-NEWS Oldie-Kollektion

IES KOMMEN ZURUCK | EA R E P LAY

Im Januar 2007 wird Publisher System 3
ein Remake des C64-Klassikers “Impossi-
ble Mission" fiir die PSP verdffentlichen.
Im April soll eine PSP-Neuauflage der
Action-Legende "Last Ninja" folgen und im
Mai kommt schlieRlich noch "California
Games". Alle drei Titel erscheinen parallel
auch fiir den Nintendo DS. + 4

‘|||’ Sammlungen betagter hauseigener Games auf den
Markt zu werfen, liegt im Trend — jetzt macht auch EA mit. Auf
'EA Replay' werden 14 gut abgehangene So
nder’, "Syn e’

are-Schinken
gebindelt, darunter Hits wie "Wing Corr i
'Desert Strike" und "Ultima: The Black
Gate". Mehrspieler-Modi und Bonusma-
terial soll es naturlich auch geben

METAL SLUG ANTHOLOGY

Wir haben uns durch die Preview-Version
der "Metal Slug Anthology" gekampft, die
satte sechs Teile des legenddren Comic-
Infernos enthélt. Die Ballereien machen
auch 2006 noch ordentlich Laune tind se-
hen toll aus. Einige Ruckler und lange La-
dezeiten haben aber noch gestort. + + +

A SPACE-OPER: Das beriihmte Wing C d EAReplay Hersteller: Electronic Arts
nimmt Sie mit in groBe Weltraum-Schlachten. Erscheint: 4. Quartal 2006 Preis: 50 Euro

OSB3
X Zuriick in der Horror-Stadt

SILENT HILL ORIGINS

o R R _
A GESTRANDET: Die Soldnstin \III} Gansehaut in der U-Bahn gefillig? "Silent Hill Origins” fuhrt  [& E _!_..i, ‘ !
tritt fetten Krustentieren entgegen. den Spieler den Urspriingen der Serie zurlick — der PSP-Teil v 3 “ v 2
spielt vor den PS2-Folgen. Als Trucker Travis kdmpfen Sie nicht
MEDAL OF HONOR: HEROES nur gegen flrchterliche Monster, sondern auc
Kein System kommt auf Dauer ohne Ego- heitserinnerungen, die in Silent Hill wieder hoch kommen. Beim

Shooter mit Weltkriegs-Szenario aus. Im
. Probespiel auf der hektischen GC kam na-

PSP-"Medal of Honor" spielen Sie gleich EE Tt == |

drei Haudegen, die alle aus friiheren turlich wenig Spannung auf, die detailreiche ansenkTzING |

Serienteilen bekannt sind. Jeder erlebt 3D-Grafik verdient sich aber ein Lob B 79“1 | =

eine eigene Kampagne. Auf gesellige e

Frontkdmpfer warten insgesamt sechs - \ ¥ h‘ -

Mehrspieler-Modi. <5 e Silent Hill Origins _ Hersteller: Konami 4 psp coNFORM: Kamera und Steuerung wurden
Erscheint: 4. Quartal 2006 Preis: 50 Euro speziell dem Handheld angepasst.
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Bilden am DS

ENGLISH TRAINING

Jlll’ Die Lernsoftware "English Training: Spielend Eng-
lisch lernen" bringt Ihnen mit mehr als 1.700 Aufgaben
die englische Sprache néher. So erklart |hnen ein
Grammatik-System den korrekten englischen Satzbau
Auch Sprachtests sind dank des DS-Mikrofons méglich.

lhre Leistungen werden bewertet, Uber eine Kalen-
derfunktion kdnnen Sie Ihren Lernfortschritt Uberprifen
In Mehrspieler-Modus fir bis zu acht Teilnehmer gleich-
zeitig vergleichen Sie |hre Englisch-
kenntnisse mit denen lhrer Freunde.
Am 13. Oktober geht's los

English Training Hersteller: Nintendo

Rollenspiel-Hoffnung

CONTACT

Hll} In "Contact” helfen Sie auf dem Touchscreen dem
Jungen Terry, flr einen mit seinem Raumschiff gestran-
deten Professor Energiekristalle zu finden. Der Clou: Un-
ten sehen Sie das eigentliche Spielgeschehen in hiib-
scher Grafik im 16-Bit-Stil, der Professor "wohnt" auf dem
oberen Bildschirm in einer skurrilen 8-Bit-Welt. Der Spiel-
ablauf erinnert an Action-RPGs wie 'Zelda", bietet aller-
dings mehr Tiefgang. Beim Probespiel hatten wir viel
SpalR - 'Contact" verspricht, ein

- LR g o= |
schrdger und faszinierender Ge- —
heimtipp zu werden. ‘V —~ gut

Contact

Hersteller: dtp

Erscheint: 13.10.2006 Preis: 30 Euro

Englischtest

Die Ubung, bei der Sie
den englischen Text, den
Sie horen, aufschreiben,

@ nennt sich Diklal.

&>
=)

1 Horen

A OHREN AUF: Beim Diktat
missen Sie einen vorgelesenen
Text korrekt aufschreiben.

PSP-CHARTS

Erscheint: Oktober 2006

Preis: 40 Euro

A ZWEI WELTEN: Contact vereint
zwei unterschiedliche Grafikstile -
ein sehr interessanter Ansatz.

DS-CHARTS = )

n MIAMI VICE: THE GAME

n DR. KAWASHIMAS GEHIRN-JOGGING

Genre: Action Hersteller: Vivendi

Genre: Denkspiel Hersteller: Nintendo

2 PRI

E ANIMAL CROSSING: WILD WORLD

¥ Genre: Geschicklichkeit Sony

A Genre: | Nintendo

B GTA: LIBERTY CITY STORIES

B BIG BRAIN ACADEMY

Genre: Action Hersteller: Rockstar Games

Genre: Denkspiel Hersteller: Nintendo

= O
POKEMON-TITEL
Am 10. November erscheint “Poke-
mon Mystery Dungeon® in den Editionen
Team Blau (fiir den DS) und Team Rot (fiir
den GBA) +++

SUDOKU MASTER
Die Sudoku-Welle ebbt nicht ab: Nintendo
versorgt sein Handheld-Zugpferd Ende
Oktober mit "Sudoku-Master”. Satte 400
Rétsel warten auf Knobel-
freunde. Ein Trainings-
Modus soll Neulinge mit

der ei ver-

traut machen. Die Steue-
rung erfolgt sinnigerweise
komplett iiber den Touch-
screen.

4+

» KNIFFLIG: Die
angesagten Zahlen-
ratsel aus Japan.

COOKING MAMA
In den USA erscheint dieser Tage das wit-
zige Kochspiel "Cooking Mama', in dem
Sie fiir Ihre Mutti verschiedene Gerichte
zubereiten miissen. Aber
wehe Sie kleckern oder
lassen etwas anbrennen —
dann wird Mama sauer. |
Hoffentlich erscheint der
skurrile Minispiel-Reigen
irgendwann auch noch in |
Deutschland. +4 4+

» GUTEN APPETIT:

Erfreuen Sie Mama
mit leck

Speisen.

NANOSTRAY 2

Shin'en Multimedia werkelt an der Fort-
setzung des schicken Space-Shooters
"Nanostray'. Die Entwickler versprechen
innovative Touchscreen-Features und
den Support der Wi-Fi-Connection. Zum
Termin gibt es noch keine Infos, vor 2007
wird ‘Nanostray 2" sehr wahrscheinlich
aber sicher nicht erscheinen. ++ o+

NEW ZEALAND STORY
REVOLUTION

Nach wenig erbaulichen Remakes von
"Rainbow Islands" und “Bubble Bobble"
scheint "New Zealand Story Revolution”
ein besseres Schicksal beschieden zu
sein. Die Touchscreen-Features sind nett
i und kein er:

n FORMEL EINS 2006

I3 new super MaRio BROS.

Genre: Rennspiel Hersteller: Sony

¥ Genre: Jump'n'Run Hersteller: Nintendo

IE3 neeo For speep: MosT waNTED

mNTENDOGS: DALMATINER & FRIENDS

A Genre: Rennspiel Hersteller: Electronic Arts

V  Genre: Simulation Hersteller: Nintendo

I3 monster HunTeR: FreeDom

B3 FLuck oer kanieik 2

¥ Genre: Rollenspiel Hersteller: Capcom

Genre: Action Hersteller: Buena Vista

mUCH DER KARIBIK 2

V¥ Genre: Action

Hersteller: Buena Vista

2 super mario 64 s

Genre: Jump'n'Run

Hersteller: Nintendo

[ roms Raiper: LecenD

V¥ Genre: Action-Advent Eidos

[ «m possiaLE: kimmunicator

Genre: Jump'n'Run Hersteller: Buena Vista

[EJ oracon ALz

ﬂ NINTENDOGS: CHIHUAHUA & FRIENDS

¥  Genre: Beatem-Up Hersteller: Atari

Genre: Simulation Hersteller: Nintendo

K] nintenDoGs: DACHSHUND & FRIENDS

®  Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft

V¥ Genre: Simulation Hersteller: Nintendo

A Dieses Spiel ist aufgestiegen
¥ Dieses Spiel ist abgestiegen

® Die Platzierung dieses Spiels ist gleich geblieben
Dieses Spiel ist neu in den Charts

Innovations-Krampf. Im Oktober beginnt
das niedliche Abenteuer

4+

< WIE SUSS:
Der kleine Kiwi
‘ Tiki hopst durch
. kunterbunte

. Levels.
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GAMES FUR DIE MOBILE GENERATION: NEUHEITEN FUR DS UND PSP IM TEST

POWER STONE COLLECTION

Das Spielsystem des neu aufgelegten Dreamcast-Klassikers ‘Power Stone” ist
schnell erklart: Zwei Kémpfer stehen sich in einer begrenzten 3D-Arena gegen-
Uber und kénnen sich darin frei bewegen. Ihr Ziel ist es, die Energieleiste des
Feindes auf null zu bringen, und Ihre Méglichkeiten sind weit reichender als bei
normalen Beat'em-Ups: Sie maltratieren Ihren Gegner mit krachenden Kombos,
werfen ihn durch die Luft, schwingen sich um Pfosten herum, schmeifen mit
Krligen oder schnappen sich eine der vielen Extrawaffen

Neben dem ersten Teil enthélt die "Power Stone Collection® auch Teil zwei
Dieser bietet mehr Interaktionsmdglichkeiten, neue Iltems und Charaktere
sowie einen Vierspieler-Modus. Beide Titel sind hibsch anzusehen und tech-
nisch tadellos. Die Steuerung mit dem Stick funktioniert perfekt. cg m

A FUN ZU VIERT: Im zweiten Teil von Power Stone
kann sich ein ganzes Helden-Quartett verhauen.

A DRAUFHAU-DUO: Falcon lauert auf seinen Gegner Galuda. Der rote Ring
um das Fass zeigt lhnen, dass Sie es durch die Luft werfen kénnen.

Termin: 13
Genre:
Hersteller:

GRAFIK ____EEN
SOUND S

STEUERUNG NI |
MEHRSPIELER MBI |

LOKAL: 2-4, ONLINE

2 exkk*x

A Flissige Grafik
A Kurzweilige Action
A Gute Steuerung

SCHLECHT

¥ Fehlende Ubersicht

B-BOY

In "B-Boy" schitipfen Sie in die Sneakers eines Breakdancers und bestreiten
zundchst einen kleinen Hinterhof-Contest. Sie werden besser und erfolgrei-
cher und schlieRlich fordern Sie die Weltspitze zum Duell. Bis dahin ist's ein
harter Weg, denn das komplexe Kontrollschema verlangt gutes Timing
Haben Sie den Dreh raus, warten 21 internationale Schauplatze und 40 Hip-
Hop-Songs auf Sie. Wer keine Lust hat auf Karriereplanung, darf im Arcade-
Modus direkt das Parkett polieren, wahlweise auch gegen einen mensch-
lichen Kontrahenten Uber Wi-Fi. pr m

A GELANGWEILTE MENGE: Die Crowd im Hintergrun
ist recht unbeeindruckt von Ihren Breakdance-Moves.

: ggr:ef;eswfes GRAFIK —— 82 gut

A Nette Animationen SOUND R B _SPIELSPASS
STEUERUNG SIS | 75

MEHRSPIELER IEEINNINIL | | 78-

¥ Knifflige Steuerung LOKAL: 2-4, ONLINE 7 n/o

20

www.gamesaktuell.de

CARS

Uberraschung: Die PSP bekommt die beste Version von "Cars". Der knuffige
Arcade-Racer mit der zugkraftigen Lizenz spielt sich zwar viel linearer als auf
den "grofen" Systemen, dafir ist die Steuerung besser. Gerade das Driften
klappt wunderbar. Die bunte und saubere Grafik fangt den Look des Films
gut ein und alle wichtigen Charaktere aus dem Animationsstreifen geben
sich ein Stelldichein. Auch wenn es auf der PSP gerade im Rennspiel-Sektor
sehr viele Hochkarater gibt, sollten Genre-Fans mal eine Proberunde mit
‘Cars" drehen. fk m

A WIE DER BLITZ: Cars-Held Lightning McQueen lasst
s gut die i |

auf der PSP b

Preis: 40 Euro

USK: frel ka2
T it Hersteller: THO B —
A Hilbsche Aufmachung gut
A Griffige Lenkung GRAFIK [__ oyl 80wl 9
SOUND | " EONRRNE:IP SPIELSPASS
STEUERUNG EEEIINWNIN | 83y
¥ Seltsame Kollisionen MEHRSPIELER MBI | | 80+
¥ Gekiirzte Story LOKAL: 2-4, ONLINE 0/0




NEUE HANDHELD-SPIELE IM TEST

RIDGE RACER 2

Um es vorwegzunehmen: Der zwei-
te Teil des PSP-Hits "Ridge Racer" hat
uns — wenn auch auf hohem Niveau
- enttduscht: Er ist fast identisch mit
dem Vorganger.

Was gibt's an Neuheiten? Die

durch Passieren von Checkpoints fiil-
len), Duell (Kopf-an-Kopf-Rennen ge-
gen einzelnen Wagen) und Survival
(Rennen mit vier Teilnehmern, der
Letzte scheidet nach jeder Runde
aus) zum Beispiel. Weiterhin haben

sich zu den ursprlnglich zwalf Stre-
cken neun neue gesellt - die
hauptséchlich aus ‘Ridge

Racer Type 4" stam-

drei Spielmodi Arcade (Zeitlimit

WRREMRN

A POSITIONSKAMPFE: Sie miissen sich stets am
Rest des Fahrerfelds vorbei schlangeln. Zum Gliick
blockt die Konkurrenz nicht allzu clever ab.

men. Und dann gibt's noch vier
komplett neue Spezialfahrzeuge.
Das war's aber auch schon

Das eigentliche Spiel bleibt
zweifellos klasse. Ahnlich Adre-
nalin férdernde Asphaltschlachten
erleben Sie nur selten. Seit dem
ersten 'Ridge Racer" besteht die
Besonderheit der Serie im exzessi-
ven Driften. Statt vor einer Kurve
abzubremsen, gehen Sie kurz vom
Gas und lenken ein, sodass sich der
Wagen quer stellt und steigen wie-
der aufs Gas. Dann schliddern Sie
mit quietschenden Reifen ohne Ge-
schwindigkeitsverlust durch die
Kurven. Gleichzeitig laden Sie so
Nitro auf, den Sie dann auf einer
Geraden z{inden.

Genre:

GUT
A Superbe Prasentation

A Geniales Fahrgefihl GRAFIK
A Neue Spielmodi SOUND
STEUERUNG

SCHLECHT

¥ Viel Recycling LOKAL: 2-8, ONLINE:

Hersteller: Sony

MEHRSPIELER SISV |

ANDHELD
B - S =

A SIGHTSEEING: Die Grafik dhnelt de
des Vorgangers, sieht fiirr PSP-
Verhaltnisse aber immer noch toll aus.

Sollten Sie sich "Ridge Racer 2" nun
also kaufen oder nicht? Fir alle
Serien-Neueinsteiger ist's ein unein-
geschrankt empfehlenswertes Arca-
de-Rennspiel. Besitzer von Teil eins
sollten aber genau abwégen, ob
Ihnen die wenigen neue Spielinhalte
50 Euro wert sind. Vom nachsten Teil
erhoffen wir uns mehr. cg m

Preis: 50 Euro

USK: ab 12 {******m
|
[——ma
[ RRREECIPN SPIELSPASS
M | 82:

85

85..

GITAROO MAN LIVES!

Ein alter Bekannter feiert sein Handheld-Comeback: Mit "Gitaroo Man
Lives!" veroffentlicht THQ fast eine Eins-zu-eins-Umsetzung eines PS2-
Musikspiels aus dem Jahre 2001. Trotz des recycelten Inhalts macht das
Riffgewitter auch heute noch SpaR: Sie zeichnen mit dem Analog-Stick eine
Linie nach, drlicken eingeblendete Tastenfolgen und freuen sich Uber die
rockigen Erglisse des Titelhelden. Einsteiger seien an dieser Stelle aber
gewarnt: Das Geklampfe verlangt dem Spieler teilweise fast schon Uber-
menschliche Reflexe ab! tk m

A SCHRAGER SAITENHEXER: Der Gitaroo Man
bearbeitet eine bunte Klampfe in Flying-V-Bauform.

GUT
A Grandiose Musik

A Prazise Steuerung GRAEIK — e
SOUND [ DRNEEME SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG I | 84+
¥ Spérlicher Umfang MEHRSPIELER MESININI | | 75
¥ Teils brutal schwer LOKAL: 2, ONLINE 0/°

UBERALL PRASENT: Nach einem DS-Ableger aus dem Jahre 2005 und dem Xbox360-
Starttitel 'Ridge Racer 6" wird Namco seine Rennspielserie bald auf der PlayStation3 fortfiihren.

MONSTER HOUSE

e -~

A MONSTERJAGD: Mit dem Stylus
ballern Sie auf wilde Stiihle.

Aus dem Kino auf den DS: In
‘Monster House" verschlagt es drei
Kids in ein mysterioses Haus, das
liebend gerne Spielsachen und
Haustiere verputzt. Mit ihren Spritz-
pistolen machen sich DJ, Chowder
und Jenny auf zur Monster-Austrei-
bung. Sie sehen jeweils den Hel-
den, den Sie steuern, von oben
Ahnlich wie im Xbox-Live-Arcade-
Titel "Mutant Storm Reloaded" kon-
nen Sie Laufrichtung (Digikreuz)
und Schussrichtung (Stylus) unab-
héngig voneinander veréndern. So
ballern Sie alles weg, was |hnen
vor die Nase kommt - das macht
kurzzeitig richtig SpaR, wird auf

Dauer aber etwas

monoton. fk B

(WERTUNG SR P\
<0

Genre: Actio
Hersteller: TH0
A Prézise Steuerung

A Nettes Spielprinzip GRAFIK — | ==
SOUND | 729, SPIELSPASS
SCHLECHT STEUERUNG BN | | 75%
¥ Schrell durchgespielt MEHRSPIELER I o -
'V Nur fiir einen Spieler 0/0

0
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HARDWARE-NEWS _

ABKUHLUNG FUR DIE XBOX360

Der 4-in-1-Stand von Mad Catz halt die
Xbox360 aufrecht und kiihit das Gerat mit
zwei Ventilatoren. Zudem kénnen Sie mit
dem Sténder Ihr Akku-Pack aufladen und
die Fernbedienung darin verstauen. Uber
eine USB-Verbindung wird der 4-in-1-
Stand iiber die Konsole mit Strom ver-
sorgt. Zum Preis von 33 Euro ist der Stan-

der seit September im Handel. 4+

o
‘ g
%
<« FUNKTIONAL:
4 Halten,
Q» aufladen,
2 kithlen.
HD-READY-PC
Will man Blu-ray oder HD DVD sehen,
braucht man eine richtig dicke Kiste. Ob
Ihr PC fiir das Abspielen hochaufldsender
Filmformate geeignet ist, konnen $ie mit
einem speziellen Tool iiberpriifen
{(www.cyberlink.com). Die Software iiber-
priift Prozessor, Speicher, Grafikkarte und
Laufwerke. Auch Betriebssystem. und
Video-Abspielsoftware werden einer
Analyse unterzogen. ¥4

PIMP YOUR DS LITE
Coole Idee von Mad Catz: Mit dem Custom
Show Case personalisieren Sie lhren
Nintendo DS. Sie drucken sich einfach ein
wunschgemédBes Oberflichendesign aus
und schieben es in den Schutz-Case. Dem
Paket liegen zehn fertige Designs bei.
Preis: 20 Euro.

DEN SIE INTERESSANTES ZUBEHOR U

44
<« HIP: Zehn
1 Designs wer-
den bereits
mitgeliefert.
- D
VA R
Py B R
WASSERGEKUHLTE
GRAFIKKARTE

Fiir PC-Zocker mit dicker Brieftasche hat
EVGA eine wassergekiihite Version der
momentan schnellsten Grafikkarte im An-
gebot. Die fliisterleise Geforce 7950 GX2
ist mit 600 MHz getaktet und verfiigt iiber
1 GByte GDDR3-Speicher. Fiir die 900 Euro
bekommt man allerdings auch zwei Next-
Gen-Konsolen.

+

» WASSERGEKUHLT:
Gerauschlose,
aber sehr
teure Grafik-
karte.

92 | www.cynamite.de

Kamera fiir die Xbox360

XBOX LIVE VISION KAMERA

illl} Der Siegeszug von Xbox Live ist nicht aufzuhalten.
Auch bei uns in der Redaktion genief3t Microsofts Online-
Service ein hohes Ansehen. Jetzt gibt's endlich die lang
ersehnte Kamera flr Video-Chat oder Arcade-Games wie
'Uno". Wir haben die Cam gleich mal ausprobiert.

KLEIN, SCHICK UND GUT
Die Linse der Kamera steckt in einem flachen Plastikge-
hause und liefert eine Auflosung von 640 x 480 Bildpunk-
ten. Uber ein extralanges USB-Kabel verbinden Sie die
Cam mit der Konsole und platzieren sie an der gewdinsch-
ten Stelle. Mit einem Drehrad stellen Sie das Bild scharf
und passen es im Xbox360-Dashboard an Raumhelligkeit
und Beleuchtung (Tageslicht, Neonlicht) an. Ist alles jus-
tiert, erhalten Sie ein richtig gutes Bild - deutlich besser,
als man es von Sonys EyeToy-Kamera gewohnt ist.
Ganz witzig: Sie dirfen aus sechs Effekten wahlen
und so zum Beispiel wie bei "Matrix" den Hintergrund Ih-
res Bildes schwérzen und die Konturen griin umrahmen.
AuRerdem kénnen Sie auf Ihr Gesicht zoomen, falls Sie
nicht méchten, dass jemand Ihr Zimmer sieht. Wer Lust

HDTV an der PlayStation2

XPLODER HDTV
PLAYER

|
| \III’ 'PS2 goes HDTV!" GroRe Tone, die der Her-
steller da spuckt. Mit dem Xploder HDTV Player will
man das Bildsignal der PS2 ohne zusatzliche Hard-
ware auf eine Auflosung von bis zu 1080i steigern
Dabei wird das Bild nicht hochgerechnet, sondern es
sollen Halbbilder als Vollbilder dargestellt werden.
Dies soll eine Software bewirken, die auf der Me-

mory Card gespeichert

wird. Zudem liegt dem
HDTV

Paket ein Komponenten-
kabel bei. Wie gut das
Ganze funktioniert, zeigt
unser Test in der ndchsten
Games Aktuell.

< ZAUBER-SOFTWARE:
Der HDTV Player soll aus
der PS2 eine HD-Konsole
machen.

Xploder HDTV Player
Hersteller: Fire International

Preis: ca. 50 Euro
www.xploder.net

NEUE HARDWARE FUR KONSOLEN

hat, darf sogar per Knopfdruck
den Controller des Chat- p
Kollegen vibrieren lassen!

Fir rund 50 Euro gibt's die
Xbox Live Vision Kamera ab 6.
Oktober inklusive einmonati-
ger Xbox-Live-Gold-Mitglied-
schaft, einem Headset sowie
Gratis-Codes fir die spaRigen
Arcade-Games 'Uno" und
"Totem Ball".

Fazit: Klasse Kamera mit
einwandfreiem Bild und wit-
zigen Effekten.

A NUR ZUM HIN-
STELLEN: Am Gehéuse
ist keine Klemm-Halte-
rung angebracht.

Xbox Live Vision Kamera Preis: ca. 50 Euro
Hersteller: Microsoft

www.xbox.de

FEzE 5T 3]
Praxistest * %k k% s I
Verarbeitung * % K * Kk th‘gllt

Zubehor-Pack fiir die PSP

PSP AcCESSORY PAK (10-IN-1)

‘|||> Von Mad Catz gibt es ein neues Zubehér-Set fiir
die PSP. Neben einem Kfz-Ladegerét fir den Zigaret-
tenanziinder, findet sich das obligatorische USB-Da-
tenkabel im Paket. Eine Tasche bietet neben der PSP
auch zwei UMDs eine sichere Unterkunft. Zusétzlich
liegen dem Set sechs UMD-Schutzhiillen aus Plastik
sowie eine Trageschlaufe
flirs Handgelenk bei. Die
Verarbeitung der Utensili-
en geht in Ordnung. Fazit:
Gutes Zubehorpaket fiir
Sonys Handheld.

< PRALL GEFULLT: In
dem Paket befinden sich
Kfz-Ladegerat, Tasche,
Kabel und Schutzhiillen.

PSP Accessory Pak (10-in-1) Preis: ca. 25 Euro
Hersteller: Mad Catz
www.madcatz.de
Praxistest * %k k Kk

Verarbeitung % % % *

*ok ok kK

L@




Besser horen am PC

RAZER BARRACUDA
HP-1 UND AC-1

3D-Brille fiir die PS2

EYEFX3D ADAPTER

|||> 3D-Brillen scheinen im Trend zu liegen. Letzten Monat hatten wir
PC-Glaser im Test, jetzt folgt das PS2-Pendant.

Die neue Brille will dem Auge eine dreidimensionale Plastizitat vor-
gaukeln. Dabei gibt es einen Haken: Das Ganze funktioniert nur beim
Blick auf Réhrenfernseher, die noch mit 50/60-Hz-Darstellung arbeiten
Besitzer von 100-Hz-Geréten, DLP-Projektoren oder Plasmafernsehern
bendtigen zusatzlich eine Sync-Box. Im Praxistest mit einigen betagten
PS2-Titeln hielt die 3D-Brille zwar das, was sie verspricht (eine genaue
Liste der Spiele finden Sie unter www.splitfish.de). Jedoch erzeugt die
Sehhilfe auch ein starkes Flimmern, was fiir empfindliche Augen unge-
heuer anstrengend ist. Fazit: Wir verzichten lieber auf die paar 3D-
Effekte und schonen unsere Sehnerven.

< BESCHRANKT: Die Brille
funktioniert nur an 50/60-Hz-
Rohrenfernsehern.

EyeFX3D Adapter Preis: ca. 50 Euro
Hersteller: SplitFish GameWare
www.splitfish.de

Praxistest

Verarbeitung
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mangelhaft

}II} Razer bringt in Kir-
ze zwei neue Hightech-
Spielsachen
Markt: Das Barracuda
HP-1-Headset vereint in
jeder Hormuschel einen
Mini-Subwoofer
drei Lautsprechermem-
branen fiir exzellenten

auf den

sowie

Raumklang. Interessant:
Das Gerat wird tber HD-
DAl - eine von Razer
entwickelte Ubertragungstechnologie — mit |hrem PC verbunden. Doch
verflgt nur die Soundkarte Barracuda AC-1 lber eine geeignete
Anschlussméglichkeit. Fir den Betrieb des Headsets an einer herkémm-
lichen Soundkarte liegt ein Adapter bei

Die Barracuda AC-1 soll genau auf die akustischen Winsche von PC-
Usern zugeschnitten sein — 7.1-Sound inklusive. Das Headset kommt bis
Ende Oktober in den Handel und wird mit gut 130 Euro zu Buche schla-
gen. Fur die Soundkarte gibt es noch keinen genguen Erschein-
ungstermin. Das gute Stiick wird etwa 200 Euro kosten. Kauft man sich
beide Teile im Sparpaket, wandern 300 Euro (ber den Ladentisch

A DOPPELPACK: Kaufen Sie Headset und Sound-
karte im Bundle, sparen Sie satte 30 Euro.

RAZER BARRACUDA HP-1 und AC-1
Preise: 130 Euro (Headset), 200 Euro (Soundkarte), Bundle: 300 Euro
Hersteller: Razer www.speed-link.com

Komfortable Unterlage

GAMEPAD PRECISION PRO

] P Dank der Wende-Unterlage harmoniert
das Mauspad mit empfindlichen oder weniger
sensiblen Nagern. Darliber hinaus sorgt ein
flexibler die notige
Rutschfestigkeit. Lediglich die Handballen-
auflage der Gummi-Matte ist ein wenig zu
klein geraten. Fazit: Mit dem Gamepad
Precision Pro bekommen Sie die fast per-
fekte Mausunterlage.

Gummi-Rahmen  fir

A ZUM WENDEN: Die Vor-
derseite ist fein, die Riick-
seite grob strukturiert.

Gamepad Precision Pro Preis: ca. 25 Euro
Hersteller: Revoltec

www.revoltec.de

EZ2E 833
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Fiir jeden Geldbeutel die richtige Karte: Wir haben empfehlens-
werte Grafikchips in vier Preisklassen fiir Sie zusammengestellt.
KARTEN BIS 150 EURO

Im Einsteiger-Bereich bis 150 Euro legen wir Ihnen Karten mit Geforce-7600GT-Chip ans
Herz. Diese bieten ein gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis und halten bei neuen Spielen mit

| NVIDIA-CHIP ATI-CHIP
Chip Geforce 7600 GT Radeon X1650 Pro
*Schnittstelle PCI Express PCI Express it
Videospeicher | 256 MB e 256 MB i

Preis 140 bis 150 Euro 110 bis 140 Euro

Leistung

BEFRIEDIGEND

KARTEN BIS 250 EURO

In der Mittelklasse finden Sie bereits viele Grafikchips, die gute Bildwiederholungsraten bie-
ten. Unser Tipp ist hier ATls X1900 XT.

= | NviDIA-cHIP | ATi-chip
Chip Geforce 7900 GT ‘ X1900 XT

Schnitstelle | PCI Express - j | Pol Express T F
Videospeicher | 256 MB 256 MB

| 230 bis 250 Euro

| sur

Preis 210 bis 250 Euro

Leistung Gut

KARTEN BIS 400 EURO

In dieser Preisklasse finden Sie enorm leistungsfahige Bildspender, die auch auf lange Sicht
iiber geniigend Leistungsreserven verfiigen. Wir empfehlen aktuell eine Geforce 7950 GT.

| NviDiA-cHIP | Att-chip
Chip | Geforce 7950 6T X1900 XTX
Schnittstelle PCI Express - | PCI Express g L
ﬁea‘sysichw 512 MB | 512 MB B
Preis 330 bis 350 Euro | 360 bis 400 Euro i
Leistung GUT BIS SEHR GUT | GUT BIS SEHR GUT

KARTEN AB 400 EURO

Auf der nach oben offenen Preisskala finden Sie enorm potente Grafikkarten — zu astronomi-
schen Preisen. Ein Kompromiss aus Preis und Performance ist eine ATI X1950 XTX.

NVIDIA-CHIP | ATi-chip /]
Chip Goforce 7950 GX2 ‘ X1950 XTX
Schnittstelle | PCI Express | Pl Express
Tlideuspnichst | s12mB1 6B a3 | s12mB
Preis 500 bis 900 Euro [ aobiss0ewe -
Leistung | senn cur | senR cut
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DIE NACHSTE GENERATION -
EPISODE 2: XBOX 360

Vor einem Jahr lautete Microsofts Xbox360 die nachste Videospiel-Generation ein. Im zweiten Teil

unserer Next-Gen-Serie analysieren wir die Technik der Konsole nach heutigen MaBstaben.

NEXT-GE| RIE I n der letzten Ausgabe hatten wir uns ange-

Xbox360

diese Ausgabe

schaut, welche Wunder ein Highend-PC voll-
bringen kann. Eines ist klar: Da man ihn jederzeit
aufristen kann, ist er das zukunftssicherste Sys-
tem. Bei einem Preis von zirka 2.000 Euro jedoch
auch das mit Abstand teuerste. Nur einen Bruch-
teil dessen I6hnen Sie fir eine Xbox360. Knapp
400 Euro kostet derzeit das Premium-Modell. Wir
sagen Ihnen, wie sich der Preisunterschied in der
Leistungsfahigkeit niederschlagt

PROZESSOR

In der Xbox360 werkelt eine spezielle Variante von
IBMs PowerPC-Prozessor. Ahnlich wie bei aktuel-
len PC-CPUs sitzen dabei auf einem Chip mehrere
Prozessor-Kerne, im Falle der Xbox360 sind es
drei. Die sind jeweils mit 3,2 GHz getaktet. Zudem

A VERGLEICH: Das Core-System (links) kostet rund
300 Euro, das Premium-Modell knapp 400 Euro.

94

www.cynamite.de

A VERSCHONERN: Im Handel gibt es bereits zahlrei-
che F I von Mi ft und Dritth n.

ist die CPU mit einem 2 MByte groRen Second-
Level-Cache ausgestattet.

LeistungsmaRig kann die Xbox360 absolut mit
aktuellen Spiele-Rechnern mithalten. Aber: Eine
Neuentwicklung fir PC, etwa der 2007 erschei-
nende Ego-Shooter "Crysis', wirde die Microsoft-
Konsole laut Aussage der Entwickler Uberfordern
Damit ist zwar nicht gesagt, dass "Crysis" nie auf
der Xbox360 erscheinen wird. Allerdings mUsste
man diese Version speziell anpassen und vor allem
abspecken.

Microsoft plant fir das Frihjahr 2007, die CPU
der Xbox360 statt wie derzeit in der 90-Nano-
meter-Technologie nur noch mit einer GréfRe von
65 Nanometern zu fertigen. Dadurch sinken die
Produktionskosten, was sich in absehbarer Zeit
auch auf den Verkaufspreis der Konsole nieder-
schlagen kann

GRAFIK
Die Grafikchip-Hersteller ATl und Nvidia tragen
ihren erbitterten Wettbewerb nun auch im Kon-
solen-Bereich aus. Wahrend die hierzulande im
Mérz 2007 erscheinende PlayStation3 auf Nvidia-
Grafik setzt, ist fiir die Bildausgabe der Xbox360
in Chip von ATl zusténdig. Dieser ist mit 500 MHz
getaktet und damit etwas langsamer als die
momentan starksten PC-Grafikchips
Xbox360-Spiele laufen in einer Auflésung von
1280 x 720 Pixel (720p). Besitzt Ihr Fernseher die
hohere 1080i-Aufldsung, kann diese von der Kon-
sole skaliert werden. Musste man bei den ersten
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A EXZELLENT: Der Taktik-Shooter "Ghost Recon: Advanced Warflghters" belegt die grafischen Moglichkeiten der Xbox360. Dank schicker High- Dvnamlc Range-

Li und Ki lattung wirkt die Ui

Trotz der

Spielen aus Performancegriinden meistens noch
auf Anti-Aliasing verzichten, verfligen Spiele wie
'Ghost Recon: Advanced Warfighters' bereits Gber
eine Kantenglattung. Die 512 MB GDDR3-Grafik-
speicher der Xbox360 werden gleichzeitig auch als
Hauptspeicher genutzt

Neben dem Shader Model 3.0 untersttzt die
Xbox360 bereits das angekiindigte Model 4.0. Zur
neuen Schnittstelle DirectX 10 — auf der "Crysis'
basiert - ist die Konsole jedoch nicht kompatibel

ochen

SOUND

Der Soundchip der Xbox360 gibt die Klangdaten in
den Formaten Dolby Pro Logic Il oder Dolby Digital
5.1 Uber den optischen Digitalausgang an einen
AV-Receiver weiter.

Mit einer Bandbreite von 16 Bit und 48 KHz
besitzt der Chip nicht ganz die Leistungsfahigkeit
der besten PC-Soundkarten. Allerdings dirfte der
Unterschied nur absoluten Klangfetischisten wirk-
lich auffallen

A KOMPAKT: Das HD-DVD-Laufwerk passt sich perfekt an das Design der Xbox360 an (rechts). Uber den
Mini-USB-Anschluss an der Riickseite (unten) verbinden Sie das Laufwerk mit der Konsole.

ht lauft das Spiel stets flissig.

LAUFWERKE

Manch einer war sicher enttduscht, dass Microsoft
die Xbox360 nicht von Anfang an mit einem HD-
Laufwerk ausgeliefert hat. Ein solches kommt nun
aber wenigstens als externes Gerat. Hiermit kon-

nen Sie kinftig Kinofilme in einer deutlich héheren
Auflésung schauen als es bei DVD-Filmen der Fall
ist — ein passendes Ausgabegerat vorausgesetzt
Das HD-DVD-Laufwerk verbinden Sie Gber ein
USB-Kabel mit der Konsole. Es besitzt keine eige-
ne AV-Schnittstelle, stattdessen nutzen Sie den
Komponentenausgang der Xbox360. Um das
Fehlen der Kopierschutz-Unterstitzung miiss

Sie sich keine Sorgen machen. Die Hollywood-Fir-
men verzichten bei der Xbox360 noch mindestens
bis zum Jahr 2011 auf HDCP.

Einen genauen Preis hat Microsoft fiir das
externe HD-DVD-Laufwerk noch nicht genannt. Es
dirfte aber zwischen 200 und 250 Euro kosten
und soll voraussichtlich im November 2006 in den

Handel kommen. azm

| STARKEN UND SCHWACHEN |
A Bis zum Start der PS3 (Marz 2007) einzige HD-Konsole

A Optionales HD-DVD-Laufwerk kommt noch 2006

A Sehr gute Grafik- und Soundleistung

A Ginstiger Preis

[ SCHWACHEN |
¥ Nicht aufriistbar

¥ Keine DirectX-10-Unterstiitzung
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TIPPS + TRICKS

DIE SIMS 2 (PLATINUM)

<D
CHEATMODE
Starten Sie das Spiel und marschieren Sie mit Ihrem Sim zur StraRe. Stellen
Sie ihn dort in die N&he einer Miilltonne oder neben den Briefkasten und
pausieren Sie das Spiel,

Geben Sie jetzt diese Tastenkombination ein

[ rs2 J (L1 AR 1R NNR2]
-« : [LERENAN )
Klappt das nicht, benutzen Sie den Code, ohne zuvor zu pausieren

Nun wird ein halb durchsichtiges, graues Objekt eingeblendet. Sobald es
erschienen ist, kénnen Sie die folgenden Cheats aktivieren. Geben Sie die
Tastenkombinationen im Pausenscreen des Spiels ein. Jede korrekte
Eingabe wird mit einem kurzen Sims-Seufzer bestatigt.

Uhrzeit sechs Stunden vorstellen
©® [ 4 ¥
[BXOCN L RS 4

Motive/Bedirfnisse auffiillen
404> M3
4.0.4»C

9.999 Geldeinheiten

Alle Objekte
~ Alle Klelder

A DIE SIMS 2: Bevor Sie die Cheats anwenden konnen miissen Sie zuerst den
“Hauptcode” aktivieren. Halten Sie sich dann einfach an unsere Anleitung.

96 { www.cynamite.de

Audio
«-» . (0. (9. 0. @, &

Skill/Fahigkeiten verbessern
006 (B «
0.0.0 «

Kleidungsstiicke freischalten =
@B v.»®
DO R N

Alle Grundstiicke
[ON L2 RROR WO
0.0.¢0,40

Alle Objekte
B3O v ¢4
0,0, ¥ ¢4

Alle Rezepte
(L1 BRSO R2]
00440

Nachdem Sie die gesamte Cheat-Palette aktiviert haben, marschieren Sie mit
Ihrem Sim zu dem bereits erwdhnten, halb durchsichtigen Objekt. Sie mis-
sen sich so weit ndhern, dass das Objekt aufleuchtet. Driicken Sie dann die
-Taste (PlayStation2) bzw. die @-Taste (Xbox). Jetzt springt unten rechts in
der Anzeige ein neues Men( auf. Hier konnen Sie nun alle Extras aktivieren

Z00 TYCOON 2: ABENTEUER AFRIKA

e
TIPPS
Falls Sie zu Beginn einer Mission Geldprobleme haben, sollten Sie alle Bau-
me, Felsen und Pflanzen aulerhalb bereits vorhandener Gehege mit dem
Bulldozer entfernen. Dabei kommen oft einige tausend Dollar zusammen

Bauen Sie so friih wie moglich Souvenirstédnde und Restaurants, da diese
schnell sehr hohe Gewinne abwerfen. Auch eine Kompostieranlage ist eine
lohnende Anschaffung, da sie quasi nebenbei und dauerhaft Geld einbringt

Errichten Sie in der N&he Ihrer Imbissbuden ausreichend Béanke, damit sich
die Besucher zum Essen und Trinken setzen kénnen. Auerdem soliten Sie
in unmittelbarer Umgebung der Buden leicht zugéngliche Papierkorbe auf-
stellen, sonst werfen die Gaste den Miill einfach auf den Boden und ver-
schmutzen den Zoo

Unterschatzen Sie nicht das Unterhaltungsbedurfnis der Besucher. Schmi-
cken Sie lhren Zoo mit Statuen, Spielplatzen fur Kinder, Springbrunnen und
dhnlichen Zierobjekten.

Denken Sie daran, dass Tiere Nachwuchs bekommen und damit der Platz-
bedarf steigt. Legen Sie die Gehege von vornherein entsprechend groRzligig
an, sonst missen Sie spater umsténdliche UmbaumaRnahmen einleiten

Stellen Sie genug Tierpfleger ein. Sonst verdrecken die Gehege schnell,
was dem Ruf lhres Parks schadet



KOMPETENTE TIPPS EBNEN DEN WEG ZUM HAPPY-END

TIPPS

Die cuc i Maustaste bigfies den Mayszigeeeink

A ZOO TYCOON 2: ABENTEUER AFRIKA: Auch fiir die gelungene Simulation in
guter alter Theme-Park-Tradition haben wir hilfreiche Tipps parat.

RESIDENT EVIL 4 (DT.) BUDGET
«-» )

MUNITION SPAREN

Wenn ein Gegner nach einem Treffer taumelt und Sie dann zu ihm hingehen,
erscheint am unteren Bildrand der Hinweis ‘Treten". Schicken Sie ihn mit
einem saftigen Kick auf die Bretter und bearbeiten Sie ihn mit dem Messer,
bis er sein Leben aushaucht. Bewahrt haben sich auch Schiisse in die Beine
Kniende Gegner kénnen Sie mit einem Suplex ausschalten. Mit diesen
Nahkampfattacken sparen Sie eine Menge Munition.

REGELMASSIG WAFFEN WECHSELN

Einige Knarren sind fir die Bewéltigung bestimmter Situationen unerlass-
lich. Die Schrotflinte beispielsweise eignet sich hervorragend gegen Mas-
sen von Feinden, das Sturmgewehr brauchen Sie fir genaue Treffer aus
sicherer Distanz und mit der TMP treffen Sie dank ihrer hohen Feuerrate
Ziele, die sich schnell bewegen. Achten Sie deshalb darauf, den Munitions-
vorrat fiir eine Waffe niemals komplett aufzubrauchen. Wechseln Sie die
Kanonen und verbrauchen Sie die verschiedenen Munitionen gleichmaRig

TUREN AUFSTOSSEN

Driicken Sie direkt vor einer Tir zweimal schnell die X-Tasts, tritt Leon sie
mit Schwung auf. Das ist besonders dann empfehlenswert, wenn Sie wis-
sen, dass hinter der Tur Gegner stehen. Die werden dann némlich wegge-
schleudert und liegen erst einmal am Boden.

MUNITIONSKAPAZITAT DER WAFFEN ERHOHEN

Eine der wichtigsten Tuning-Optionen fiir Waffen ist die Munitionskapazitat.
Je mehr Geschosse in Ihre Wummen passen, desto weniger Munitions-
packchen missen Sie in lhrem Koffer herumtragen. Dadurch sparen Sie viel
Platz.

AUGEN AUF

Schétze kénnen sich an den unterschiedlichsten Orten verbergen. Mal han-
gen sie gut sichtbar in der Gegend herum, dann liegen sie wieder in Kisten
und Kriigen. Manche Schmuckstiicke sind aber etwas besser versteckt —
beispielsweise in Vogelnestern in Ba&umen oder in Fackeln. Nicht selten kle-
ben auch Edelsteine an einer Wand, oder sie sind Teile von Statuen. Schau-
en Sie sich mit dem rechten Analog-Stick um und achten Sie auf ein ver-
dachtiges Glitzern

GESCHENKE DER TIERE

Tiere wie Krahen, Schlangen und Hiihner hinterlassen Gegenstande, wenn
Sie sie toten. Meist springt fiir Sie ein Ei raus, das beim Verzehr Ihre
Gesundheit teilweise auffrischt. Hin und wieder erhalten Sie aber auch Geld,
Granaten, Munition und Krauter. Krdhen fliegen weg, wenn Sie ihnen zu
nahe kommen. Schieen Sie sie deshalb aus sicherer Entfernung ab

HITMAN: BLOOD MONEY

"« @D €
BONUSMISSION

Wenn die Endcredits Uber den Bildschirm lau-
fen, bewegen Sie den linken Analog-Stick (PC-
User verwenden die Pfeiltasten) um den auf-
gebahrten Killer aus seinem Dornréschen-
schlaf zu wecken. Ihr Ziel ist es, alle Personen
zu tdten. Da der Feind in der Uberzahl ist, er-
greifen Sie erst einmal die Flucht. Ignorieren
Sie das wilde Geballere und laufen Sie schleu-
nigst durch die offenen Glastiiren am Kopf des
Sargs, um ins Freie zu gelangen. Hetzen Sie
am Gebéude vorbei, um die Mausoleen unter-
halb des Hanges zu erreichen. Verstecken Sie
sich in einem der Gréber.

Da der Feind das Gebédude nicht betritt
wenn die Tlr geschlossen ist, kénnen Sie
durch die simple Tur-6ffnen-schieRen-Tur-
schlieRen-Taktik nahezu gefahrlos alle Verfol-
ger ausschalten, in Ruhe nachladen und sogar
die Feindwaffen konfiszieren. Lésst sich kein
Verbrecher mehr blicken, verlassen Sie das
Mausoleum und erledigen die verbliebenen
Schurken, die Sie an der Geldndezufahrt fin-
den. Nach erfolgreichem Abschluss winkt das
richtige "Hitman"-Ende.

GOD OF WAR
[_rsz ]

UNBEGRENZT ROTE ORBS
Wahrend der Herausforderung des Atlas (berqueren Sie eine auffallige
Briicke und passieren dann den Raum mit den lebensgefahrlichen rollenden
Kreisségen. Dort ist ein Feind am Fufe des Turms positioniert. Téten Sie ihn
auf keinen Fall, sondern gehen Sie zu der Leiter an der Wand

Positionieren Sie sich so, dass Sie zwischen dem Feind und der Leiter
stehen. Benutzen Sie die @-@-@-Kombination, um ihn genau iber der
Leiter zu erledigen

Wenn Sie alles richtig gemacht haben, sollte er den Boden beriihren, dort
abprallen und in dieser Bewegung héngen bleiben. Dann gibt er ununter-
brochen rote Orbs frei. Nach etwa zehn Minuten haben Sie das Maximum
erreicht — etwa 59.700 Orbs

A GOD OF WAR: Suchen Sie die im Text beschriebene Stelle im Spiel und
kassieren Sie wie beschrieben die Orbs ein.

10/2006 | Games Aktuell | 97



TIPPS

UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

PARAWORLD

&

Paraworld ist im Kern ein klassisches Echtzeit-Strategiespiel. In den meisten
Fallen sammeln Sie also zunachst Rohstoffe, ziehen eine Siedlung hoch und
stellen nach und nach eine schlagkraftige Armee zusammen. Wahrenddes-
sen erkunden Sie die Umgebung in nachster Nahe, um neue Rohstoffvor-
kommen und Nebenaufgaben auszuloten. In den ersten Missionen der Kam-
pagne spielen Sie mit dem Volk der Nordmanner, einer gut gemischten Trup-
pe mit starken Verteidigungseigenschaften.

B TIPP 1: Es mag banal klingen, aber machen Sie nicht von der Mdglichkeit
Gebrauch, direkt in die erste Mission zu springen. Selbst wenn Sie sich
schon durch einige Echtzeit-Strategiespiele gekampft haben, sollten Sie
unbedingt das hervorragend gemachte Tutorial absolvieren. Das hat zwei
Griinde: Erstens leitet es die Story ein und stellt die drei Hauptcharaktere
vor. Zweitens lernen Sie den Umgang mit dem »Army Commander«, einer
besonderen Méglichkeit zur Kontrolle Ihrer Einheiten.

W TIPP 2: Stecken Sie nicht zu viele Rohstoffe in Arbeiter. Zu Beginn einer
Mission sind |hre Lagerkapazititen ohnehin begrenzt, auferdem haben Sie
in den ersten Karten der Kampagne genlgend Zeit zum Ausbau Ihres
Lagers. Wenn also der Nahrungsspeicher voll ist und Ihnen noch Steine feh-
len, schicken Sie die Beerenpfliicker kurzerhand als Hilfskréfte in den
Steinbruch. Statt in Arbeiter investieren Sie lieber in eine Kaserne, eine
Saurierfarm und ein paar zusatzliche Einheiten, die Sie schon mal auf
Erkundungstour schicken (Bild 01).

W TIPP 3: In den-Anfangsmis-
sionen reichen gut ‘geschiitzte
Wille meist gegen Feindan-
griffe aus. Sie sollten daher die
Ausgénge lhrer Basis entspre-
chend verbarrikadieren. Ach-
tung: Der Gegner kann mit
Transportschiffen auch (ber
den Seeweg einfallen. Statten
Sie die Mauer zusétzlich mit
einem Turm und einem voll be-
setzten Bunker aus (letzterer
kann direkt auf der Mauer platziert werden). So verhindern Sie, dass der
Gegner |hr Dorf liberrennt, wahrend Sie mit dem GroRteil Ihrer Armee in
Frontscharmiitzeln verwickelt sind (Bild 02).

A BILD 02: Platzieren Sie voll besetzte
Bunker direkt auf den Mauern.

W TIPP 4: Der Army Commander mit den Einheiten-Symbolen auf der lin-
ken Bildschirmhalfte ist ein niitzliches Tool, von dem Sie ausgiebig Gebrauch
machen sollten. Sie haben so nicht nur eine standige Ubersicht tber all Ihre
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A BILD 03: Nutzen Sie den Army Commander.

Einheiten, die gerade fir Sie aktiv sind, sondern konnen auch gezielt
Aufgaben und Arbeiter verteilen. AuBerdem erkennen Sie auf einen Blick,
welche Einheiten Sie auf die nachste Stufe upgraden kénnen (gelbe Doppel-
pfeile im Einheiten-Symbol) (Bild 03).

B TIPP 5: Mit jedem erlegten Gegner sammeln Sie einen weiteren Rohstoff
— Totenképfe. Mit denen diirfen Sie jede Ihrer Einheiten in vier Stufen "befor-
dern”. Verteilen Sie die Aufwertungen sinnvoll. Im Army Commander kon-
nen Sie mehrere Einheiten auf einmal hochstufen. Achten Sie darauf, dass
auch nur die Einheiten angewahlt sind, fur die sich das Upgraden lohnt.

An erster Stelle sollten Ihre Helden stehen, denn die erlangen ab Stufe
3 neue Spezialfahigkeiten. Wenig sinnvoll ist es, wenn Sie etwa einen Arbei-
ter auf Stufe 4 bringen. Dann hat der zwar méchtig viele Lebenspunkte und
kann eine Menge Rohstoffe tragen, ist im Kampf aber so gut wie nutzlos

B TIPP 6: Das erfolgreiche Absolvieren von Haupt- und Nebenmissionen
bringt Ihnen Punkte. Vor dem Start jeder Mission drfen Sie fur die Punkte
zusatzliche Starteinheiten erwerben. Sie sollten daher so viele Nebenmissio-
nen wie moglich absolvieren

Manche Auftrige erhalten Sie nur nach bestimmten Ereignissen. Bei-
spiel: Wenn Sie in der dritten Mission einen Hafen bauen (eigentlich nicht
unbedingt erforderlich), entdecken Sie auf einer nahe gelegenen Insel eine
Schatzkiste mit einem Artefakt, das Sie nun bergen kénnen (Bild 04).

Wenn Sie bei einem Auftrag nicht weiterkommen, lesen Sie sich das
Questlog aufmerksam durch. Sie finden dort diverse Hinweise.

A BILD 04: Der gute alte Tipp “Anleitung Lesen!” findet auch hier Anwendung.
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TlPPS IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

DS-TIPPS = 3

PUYO POP FEVER

IM EINZELSPIELER-MODUS ALLE CHARAKTERE FREISCHALTEN

Um im Einzelspieler-Modus alle Charaktere freizuschalten, wahlen Sie im
Hauptment "Single Puyo POP" an und driicken im folgenden Bildschirm
2, ¥, 4, ©. Nun gelangen Sie automatisch in ein neues Ment, wo Sie
unter allen Charakteren des Spiels Ihren Liebling auswahlen kénnen.

GEGNER VERHOHNEN

Pusten Sie wahrend einer laufenden Partie in das Mikrofon des DS, gibt
Ihr Charakter einen Kommentar zum Besten, der normalerweise beim
Ausldsen einer Kettenreaktion erklingt.

BONUS DURCH GBA-VERSION
Wenn Sie beim Spielen zusétzlich die GBA-Version des Spiels im ent-

sprechenden Schacht des DS haben, finden Sie in der Galerie im.

Optionsment einige Bonusbilder.

SUPER PRINCESS PEACH

Nicht nur Mario hipft durch gute Jump'n'Runs. In "Super Princess
Peach" zeigt Nintendos stiRe Thronfolgerin ihre Qualitaten. Wir liften
einige Geheimnisse des Spiels.

TOAD-MINISPIEL
Halten Sie im Titelbildschirm die E3-Taste gedriickt und betatigen Sie
anschlieBend den Start-Button, um das Toad-Minispiel zu zocken.

LEVEL 8-6 FREISCHALTEN
Ein Fall fir Profis: Um den Level 8-6 erreichen zu kénnen, missen Sie
alle Toads in sémtlichen vorherigen Welten aufstobern.

TITELBILDSCHIRM VERANDERN

Je nach Tageszeit verandert sich der Titelbildschirm des Spiels - die
interne Uhr des Nintendo DS macht's maéglich. So kénnen Sie beispiels-
weise bei.emer nachtlichen Spielsession Peach beim Schlafen auf einer
Wolke betrachten.

NEUEN ANGRIFF FREISCHALTEN

Sobald Sie das Spiel einmal durch haben, schalten Sie eine neue Regen-
schirm-Attacke frei. Diese ermdglicht es lhnen, im Rennen durch Dri-
cken von @ oder @ anzugreifen.

TRAUMA CENTER: UNDER THE KNIFE

Sobald Sie den Story-Modus von "Trauma Center: Under the Knife" ge-
lost haben, schalten Sie eine Bonusmission frei, die Sie im Challenge-
Modus angehen konnen. Schaffen Sie diese schwierige Aufgabe, wird
eine weitere Operation verfligbar. Nach dem gleichen Prinzip kénnen
Sie insgesamt sieben zuséatzliche Missionen freischalten.

TETRIS DS

Fir den Sound-Test von “Tetris DS" kénnen Sie einige neue Musikstiicke
freischalten. Spielen Sie dafiir den Standard-Marathon-Modus. Beim Er-
reichen der Levels 3, 4, 10, 13, 14, 15, 16 und 20 kommt jeweils ein Mu-
sikstiick hinzu. Einen weiteren Song erhalten Sie nach dem erfolgrei-
chen Abschluss des Marathon-Modus, wenn Sie also 200 Reihen abge-
baut haben.
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DIE SIEDLER 2: DIE NACHSTE GENERATION

5.3

TIPPS
In den ersten Missionen gilt: VergroRern Sie |hr Territorium so schnell wie
maoglich. Andernfalls schnappt Ihnen der Computergegner wichtige Bauplat-
ze und Rohstoffe weg. In spateren Einsétzen ist dagegen oft eine langsame-
re Expansion angebracht. Hier sollten Sie zunachst alle Soldaten zu Offizie-
ren und Generélen beférdern, um fiir die starken gegnerischen Streitkrafte
gewappnet zu sein.

Sichern Sie lhre Grenzen zunéchst mit einfachen Wachgebauden. Diese
kénnen Sie bei Bedarf immer noch zu Tirmen oder Festungen ausbauen,
wenn Sie ein ausreichend groRes Grundstiick auswahlen

Aus Wachgebauden im Landesinneren kénnen Sie beruhigt die Posten
abziehen, um sie anderweitig einzusetzen. Abreillen sollten Sie die Kaser-
nen jedoch nur, wenn Sie sicher sind, dass das Gebiet von anderen Posten
gesichert wird.

Der Zangenangriff ist die sicherste Offensivtaktik. Dabei konzentrieren
zwei eigene Posten alle Kréfte auf ein gegnerisches Lager. In einer Eins-zu-
eins-Situation entscheiden Truppenqualitat und Glick.

Auf stark frequentierten Straen dienen in regelméaRigen Absténden ange-
legte Knotenpunkte als Ablageplatz fir Handelswaren, die nicht sofort ihren
Weg zum néachsten Lager oder Verarbeitungsbetrieb finden. AuRerdem ver-
kiirzen sich so die Transportzeiten.

Manuell angelegte Transportwege sind meist effizienter als automatisch
gebaute. Scheuen Sie sich nicht, bestehende Pfade im spateren Spielverlauf
abzureilRen, wenn sich zwischenzeitlich kirzere Verbindungen aufgetan ha-
ben - etwa weil Hindernisse wie Steine oder Baume aus dem Weg gerdumt
worden sind

Wenn es doch mal zu einem Warenstau kommt, kénnen Sie entweder
versuchen Ausweichrouten anzulegen, oder Sie stellen voriibergehend den
Betrieb weniger dringend bendtigter Manufakturen ein. Generell lohnt es
sich, manche Arbeiter regelmaRig pausieren zu lassen. Beispielsweise die
Werkzeugschmiede, um die Waffenschmiede besser zu versorgen, oder
den Bootshauer, damit der nicht Unmengen von FloRen zimmert.

Richten Sie in regelmaRigen Absténden Lager ein, um die Transportwege
kurz zu halten. Am besten an zentralen Knotenpunkten in der Néhe von
Baumaterialbetrieben (Sagewerk, Steinmetz). Allerdings sollten Sie einige
Waren generell nur in ausgewahlten Warenhausern bunkern. Bier, Schwer-
ter und Schilde etwa sollten zentral gelagert werden. Ebenso bringt es
natlrlich wenig, Erz und Kohle kilometerweit entfernt von den Schmelzen
aufzubewahren.

Generell kann ein Rohistoffbetrieb einen Verarbeitungsbetrieb versorgen
Ausnahme: Farmen. Um eine Miihle (oder Schweine- oder Eselsfarm) aus-
zulasten, sind meist zwei Getreidehdfe nétig, da diese nur dann effizient

A DIE SIEDLER 2: Sie unbedingt die Laufwege im Auge. Falls nétig,

heiRt es schnell einzugreifen um die Siedlung voranzubringen.
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TIPPS

arbeiten, wenn sie rundherum freies Land zum Anbau zur Verfligung haben
- was selten der Fall ist.

Kohlebergwerke sind meistens zu weit unten in der Versorgungskette
angesiedelt. Am besten senken Sie in den globalen Wirtschaftseinstellun-
gen die Versorgungsprioritat von Eisen- und Goldminen und erhohen gleich-
zeitig die Transportwichtigkeit flir Kohle. So vermeiden Sie Engpésse bei
Schmelze, Werkzeugmacher und Schmiede.

Sie konnen die Aufmerksamkeit Ihrer Arbeiter auf bestimmte Betriebe
oder Baustellen fokussieren, wenn Sie Abzweigungen des Warennetzwerks
vorlibergehend vom Hauptstrang ‘trennen’, indem Sie die Zugangsstralten
abreiRen. Das empfiehlt sich, wenn dringend ein Wachtposten fertig wer-
den muss, |hre Zimmermanner aber immer noch an einem Bauernhof in der
Néhe schrauben. )

Wenn Sie Gebaude abreilen, sollten Sie die dazugehdrige Fahne unbe-
dingt stehen lassen. Hier werden namlich die recycelten Baumaterialien zwi-
schengelagert. Kappen Sie den Weg erst nach deren Abtransport

CARS
)

BONUSSTRECKE SPEEDWAY (REVERSED)
Wechseln Sie ins Hauptmeni des Spiels. Driicken und halten Sie dort die
8- Taste und geben Sie die folgende Tastenkombination ein

0000

Leider zeigt kein Signal an, ob die Cheateingabe erfolgreich war. Wechseln
Sie zur Renn-Option "Custom Race’ und schauen Sie hier nach. Hat alles ge-
klappt, findet Sie dort die Bonusstrecke Speedway (Reversed).
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A ACE COMBAT: THE BELKAN WAR: Die F-15E Strike Eagle gilt als Geheimtipp
im Luftkampf. Auch wenn die Ei ige anderer Mei ist.

ACE COMBAT: THE BELKAN WAR
«-»

Wie erhéalt man alle Kampfjets? Die folgende Liste zeigt ganz genau, was zu
tun ist. Zudem finden Sie Angaben zu den realen Einsatzorten der Maschi-
nen, eine Einordnung in Kampftypen und zu den Kosten, die auf Sie bei einer

Neuanschaffung zukommen

B A-10A Thunderbolt Il
USA/Attacker/40.500
Fischer in Mission 5 abschieRen.

000
hnungen erspielen: Supreme
nary, Supreme Soldier, und Supreme

W ADFX-01 Morgan

Fiktiv/Fighter/322.500

Kampagne erfolgreich auf allen Ace-Stilen und
Schwierigkeitsgraden abschlieRen

M EA-6B Prowler
USA/Jammer/50.500
Mission 6 erfolgreich abschlieRen

M EA-18G Growler
USA/Jammer/109.000

Mission 14 mit dem Jupiter Strike Team
erfolgreich abschiisRen

HF1
apan/Attacker/0
Von Spielbeginn an verfiigbar.

o

BF2A

-/Attacker/95.000

Mission 8 mit dem Alpha-Team erfolgreich
abschliefien

M F-4E Phantom Il

USAFFighter/14.000

Holen Sie in Mission 10 "Silber 1* vom Himmel.
& missen als Knight spiefen

W F-5E Tiger Il
USAFighter/0
Von Spielbeginn an verfiigoar

B F-14D Super Tomeat
USA/Fighter/76.000

Holen Sie in Mission 10 * Schnee Squadron
vom Himmel. Sie misset Soldier spielen

M F-15C Eagle
USAFFighter/87.
Mission 9 &

0

ich abschlieRen

M F-15E Strike Eagle
USA/Attacker/100.000
Miss erfolgraich abschlieBen

n

M F-155/MTD

USA/Fighter/154.000

Besiegen Sie in Mission 16 * Socerer
Squadron". Sie missen als Mercenery spielen

16C Fighting Falcon
0

ner" erfolgreich abschiieen

M F-16XL

cker/81.000

in Mission 16
Himmel. Sie missen als

Squadron vom
1t spielen

B F/A-18C Hornet

USA/Multirole/36.000

Holen Sie in Mission 3 "Grun Squadron’ vom
Himmel. Sie missen als Soldier spielen.
B F-20A Tigershark

USA/Fighter/33.000

Mission 4: Round Hammer” erfolgreich
abschliefien.

M F-22A Raptor
USA/Fighter/101.000
Gesamte Kampagne erfolgreich abschlieRen.

M F-35C Joint Strike Fighter
USA/Muttirole/126.000

Mission 14 erfolgreich mit dem Mercury-Strike-
Team abschliefen

B F-117A Nighthawk
USA/Attacker/109.000

Mission 14 erfolgreich mit dem Mars-Strike-
Team abschlieBen

I J-35J Draken
Schweden/Fighte:
Von Spielbegin

/0
an verfigbar

W JAS-39C Gripen
Schweden/Mult
Holen Sie in Mi
Himmel. Sie missen als Knight spielen

Squadron’ vom

W MiG-21bis Fishbed
Russland/Fighter/8.500
Von Spielbeginn an verfigar

B MiG-29A Fulcrum
Russland/Fighter/30.000
“Mission 4: Gelnikos® erfolgreich abschlieRen.

B MiG-31 Foxhound
Russland/Fighter/55.000

Besiegen Sie in Mission 10 “Schwarze
Squadron’. Sie missen als Mercenary s

B Mirage 2000D
Frankreich/Atta
Mission 5 erf

48,500

h abschlieRen

M Rafale M
Frankreich/Multirole/103.500
Besiegen Sie in Mission 15 *Espada 2

B Su-27 Flanker
Russland/Fighter/64.000
Mission 9 erfolgreich abschlieRen

M Su-32 Strike Flanker
Russland/Attacker/115.000
Mission 12 erfolgreich abschliefen

M Su-37 Terminator
nd/Fighter/130.000
n Sie in Mission 6 “Gelb Squadron

B Su-47 Berkut

Russland/Fighter/167.000

Holen Sie in Mission 16 “Gault Squadron® vom
Himmel. Sie miissen als Soldier spielen

B Tornado GR.4
Deutschland, UK, Italien/At
Mission 8 mit dem Bravo-Te

er/81.000
abschlieRen.

B Typhoon / EF-2000 Eurofighter
Europa/Fighter/117.000

Holen Sie in Mission 3 "Rot Squadron® vom
Himmel. Sie mssen als Mercenary st

H X-02 Wyvern
Fiktiv/Multirole/215.000
Gesamte Kampagne zweimal durchspielen.

W X-29A
USA/Fighter/81.000
Mission 8 mit dem Theta-Team abschliefen

M YF-23A Black Widow Il
USA/Fighter/133.000

Holen Sie in Mission 16 "Wizard Squadron’ vom
Himmel. Sie missen als Knight spielen
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DRIVE-LISTE KOSTENLOS AUFFULLEN
Sobald Hades seine Unterwelt-Wettkédmpfe im Level
Arena des Olymp ausgerufen hat, schlagt lhre Stunde.
Fliegen Sie mit Inrem Gumi-Ship den Landeplatz "Ein-
gang zur Unterwelt" an. Sprechen Sie dort den blau-
hautigen Damon Schwefel an, um am Turnier teilzu-
nehmen. Wahlen Sie hier den ersten verflgbaren Cup
Sobald das Turnier beginnt, brechen Sie im PausenmenU wieder ab

Nun ist Soras Drive-Liste voll, ohne dass Sie auch nur einem Herzlosen
ein Haar krimmen mussten. Das Ganze konnen Sie so oft wiederholen wie

Sie wollen, was |lhnen beim Aufleveln ungemein hilft

FUNDORTE DER HERBEIRUFBAREN FREUNDE

HUHNCHEN JUNIOR

B Erhalten Sie automatisch von Meistermagier Merlin bei lhrem
zweiten Besuch im Level Hollow Bastion

DSCHINNI
® Erhalten Sie automatisch am Ende |hres ersten Besuchs im
sandreichen Level Agrabah.

STITCH

® |hn finden Sie in der Truhe nahe bei Ansems Computer-Raum im Level
Hollow Bastion. Der Kisteninhalt steht Ihnen aber erst nach dem ersten
Besuch im Computer-Level Space Paranoids zur Verfligung

PETER PAN

® |hn finden Sie bei lhrem zweiten Besuch im Level Port Royal. Sehen Sie
sich einfach mal genauer in den Trimmern der von der Organisation XI|
zerstérten Interceptor auf dem Schiffsfriedhof um

Ky Rngriff « ® 4 K g

A EIN FREUND, EIN GUTER FREUND: Dschinni gehort zu den Figuren, die be-
schworen werden kénnen. Je haufiger Sie ihn rufen, desto machtiger wird er.
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Auch Soras zweites PS2-Abenteuer birgt viele Geheimnisse und noch mehr
Herausforderungen. Einige der Wichtigsten haben wir fiir Sie geliftet.

Auf diesom Briefkasten

steht “Fi

¥

A WITZIG: Die Meniis (links Sora im Hundermorgenwald, rechts Konig Micky
im Schloss des Biestes) passen sich optisch den besuchten Welten an.

FEHLENDE SEITEN FUR DEN HUNDERTMORGENWALD

Sie haben keinen Schimmer, wo die Herzlosen die herausgerissenen Schrift-

stiicke versteckt haben? Sehen Sie doch mal an folgenden Orten nach:

® n einer groRen Truhe in der Bibliothek des Levels Schloss Disney.

® In einer groRen, an eine Frucht erinnernde Truhe in der Oase im Level
Das Geweihte Land

m In einer groRen Truhe in der Kristallkluft im Level Hollow Bastion.

® In einer groRen Truhe im Thronraum im Level Das Land der Drachen

B |n einer groRen Truhe im Turm im Level Agrabah.

ALS KONIG MICKY SPIELEN

Diese Option haben Sie nur in bestimmten Bosskampfen. Wenn Sie bei-
spielsweise im Kampf gegen Xaldin sterben, tritt der Konig auf den Plan, so-
bald Sie den Kampf fortsetzen. Allerdings erscheint Micky nicht bei jeder
Niederlage, sondern nur bei den relevanten. Auch wichtig: Mickys Interven-
tionen werden unwahrscheinlicher, je haufiger Sie sie einfordern. Wére
sonst ja auch zu einfach, oder?

DAS VERSTECKTE ENDE

Am einfachsten ist es, wenn Sie "Kingdom Hearts 2" im Schwierigkeitsgrad
"Profi* spielen. SchlieRen Sie einfach alle Welten (auch den Hundertmorgen-
wald) ab, bevor Sie zum letzten Gefecht antreten. Spielen Sie auf "Normal’,
miissen Sie Jiminys Tagebuch komplettieren — schon schwieriger, aber auch
noch zu schaffen. Wenn Sie auf "Anfanger’ spielen, haben Sie gar keine
Méglichkeit, den versteckten Render-Abspann zu sehen

GEHEIMER BOSS SEPHIROTH

Sephiroth hélt sich in den dunklen Tiefen in Hollow Bastion bzw. Radiant
Garden auf. Begeben Sie sich zu dem Ort, an dem Sie die 1.000 Herzlosen
besiegen mussten. Folgen Sie dem dahinterliegenden Weg, um zum ehema-
ligen "Final Fantasy 7'-Boss zu gelangen. Sephiroth wird sich allerdings erst
dann mit lhnen duellieren, wenn Sie Space Paranoids abgeschlossen haben
Wie (blich ist Sephiroth eine harte Nuss (15 Energieleisten!!!), den Sie zu
allem Ungliick auch noch alleine besiegen mussen
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DIE UBER-FORM

Anders als die Helden-, Weisen- und Meister-Form bekommen Sie die Uber-
Form nicht so leicht. Diese erscheint im Kampf eher zuféllig. Es gibt aber
einen schnelleren Weg, dem Drive-MenU die vierte Form hinzuzufiigen. Da-
zu gehen Sie in den Level Arena des Olymp. Wahlen Sie hier in der Unter-
welt-Arena den Zerberus-Cup an. Sobald das Match beginnt, verwandeln Sie
Sora in die Meister-Form. Sieht Sora nach der Verwandlung aus wie eh und
je, gehen Sie ins Pausenment und driicken “Neuer Versuch'. Dann beginnt
der SpaR von vorne — mit einer vollen Drive-Liste. Wiederholen Sie die
Prozedur, bis Sora im schwarz-silbernen Outfit erscheint. Jetzt beenden Sie
den Cup ganz. Die Uber-Form befindet sich jetzt dauerhaft im Drive-Menii.

DIE ULTIMA-FORMEL

Das Rezept fir Soras ultimatives Schiiisselschwert Ultima befindet sich im
Keller des alten Anwesens im Level Twilight Town. Genauer gesagt in einer

Spiels findet. Diese Stelle konnen Sie allerdings erst kurz vor Ende von
"Kingdom Hearts 2" mit Sora erneut aufsuchen

SCHLUSSELSCHWERTER

Die nachfolgende Liste zeigt an,
wann und wo Sie welches Modell
erhalten. Die Liste ist nicht kom-
plett, sondern enthalt nur die Waf-
fen, die Sie auf dem Schwierigkeits-
grad "Normal" brauchen, um ‘King-
dom Hearts 2" durchzuspielen
Wichtig sind bei der Wahl nicht nur

8 00:24

SEESCHIF

L A BELOHNUNG: Fur Puuhs Rettung
die Werte, sondern auch die Beson-  winkt ein neues Schliisselschwert.

derheiten, die jedes neue Schlls-
selschwert mit sich bringt. Vergessen Sie nicht, auch die beiden anderen

Truhe im weiBen Gang, in dem Roxas Goofy und Donald zu Beginn des Schliisselschwertpositionen mit neueren Modellen zu besetzen. fem
STERNENSUCHER DONNERROSE
Angriff 4/Magie 1 Angriff 5/Magie 0

Besonderheit: Erhoht Lufkombo um 1
Bekommen Sie am Ende des Abschnitts Der Turm zusammen mit der Helden-Form,

VERBORGENER DRACHE

Angriff 2/Magie 2

Besonderheit: Erleiden Sie Schaden, regeneriert sich |hre MP-Leiste
Bekommen Sie nach Ihrem Sieg tber Shan Yu im Level Das Land der Drachen.

STERNENTREUE

Besonderheit: Lost Abschlussangriffe nach Kombo-Attacken aus
Bekommen Sie nach Ihrem zweiten Besuch im Level Arena des Olymp, wenn Sie

Oberfiesling Hades besiegt haben

WUNDERKLINGE

Angriff 4/Magie 3

Besonderheit: Erhoht die von Feinden zurlickgelassenen HP-/MP-Kugeln und Taler,
Bekommen Sie nach dem Sieg Uber Dschaffar bei lhrem zweiten Besuch im Level Agrabah.

ST. KURBINIAN

Angriff 3/Magie 3
Besonderheit: Langere Verweildauer in den Formen
Bekommen Sie am Ende |hres zweiten Besuches im Level Twilight Town

HELDENWAPPEN
Angriff 4/Magie 0
Besonderheit: Erhoht Effizienz von Abschlussangriffen, die auf Luftkombos basieren.

Bekommen Sie nach lhrem Sieg iber die Hydra im Level Arena des Olymp.

MONOCHROM

Angriff 3/Magie 2

Besonderheit: Verbessert die Effizienz im Kampf genutzter Heil-ltems
Bekommen Sie nach |hrem Sieg ber Karlo im Level Fluss der Nostalgie

FOLGE DEM WIND

Angriff 3/Magie 1

Besonderheit: Zieht von Feinden zuriickgelassene Kugeln und Beute um Sora herum an
Bekommen Sie nach Ihrem Sieg iber Barbossa im Level Port Royal

DER EWIGE KREIS

Angriff 4/Magie 1

Besonderheit: Eine komplett geleerte MP-Leiste flllt sich schneller.

Bekommen Sie, nachdem Sie im Level Das geweihte Land mit Simba in der Oase ge-

sprochen haben

PHOTONEN-DEBUGGER

Angriff 3/Magie 2

Besonderheit: Verstarkt blitzbasierte Attacken

Bekommen Sie kurz nach Ihrem Sieg Uber das Programm im Level Space Paranoids.

MOWENFLUGEL
Angriff 3/Magie 0
Besonderheit: Ein kritischer Sieg beschert lhnen mehr Erfahrungspunkte.

Bekommen Sie, wenn Sie Yuna nach Ihrem Sieg (ber die 1.000 Herzlosen im Level

Hollow Bastion ansprechen

Angriff 6/Magie 1

Besonderheit: Verbessert Abschlussangriffe, die auf Bodenkombos basieren.
Bekommen Sie, wenn Sie bei Ihrem zweiten Besuch im Level Halloween Town das
Geschopf des Doktors besiegen.

SUSSE NOSTALGIE

Angriff 0/Magie 0

Besonderheit: Erhoht die Wahrscheinlichkeit, dass besiegte Feinde ltems hinterlassen.
Bekommen Sie, wenn Sie das Abenteuer in der Gruselhdhle im Level Hundertmorgen-

wald erfolgreich abschlieRen

MYSTERIOSER GRABEN

Angriff 3/Magie 3

Besonderheit: Verstarkt auf Eis basierende Attacken.

Bekommen Sie, wenn Sie Ursula im vierten Kapitel im Leve! Atlantica besiegen

SCHLAFENDER LOWE

Angriff 3/Magie 3

Besonderheit: Erhoht die maximale Anzahl einer Boden-Kombo um 1

Bekommen Sie von Leon, kurz bevor Sie Tron ein zweites Malim Level Space Parano-

ids besuchen, um den MCP zu besiegen.

UNHEILBRINGER

Angriff 3/Magie 4

Besonderheit: Ermoglicht endlose Kombos, dafiir kein Kombo-Abschlussangriff
Bekommen Sie, wenn Sie im Level Arena des Olymp den Moiren-Cup in der Unterwelt

meistern (erst verfiigbar, wenn Sie zuvor den Zerberus-Cup abgeschlossen haben)

FLAMMENFESSELN

Angriff 4/Magie 4

Besonderheit: Verstarkt auf Feuer basierende Attacken

Bekommen Sie nach lhrem gemeinsamen Kampf mit Axel gegen die Niemande im
Level Die Welt, die niemals war.

MEMOIRE
Angriff 6/Magie 2
Besonderheit: Drive-Leiste ladt sich schneller auf.

Bekommen Sie von Riku nach Xigbars Niederlage im Level Die Welt, die niemals war.
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TIPPS

UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

LEGO STAR WARS 2:
DIE KLASSISCHE TRILOGIE

LFAKTEN._ —

System:
Genre Action

Hersteller  Activision

Termin/Preis: erhéltlich—30 €  erhéltlich 40 €
Testin: dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

erhaltlich 40 €  erhaltiich —60 €  erhéltich - 40 €
dieser Ausgabe  dieser Ausgabe  dieser Ausgabe

Entwickler Traveller's Tales

Internet
www.lucasarts.com

TUR OFFNE DICH!

Sie finden immer wieder Tiren, die kein Charakter
Ihrer aktuellen Einsatztruppe 6ffnen kann. Achten Sie
auf das Symbol am Schalter und merken Sie sich die
Stellen. Im Spielverlauf schalten Sie viele verschiede-
ne Charaktere frei (denken Sie daran, diese auch in
der Cantina zu kaufen). Wiederholen Sie einen be-
reits abgeschlossenen Level mit dem bendtigten Charakter im Modus
Freies Spiel, kénnen Sie diese Tiren 6ffnen und die verborgenen Extras
dahinter abstauben. Das selbe gilt fir freigespielte Raumschiffe. Denn auch
in Spielabschnitten, in denen Sie |hr Fluggeschick unter Beweis stellen mus-
sen, sind einige Tore versteckt, die Ihnen nur Durchlass gewahren, wenn Sie
mit dem richtigen Fluggerdt ankommen

TASCHENGELD

Die Stiihle in der Cantina kénnen Sie
immer wieder kaputt machen und
dabei viele Steinchen einheimsen.
Auch sollten Sie einmal um die
Cantina herumlaufen und dort die gan-
zen Behélter zerschlagen - hier winkt
weiterer Punktesegen. Achten Sie die
blau schimmernden Gegensténde
Diesen entlocken Sie mit Charakteren,
die die Macht einsetzen kénnen, ihre
wertvollen Lego-Steinchen

BLAU - GOLD - GRAU

Achten Sie immer darauf, die herum-

kullernden Lego-Steinchen schnell ein-

zusammeln, denn Sie
kénnen sie spéater ge-

gen Extras eintau-

schen. Vertrduen Sie
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Macht hin, Macht her - auch ein Jedi braucht mal Hilfe! Deswegen haben wir
lhnen wichtige Tipps zusammengestellt. Zusatzlich erklaren wir fiese Stellen.

uns, Sie brauchen verdammt viele Punkte, um sich alles kaufen zu kénnen.
Halten Sie vor allem nach den blauen Steinchen Ausschau, denn sie sind
1.000 Punkte wert. Fangen die herumliegenden Steinchen schon an zu blin-
ken (das Zeichen, dass sie sich gleich auflosen) miissen Sie unbedingt
zuerst die blauen aufheben. Goldene Steinchen sind Ubrigens 100 Punkte
und graue Steinchen 10 Punkte wert.

DER WAHRE JEDI

Um wirklich alle Extras im Spiel freizuschalten, missen Sie sich in jedem
Level als wahrer Jedi erweisen. Das_klappt allerdings nur, wenn Sie genti-
gend Punkte vorweisen konnen. Es zahlt dabei nicht unbedingt der
Punktestand am Ende des Levels, vielmehr missen Sie im Abschnitt einen
bestimmten Héchststand erreichen. Leider zieht Ihnen die Spielroutine bei
jedem virtuellen Ableben bis zu 10.000 Punkte ab.

ANDROIDEN KAMPFEN NICHT

Zwar besitzt R2D2 eine Art Elektroschocker, aber dieser ist im Kampf alles
andere als effektiv. Tun Sie sich deswegen selbst einen Gefallen und wech-
seln Sie auf einen der menschlichen Charaktere, bevor Sie Rdume oder
Abschnitte betretet, in denen Gefahren lauern kénnten. Ihr Punktestand
wird es Ihnen danken

SCHATTENSPIELE

Egal ob Sie mit Krananlagen herumspielen und zielen miissen, oder ob
R2D2 durch die Gegend dust, achten Sie immer auf die vom jeweiligen
Objekt geworfenen Schatten. Schauen Sie genau hin, kénnen Sie den
Landepunkt viel besser ausmachen

BLASTER UBER LASERSCHWERT

Jedi-Traditionen hin, Jedi-Traditionen her — mit dem Laserschwert ziehen Sie
in vielen Kémpfen den Kiirzeren, weil seine Reichweite nicht geniigt. Tun
Sie sich selbst den Gefallen und steuern (falls verfiigbar!) Sie einen
Charakter, der einen Blaster mit sich fuhrt. Denken Sie auch daran, dass
manche Charaktere nicht so schnell feuern kénnen wie andere.

HEISSE POBACKEN

Tipp am Rande: Rollen Sie mit R2D2 mal in den Riicken eines Stormtroopers
und attackieren Sie ihn mit dem Elektroschlag. Das setzt die Trooper zwar
nicht auer Gefecht, heizt aber deren Hosenboden gehdrig auf — und zwar
derart, dass sie sich ausgiebig den Hintern reiben mussen. Sinnfrei, aber
witzig!



UNSERE TRICKS EBNEN IHNEN DEN WEG ZUM HAPPYEND

TIPPS

= T -
A EPISODE IV, KAPITEL 3: Attackieren Sie im Raumhafen von Mos Eisley
auch die “Zivilisten”. Es winken viele blaue Steinchen.

EPISODE IV EINE NEUE HOFFNUNG
KAPITEL 3 MOS-EISLEY-RAUMHAFEN

TIPP: Ballern Sie im ersten Abschnitt nicht nur auf die imperialen
Stormtrooper, sondern nehmen Sie auch fleiRig die Zivilisten aufs Korn.
Hier kénnen Sie einige blaue Steinchen einkassieren. Aber Vorsicht!
Eroffnen Sie das Feuer, wehren sie sich!

TIPP: Denken Sie daran, dass Sie von den Rucken der Reitechsen sprin-
gen kénnen und somit sehr hohe Abschnitte erreichen

A EPISODE V, KAPITEL 1: Auf Hoth helfen lhnen die kleinen runden
Minen beim Kampf gegen die schweren AT-ATs.

links mit Luke auf den hohen Felsen zu springen — von dort aus fiihrt ein
Pfad weiter.

Kampf gegen Darth Vader: Attackieren Sie ihn grundsatzlich mit der
Sprungattacke. Alles andere bringt nichts. Hat er sich auf einen
Felsvorsprung zurlickgezogen, missen Sie sich auf eine der blauen
Kisten stellen und warten, bis Yoda sich auf die andere schwingt. Nur
wenn die Krafte der Macht gleichzeitig eingesetzt werden, schweben die
Kisten nach oben. Den zweiten "Aufzug” bilden Sie, indem Sie sich auf
die rechte grofke Kiste stellen und die Macht austben.

EPISODE V DAS IMPERIUM SCHLAGT ZURUCK

KAPITEL 1 SCHLACHT AUF HOTH

So knackt man imperiale AT-ATs: Um hier zu punkten, miissen Sie das
Stahlseil des Schneegleiters einsetzen. Damit kénnen Sie entweder die
Laufbeine der Angreifer verknoten und sie zu Fall bringen, oder die uberall
ausgelegten kleinen, rot markierten Sprengsétze ins Schlepptau nehmen
Die kleineren zweibeinigen Walker konnen Sie einfach wegballern, oder Sie
haken das Seil ein und geben Gas. Die vierbeinigen AT-ATs miissen Sie erst
mit dem Seil zu Fall bringen (einhaken und mehrmals um sie herumfliegen)
Holen Sie dann eine Bombe und bugsieren Sie diese geschickt in ihre
Richtung, um sie zu sprengen. Schalten Sie aber zuvor alle schwarzen
Kampfkugeln aus! Die haben ndmlich die Angewohnheit, lhnen die am Seil
hangenden Kugelbomben abzujagen. Ach ja, Hindernisse wie beispiels-
weise Betonmauern, kann man mit diesen Kugelbomben auch effektiv aus
dem Weg rdumen

EPISODE V DAS IMPERIUM SCHLAGT ZURUCK
KAPITEL 4 DAGOBAH

TIPP: Gleich am Startpunkt kénnen Sie mit R2D2 nach rechts durch das
Moor schwimmen und Steinchen einkassieren

TIPP: Um am See weiterzukommen, missen Sie R2D2s Disen einset-
zen. Nehmen Sie Anlauf und versuchen Sie, auf die kleine Insel in der
Mitte des Sees zu fliegen. Disen Sie dann auf den Felsen zu lhrer Linken
und von dort aus direkt hiniiber zum Schalter. Ist dieser aktiviert, kann
Ihnen Luke folgen

TIPP: Im Abschnitt, in dem Sie einen Traktor zusammenstellen kénnen,
sollten Sie mal mit R2D2 ins Wasser tauchen und herumschwimmen
Sie erreichen von hier aus namlich Yodas Haus, und dort drinnen heif3t
es: "Doppelte Punkte Zone"! Wollen Sie wieder zuriick, brauchen Sie nur

Waussten Sie schon, dass... die Firma LEGO urspriinglich ganz einfaches Holzspielzeug
herstelite, bevor man 1949 mit der Produktion von den weltweit beriihmten Steinen anfing?

EPISODE V DAS IMPERIUM SCHLAGT ZURUCK
KAPITEL 5 GEFANGEN IN DER WOLKENSTADT

Kampf gegen Darth Vader: Erneut haben nur Sprungattacken Auswirkungen
auf die gegnerische Lebensleiste. In den einzelnen Kampfabschnitten ve

zieht sich der dunkle Lord immer an eine sichere Stelle und Uberldsst es sei-
nen Stormtrooper, Ihnen den Tag zu versauen. Dann missen Sie Lord Vader
aufscheuchen. Sie finden immer irgendwo einen Schalter, mit dessen Hilfe
R2D2 Abgasdusen aktivieren kann. Und wie es der Zufall will, steht Darth
Vader immer genau auf einer der Austrittsmindungen dieser Abgasdisen
Hat der Lord heife Sohlen bekommen, wendet er sich wieder lhnen zu
Haben Sie sich in die grofRe Halle vorgekampft, beginnt Vader nach eini-
gen Runden, Ihnen Elektroschrott an die Lego-Birne zu schleudern. Hier soll-
ten Sie den Schrott rechtzeitig unter Einsatz der Macht zurlickschleudern
ghm
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ANTWORTEN
~._ wa ZUKUNFT

m Unser Future-Man gibt |h-
nen die Antworten,

a®
=
’ die wirklich niemand
’ sonst wissen kann!
~—
EA halt immer noch die Rechte an der

"Desert Strike"-Serie. Kommt bald ein
neuer Teil der Reihe heraus?

Fans der legenddren Helikopter-Schie-
Berei miissen jetzt stark sein: Eine neue
Episode war bereits in der Entwicklung,
wurde aber wieder eingestellt. Das
Spielprinzip erschien den Verantwort-
lichen einfach nicht mehr zugkraftig
genug. Erst im Jahre 2008 hebt der
Action-Hubschrauber wieder ab.

Angeblich will Microsoft eine Xbox-
360-Variante mit HD-DVD-Laufwerk
herausbringen. Stimmt das Geriicht?
Tatsachlich torpediert der Windows-
Konzern den Konsolenstart der PS3,
indem er eine aufgebohrte Variante
seiner Daddelkiste auf den Markt
bringt. Die schwarze Super-Xbox360
enthilt eine 250-GB-Festplatte, verfiigt
iiber einen HDMI-Ausgang und spielt
HD-DVD-Filme ab. Preis: 539 Euro.
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HIER KOMMEN SIE ZU WORT

SIE HABEN FRAGEN UND ANREGUNGEN? WIR ANTWORTEN GERNE!

M KAUFEN ODER NICHT KAUFEN, DAS IST HIER DIE FRAGE!

Hallo Games-Aktuell-Team,

erst mal mochte ich sagen, dass ich Ihr Mag perfekt
finde! Auch wenn ich's noch nicht soooo lang lese.
Zu meiner Frage: Ich lese dberall im Internet, dass
die 360 gut sein soll. Dann aber auf anderen Seiten
wiederum, dass es der groRte Dreck sei. Konnen Sie
mir bitte sagen, was davon jetzt stimmt? Denn ich
wollte sie mir kaufen. Die Leserbriefe finde ich
super, weiter so! Seid ruhig noch "strenger", denn
mir gefallt das. MfG Philipp

M ES LIEGT MIR AUF DER ZUNGE

Hey Leserbriefonkel,

du weiBt ja alles, dann kannst du mir vielleicht hier
weiterhelfen. Du hast doch auch den neuen "MGS
4"-Trailer gesehen, oder? Dieser kleine Roboter,
den Otacon da steuert, woher kenne ich den? Ich
bin sicher, dass ich den schon mal irgendwo gese-
hen habe. Ich komme einfach nicht mehr drauf, in
welchem Spiel das war. Bitte hilf mir!!! Holger

P.S. Lass dich nicht unterkriegen von deinen Kriti-
kern. Die stecken doch eh alle unter einer Decke.
Sicherlich eine Verschworung, um dich zu stiirzen.

Hi Holger,

ich weil nicht alles, nur
alles besser ;). Aber Ih-
re Frage ist schnell be-
antwortet — auch wenn
ich schwoéren kénnte,
dass wir das Thema in
einem unserer "MGS
4'-Artikel schon mal
hatten, aber egal.

Das mobile Metall-
Ding heiRt "Metal Gear
MK. II" und hatte sei-
nen ersten Auftritt im

Kojima-Klassiker "Snatcher.” Es gab diverse Versionen
und Umsetzungen des erstklassigen Cyberpunk-Ad-
ventures aus den spaten 80ern und friihen 90ern. Aller-
dings schaffte es nur die Mega-CD-Fassung in den
Westen, Das gute Stlck gehort zu meinen Lieblings-
klassikern auf Segas erster CD-Konsole. Solite in kei-
ner Sammlung fehlen

Frank, Mega-CD-Besitzer

P.S. Ohne Frage ist das so. Und ich sage Ihnen auch
wer dahintersteckt: Die Maulwurfsmenschen - ein
ganz verschlagenes Pack. Ich bin sicher, die durchw(h-
len auch immer meinen Mull

Hi Philipp,
ob Sie sich die Konsole kaufen sollen, kann ich lhnen
natlrlich nicht sagen. Was ich lhnen aber sagen kann
ist, dass die Xbox360 alles andere als der gréRRte Dreck
ist. Ein Blick auf unsere Tests beweist dariber hinaus
Der Nachschub an qualitativ hochwertigen Games ist
gesichert. Die Entscheidung liegt jetzt bei Ihnen. Die
unerwartete Verschiebung der PS3 macht da die Ent-
scheidung sicher leichter. GruBB, Frank
- unabhéngig, (berparteilich, unterbezahlt

B SAGEN, WAS SACHE IST

Sehr geehrte VGA-Mitarbeiter!

Ich bin ein begeisterter Konsolenfreak und da die-
ses Hobby [...] ziemlich teuer geworden ist, lese ich
immer zuerst (Ihre) Spielberichte, bevor ich mir ein
Spiel zulege. [...] Ich finde es jedoch sehr schade,
dass ein GroBteil der Spiele-"Konsumenten" sich
kein bisschen tber Spiele informiert, was allein ein
Blick in die Charts verrat. [...] Dies zeigt mir, dass es
fir Spielefirmen [...] viel r bler ist, das Geld fiir
Werbung und Prasentationen auszugeben, als ein
gutes Gameplay zu entwickeln.

Das ist meiner Meinung nach unter aller Sau. EA
Sports verkauft ein und dasselbe Spiel drei bis vier
Mal im Jahr!! Und die Kaufer scheinen sich keines-
wegs "verarscht" zu fithlen, sondern kaufen fleiRig
weiter. [...] Natiirlich gibt es auch andere Spielefir-
men, die scheinbar nach dieser Ideologie arbeiten.
Jedoch ist EA die groBte und machtigste [...]. Mei-
ner Meinung nach ist EA die Wurzel allen Ubels. [...]
Ich wollte meinen Frust [..] mal zum Ausdruck
bringen und hoffe, dass sich dieser Trend (auRen
hui, innen pfui) wieder andern wird und die Spiele-
firmen mal dariiber nachdenken, was sie da eigent-
lich fiir einen Miill auf den Markt bringen. Mfg

Christoph, ein begeisterter "PES"-Fan

P.S. Ich finde die neue Cynamite-Seite uniibersicht-
lich und konnte nach zehnminiitigem Suchen kei-
nen Coupon fiir die Most-Wanted-Liste finden [...].

Hallo Christoph,

ich lasse lhre Meinung einfach mal unkommentiert —
wenn auch aus Platzgriinden um einige Nebensétze
gekurzt - hier stehen. Ich bin gespannt, was andere Le-
ser dazu meinen Frank

PS. Aus technischen Griinden war die Online-Teilnah-
me an der Most-Wanted-Verlosung noch nicht méglich
Wenn Sie diese Zeilen lesen, sollte das Problem aber
bereits behoben sein.



HIER KOMMEN SIE ZU WORT

M CHEATS DOOF, CHEATER DOOF, ALLE DOOF

Ich wiirde gerne einmal wissen, warum Sie in lhrer
Zeitung Cheats abdrucken. Dadurch werden
Cheater gefordert. Klar, die konnen sich die Cheats
auch im Internet downloaden, aber es kommt uns
vor, als wiirden Sie unfaires Spielen tolerieren. Wir
sind genervt von Cheatern, das Zocken macht kei-
nen Spal mehr, wenn man andauernd von Chea-
tern ganz unfair "gebasht" wird! Das kennen Sie
doch sicher auch, oder? MfG Marco

Mann, sind denn schon wieder die "Nur ein toter Chea-
ter ist ein guter CheaterWochen? Da binde ich mir
doch gleich mal meine Solidaritatskrawatte um. Also
mal ehrlich, Sie kénnen es uns doch nicht vorhalten,
dass das Cheaten in Online-Spielen erlaubt ist. Das ist
ohne Frage eine schabige Angelegenheit, aber wie ge-
sagt: nicht unser Verschulden. Und wir tolerieren es
sicher auch nicht. Generell heiken wir Cheats aber gut
Warum? Weil sie auch weniger erfahrenen Spielern

M REDAKTEURE ZUM ANFASSEN

Hi GA-Team,
euer iiberarbeiteter Online-Auftritt gefallt mir wirk-
lich super. Als ich das erste Mal auf www.cynami-
te.de war, war die Seite noch echt saulahm, da
ging ja mal garnix voran. Aber das habt ihr ja mitt-
lerweile ganz gut in den Griff bekommen. Schade
finde ich nur, dass das Games-Aktuell-Forum im
Vergleich zu denen eurer Schwester-Magazine eher
sparlich besucht wird. Vielleicht wiirden mehr
Leser etwas posten, wenn ihr euch mal selber bli-
cken lasst. Ihr seid ja alle angemeldet. Also, wie
sieht's aus??? Fetzige GriiBBe
Robert
P.S. Kénnte der Future-Man nicht mal mehr zu tun
bekommen? Der arme Kerl geht in der Leserbrief-
ecke irgendwie unter.

CYNAMITE.:s

my entertainment network

ermdglichen, ihr teu-
er erstandenes Game

durchzuspielen
GruB, Frank,
Verteidiger der
Schwachen

P.S. Mir ist beim "WoW'-
Zocken noch kein Lvi-12-
Ork untergekommen, der
mit einem AH-64 Apache
das Brachland Uberflogen
und mich dabei ausgelacht
hat. Aber wenn's mal pas-
siert, wird der Kerl lernen,
dass selbst U.S.-Militar-
geréatschaft einem verbesser-
ten Mondstrah! nix entgegen-
zusetzen hat.

Tag Robert,
ich denke mit www.cynamite.de sind wir auf dem
richtigen Weg. Zwar l4uft noch nicht alles ganz rei-
bungslos, aber wir sind zuversichtlich. Mein Kollege
Florian von der PC PowerPlay hat jedenfalls verspro-
chen, dass er das alles noch hinkriegen wird - und
wenn er Tag und Nacht hier sitzen muss. Treiben lhnen
solche enthusiastischen Worte nicht auch Trénen der
Ruhrung in die Augen?

Na ja, unser Forum wird wirklich nicht gerade Uber-
rannt, zugegeben. Das liegt aber daran, dass unsere
Leser einfach so schiichtern sind. Keine Sorge, das
werden noch mehr. Was unsere Online-Beteiligung
betrifft: Ich denke, da tut der ein oder andere Kollege
schon einiges — allen voran der Cheffe Thomas.

Als Leiter des "Games Aktuell-Clubs hélt er unsere
Redaktionsfahne online immer hoch. Und wenn Sie
sich die Profile der einzelnen Kollegen mal genauer
ansehen, werden Sie feststellen, dass sich viele
mittlerweile als Clubbesitzer und Blogger versuchen

GruB, Frank

PS. Ich finde, es reicht vollkommen aus, dass unser
Future Man in der Redaktion den Kaffee kocht und die
Toiletten putzt

Es ist leider wahr: Wir sind nicht unfehlbar. Doch immerhin geben wir unsere Fehler ehrlich zu!

NEWS, SEITE 15
“Kate & Lynch: Dead Man", das neue Spiel der "Hitman'-
Macher kommt mit Sicherheit nicht iiber THQ wie von
uns behauptet, sondern wie immer tiber EIDOS.

TEST DRIVE UNLIMITED, SEITE 74
Ataris Top-Rennspiel hat mit seiner 88%- > =
Wertung einen Games-Hit-Award verdient, (allEsully
den wir versehentlich unterschlagen haben.

HALF-LIFE 2: EPISODE 2, SEITE 32
Die Nummerierung der “Team Fortress”-Figuren im Bild
stimmen nicht mit der Legende iiberein.

BULLY, SEITE 32
Rockstars eigenwillige Schulhofsimulation wird nicht un-
ter dem Titel “Bully” seinen Weg in den Handel finden. Der
korrekte Titel lautet ‘Canis Canem Edit".

SERVICE

DIE FRAGE
DES MONATS

In der letzten Ausgabe wollten
wir Folgendes von lhnen wissen:
Was nutzen Sie von unserer
DVD am meisten?

Hier lhre Antworten:

149% » Die Vollversionen
11,1% » Demos & Patches
0,0% » Minispiele

0,0% » Tools & Treiber
37% » Screenshot-Galerien

70,3% » Vorschau-
und Test-Videos

Wie viele Seiten sollte ein Top-Test
in der Games Aktuell haben?

Eine Seite, mehr nicht.

Zwei Seiten, das reicht
vollkommen aus.

Drei Seiten, ich will reichlich Infos.

Vier Seiten, da passt dann mehr
als genug rein.

B Mehr als vier Seiten — ein gutes
Spiel fiillt die locker.

Wir freuen uns auf lhre Antworten!

Auf unserer Homepage www.cynamite.de konnen
Sie Ihre Stimme abgeben und den aktuellen
Stand der Umfrage einsehen.
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i
| MASTER CHIEF

ERSTER AUFTRITT IN: “Halo" (Xbox, PC)
' LETZTER AUFTRITT IN: "Halo 2' (Xbox)

Ein echtes Phanomen
Held von "Halo" noch nie sein Gesicht
gezeigt hat und so gesprachig ist wie
ein Holztisch, schart er eine riesige
Fangemeinde um sich. Unser
Erklarungsversuch
das Personlichkeitsvakuum
des Master Chief kann sich
jeder mit ihm identifizieren
- und auRerdem sind die
Spiele, in denen er auftritt,
wahnsinnig gut!

Obwohl der |

Durch |

LINK

ERSTER AUFTRITT IN: “The Legend of Zelda" (NES)
LEIZTER AUFTRITT IN: "The Legend of Zelda: Four Swords
Adventures' (GameCube)

Wer Action-Adventure  sagt,
denkt an ‘Zelda": Nintendos

weltberlihmte Serie ist aus der

Spielelandschaft nicht mehr
wegzudenken. Ebenso ihre
Frontfigur: Der zipfelmutzige
Link sorgt mit jedem neuen
Auftritt far Jubel bei der
Presse. Selbst sein Comic-
Look in “The Wind Waker"

hat nichts daran geéndert.

' LARA CROFT

ERSTER AUFTRITT IN: “Tomb Raider" (PC, PSone, Saturn)
LETZTER AUFTRITT IN: ‘Tomb Raider: Legend" (PC, PS2,
Xbox, Xbox360, PSP)

Traurig, aber wahr: Nur eine einzige Dame
hat es in unsere Top Ten geschafft — und

die heilt natirlich Lara Croft. Das
/ forschende Frauenzimmer tat sich
~ nicht nur als Heldin toller Spiele her-
vor, sondern wurde gleich noch zum
popkulturellen Phénomen. Dass dieser
Erfolg nur an der unver-
meidlichen Oberweiten-
Diskussion liegt, wagen
wir zu bezweifeln

| GUYBRUSH THREEPWOOD

| ERSTER AUFTRITT IN:

| Hauptfigur schlicht Avatar (was

| die Charaktereigenschaften des jeweiligen Zockers —
| ein echter Geniestreich, der die Serie zum Meilenstein

Gallionsfigur da. Doch Naoto

Mega Drive steht.

“The Secret of Monkey Island” (PC, Amiga)
LETZTER AUFTRITT IN:
“The Escape from Monkey Island” (PS2, PC)

Tollpatschig, naiv, feige: Guybrush
Threepwood taugt so gar nicht zum
Helden - ist aber gerade deshalb
eine der coolsten Spielfiguren aller
Zeiten. Lachnummer und Sym-
pathietrager in einer Person — wel-
cher Software-Supermann kann |
das schon von sich behaupten?
Schade, dass LucasArts sich weigert, ein neues
"Monkey Island" zu produzieren. Wir wollen mehr!

MEGA MAN

ERSTER AUFTRITT IN: ‘Mega Man" (NES)
LETZTER AUFTRITT IN: "Mega Man: Battle
Network 6" (GBA)

Als der spatere ‘Onimusha’-Macher Keiji Inafune im |
Jahre 1987 einen blauen Sci-Fi-Soldaten erfand, hétte

er sich niemals traumen las-
sen, dass seine Kreation
zum absoluten Kult avan-
cieren wirde. Gefihite
3.241 Episoden spa-
ter ist Capcoms
*Mega Man" erfolg-
reicher denn je -
inzwischen gibt es
sogar eine Fernseh-
serie mit dem kleinen
Racker!

AVATAR }
ERSTER AUFTRITT IN: "Ultima® (PC, C64)
LETZTER AUFTRITT IN: ‘Ultima IX: Ascension" (PC)

Kein anderer Held hat so viele
Gesichter, kein anderer hat sich im
Laufe der Zeit so stark verandert:
In jedem Teil der legendaren
Rollenspiel-Reihe nannte sich die

nichts anderes bedeutet als "vir-
tuelle Kunstfigur')
mehr als eine grafische Hlle fir

Er war nie

der PC-Historie gemacm hat

SNAKE

ERSTER AUFTRITT IN: "Metal Gear Solid" (MSX)
LETZTER AUFTRITT IN: "Metal Gear Solid 3: Subsistence’ (PC)

Bevor sich die Fans der "Metal Gear™
Serie aufregen: Uns ist durchaus klar,
dass unter dem Decknamen Snake ins-
gesamt drei verschiedene Kerle (Rai-
den, Big Boss, Solid) unterwegs
waren. Im Hinblick auf die Vi-
deospielhistorie ist das Trio aber
als eine einzige Figur zu bewer-
ten. Das herausragende Ver-
machtnis des knallharten
Agenten-Teams: Schnauz-
bérte sind doch cool!

| SONIC

ERSTER AUFTRITT IN: "Sonic the Hedgehog" (Mega Drive)
LETZTER AUFTRITT IN: "Sonic Rush’ (Nintendo DS)

Wir schreiben das Jahr 1991
verfiigt mit Super Mario
B (siehe Platz eins) Uber ein
beriihmtes Firmenmaskott-
chen, Sega steht ohne

Nintendo
> 3

Oshima und Yuji Neka stellen
das Gleichgewicht wieder her: Die

Japaner erfinden den Igel Sonic, der
mit seiner Schnelligkeit als Sinnbild
fur das Rechentempo des

PAC-MAN

ERSTER AUFTRITT IN: "Pac-Man’ (Spielhalle)
LETZTER AUFTRITT IN: “Pac-Man World 3
(PS2, Xbox, GameCube, PC)

Der kleine gelbe Pillenfresser aus
dem Hause Namco hieR eigentlich
"Puck-Man’, wurde aber spater
umbenannt. Schuld waren (wieder |
mal) die Amerikaner: Man fiirchte-
te, U.S-Kids konnten die Aufschrift
des Spielautomaten in "Fuck-Man"
umwandeln. Trotz dieser albernen
Anekdote ist der ‘Pac-Man' bis |
heute eine lkone der Daddelkultur
und selbst Nichtspielern ein Begriff.

7€
o4

&

SUPER MARIO

ERSTER AUFTRITT IN:

nkey Kong"
(Spielhalle)
LETZTER AUFTRITT IN: "New Super Mario Bros."
(Nintendo DS) ‘

Mal ehrlich: Mit Super
Meario kann kein anderer
Pixelcharakter auch nur
im Entferntesten mithal-

ten. Seit seinem Karrierestart

in ‘Donkey Kong® (damals hief
Mario noch schlicht Jumpman)
setzt der Klempner mit jedem sei-
ner Auftritte neue MaBstébe in
Sachen Spielwitz und Ideenreich-

tum. Wir freuen ups schon auf
“Super Mario Galaxy® fiir Wii!
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n GLOSSAR

DURCHBLICK VON A BIS Z: SPIELER-KAUDERWELSCH EINFACH ERKLART

16:9 Modernes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 16 (Breite) zu 9 (Hohe)

3D Abkiirzung fiir dreidimensional. Wird zum
Beispiel bei Actionspielen verwendet.

4:3 Veraltetes Bildformat mit dem
Seitenverhaltnis 4 (Breite) zu 3 (Hihe)

60 HZ Wiederholungsfrequenz bei der
Grafikdarstellung. Das Bild wird hierbei
60 Mal pro Sekunde neu aufgebaut.

720P, 7201, 1080P, 10801 Brandneue
Fernsehformate mit 720 bzw. 1080 Bildzeilen.
Die Zusatze "p" und "i" stehen fiir "progressive”
(s.u.) und “interlaced" (s.u.).

A

ABWARTSKOMPATIBEL Die Fahigkeit einer
Konsole, auch Software der Vorlaufer-Genera-

i BLU-RAY Zukiinftiges Discformat mit rund
i zehnfachem Speicherplatz einer DVD. Kommt in
i der PlayStation3 zum Einsatz

BPJM lle fiir

Medien. Diese staatliche Einrichtung ist fiir
Indizierungen zustandig

BUDGET-SPIELE Werden meist einige Mona-
te nach dem Erscheinen verbilligt angeboten

BUG Eigentlich "Kafer". Meint in der

: Spielewelt alle Arten von Programmfehlern.

BUNDLE Paket, in dem ein Konsolenhersteller
seine Daddelkiste zusammen mit einem Spiel
oder Zubehdr verkauft

BUTTON Kndpfe auf einem Controller oder
Schaltfléchen auf dem Bildschirm.

Cc

i DOLBY DIGITAL 5.1 Digitales Surround-
i Tonformat, das mit fiinf Lautsprechern sowie
i einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt

i DOLBY PRO LOGIC Il Analoges Surround-
i Tonformat, das mit finf Lautsprechern sowie
' einer Bassbox raumlichen Klang erzeugt —

i qualitativ schlechter als Dolby Digital 5.1

i DSL Breitband-Internetverbindung. Wird fir

Onlinespiele auf PS2 und Xbox360 bentigt.

DUNGEON Fachbegriff aus R pielen.

. Noch Fragen?
Einfach eipe E-Mail an:

leserbriefe@
9amesaktuell,de

GENRE Beschreibt die Gattung eines Spiels,
etwa Abenteuer- oder Rollenspiel.

GHOST Meist transparentes Auto in Rennspie-
len. Die Fahrt der geisterhaften Erscheinung
représentiert die bislang schnellste Kursumrun-
dung des Spielers.

GRAFIK-ENGINE Programmroutine, die sich
um die Darstellung der Grafik kimmert
Bertihmtestes Beispiel: "Unreal Engine 3"

H

+ Steht fiir Gewdlbe, in denen Monster hausen

i E3 Abkirzung fir die wichtigste Spielemesse,

die "Electronic Entertainment Expo”.

i EASTER-EGG Versteckte, nicht offiziell doku-
| mentierte Funktionen in Computer- und

sowie auf Film-DVDs.

tion abzuspielen. Beispiel: Die PS2
PSone-Titel, ist also abwartskompatibel.

ADD-ON Zusatzspiel zu einem bereits erhait-
lichen Titel. Meist nur gemeinsam mit dem
Hauptspie! nutzbar.

ALIASING Englischer Ausdruck fiir unsaubere
Kanten an 3D-Objekten. Die Gegenma@nahme
nennt sich deshalb *Anti-Aliasing".

ANALOG-STICK Steuerkniippel an Joysticks
und Pads, der Bewegungen stufenlos abfragt.

ANIMATIONEN Oberbegriff fiir die Bewegun-

gen von Spielfig und Spielobjekten

CAPTURE THE FLAG Mehrspieler-Modus, bei |

dem zwei Teams um eine Flagge kampfen.

| CHAT Kommunikation zwischen Online-

Spielern. Verbal (*Voice-Chat") oder aber iiber
eingetippte Texte (“Text-Chat")

CHEAT Trick, mit dem man sich beim Spielen
Vorteile wie beispielsweise "Unendlich viele
Leben" verschafft. Wird oft durch die Eingabe
einer Tastenkombination aktiviert.

CHECKPOINTS Riicksetzpunkte, an denen das
Spiel fortgesetzt wird, nachdem man den
Bildschi gestorben ist

ARTWORK Englisches Wort fiir Zeichnungen
und Motive, die Software-Entwickler zu ihrem
jeweiligen Spiel anfertigen.

AUFLEVELN Weiterentwicklung der Spielfigur,
geschieht meist durch Erfahrungspunkte — vor
allem in Rollenspielen.

BALANCING (Maglichst faires) Ausgleichen
des Schwierigkeitsgrads eines Spiels

BEAT'EM-UP Spiel, bei dem zwei oder vier
Kampfer zum direkten Gefecht antreten. So wie
“Tekken" und "Dead or Alive"

BETRIEBSSYSTEM Software, die bei PC-
Rechnern sowohl den Speicher als auch alle
Eingabegerate und Programme verwaltet
Beispiel: "Windows XP".
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CLIPPING-FEHLER Grafikfehler, bei denen
3D-Objekte falschlicherweise Teile von anderen

abschneiden. Beispiel: Ein Arm des Helden "ver-

sinkt” in einer Wand

i CONTROLLER Alle Arten von Eingabegeraten,

mit denen man Spiele steuert. Ausgenommen:

i Tastatur und Maus.

CPU Abkiirzung fiir “Central Processing Unit"

Hauptprozessor von PCs und Konsolen

D

DEATHMATCH Shooter-Spielvariante, bei der
mehrere Zocker gegeneinander antreten. Wer

die meisten Abschiisse verbucht, gewinnt.

DIRECT X

EDITOR Programm, mit dem man Spielinhalte
veréndern oder selbst erschaffen kann. Beispiel:
Aussehen einer Spielfigur.

EGO-PERSPEKTIVE Ansicht, bei der der
Spieler durch die Augen der Bildschirmfigur
aufs Geschehen blickt.

EYETOY USB-Kamera aus dem Hause Sony, die
Bewegungen des Spielers aufzeichnet und in
Steuerbefehle umwandelt, um PS2-Games wie
"EyeToy Play” ohne Controller (s.0.) zu bedienen.

F

FINISHING MOVE Meist brutales Mantver,
das Widersachern der Spielfigur den finalen

TodesstoR versetzt.

FMV Full Motion Video — vorberechnete
Zwischensequenzen

FORCE FEEDBACK Funktion, die dem Spieler
mittels Vibrationen Riickmeldung (iber die gera-
de ablaufende Spielsituation gibt. Vor allem bei
Rennspiel-Lenkradern.

FRAMERATE Bildrate. Beschreibt die Anzah!
der Einzelbilder, die in einem

HANDHELD Tragbare Videospielkonsolen wie
PSP, Nintendo DS und Game Boy Advance.

HARDWARE Alle festen (daher "Hard"-ware)
Gerate im Zusammenhang mit Computern und
Konsolen.

HDMI Modemes Steckerformat fiir die digitale
Ubertragung von Bild- und Tondaten. Kommt bei
HDTV zum Einsatz.

HDTV High Definition Television. Neues
Fernsehformat, das fiir Bilder in haherer
Auflgsung (ab 720p) sorgt.

HEADSET Kombination aus Kopfhérer und
Mikrofon, kommt bei Online-Spielen zum
Einsatz.

HIGHSCORE Hachstpunktzahl. Meistens wer-
den mehrere Topergebnisse in einer Highscore-
Liste angezeigt.

HUD Head-Up-Display. Steht fir alle
Spielanzeigen auf dem Bildschirm.

ICON Grafisches Symbol, das oft als
Schaltflache fiir bestimmte Befehle fungiert.

INDIZIERT Spiele, die wegen jugendgefahr-
dender Inhalte nicht mehr frei beworben wer-
den dirfen, sind indiziert.

INTERLACE Zeilensprungverfahren, bei dem
vollsténdige Fernsehbilder aus zwei schnell
nacheinander dargestellten Halbbildern
werden.

Zeitabschnitt dargestellt werden. Ein Video-
spiel, das mit 30 Frames lauft, zeigt also genau
30 Einzelbilder pro Sekunde an.

G

g von f
schnittstellen, die vor allem fir die 3D-
Darstellung von Grafik verwendet werden.

GAME OVER "Sterben” der Spielfigur, bezie-
hungsweise Scheitern des Spielers

INTRO Meist automatisch ablaufende
Einleitungssequenz von Computer- und
Videospielen.

INVENTAR Alle Gegenstéande, die eine
Spielfigur mit sich fiihrt.
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ISOMETRISCH Veralteter Blickwinkel, bei
dem der Spieler von schrag oben aufs
Spielgeschehen schaut.

J

JUMP'N'RUN Spiel, bei dem die Hauptfigur
hauptséchlich durch die Gegend hipft ("Jump")
und rennt ("Run’). Berihmteste Vertreter:
"Super Mario* und *Sonic the Hedgehog".

K

MOD Kurz fisr von Hobbyentwicklern produzier-
te, modifizierte Versionen bereits erhaltlicher
Spiele. Beriihmtestes Beispiel: die *Half-Life
(dt.)"-Abwandlung "Counterstrike",

MOTION CAPTURING Verfahren, bei dem
die Bewegungen eines echten Menschen
mittels Kameraaufnahmen in Computer-
animationen umgewandelt werden.

K1 Kinstliche Intelligenz. Bezeichnet das vor-
programmierte (méglichst clevere) Verhalten
selbstandig agierender Computerfiguren.

KOLLISIONSABFRAGE Die Fahigkeit eines
Spiels, zu erkennen, ob sich Figuren oder
Grafikobjekte beriihren. Funktioniert das nicht,
versinken Bildschirm-Charaktere beispielsweise
mit den Fiien im Boden.

KOMBO FlieRende Aneinanderreihung von
Angriffsbewegungen. Vor allem in
Priigelspielen.

KONVERTIERUNG Umsetzung eines Spiels
fiir eine andere Hardware-Plattform.

KOOP-MODUS Spielvariante, bei der mehrere
Zocker zusammenarbeiten

L

LAN Lokales Netzwerk, iber das mehrere
Rechner oder Konsolen verbunden werden. Vor
allem bei Mehrspieler-Gefechten.

LAUNCH Start einer neuen Konsole

LCD-FERNSEHER Moderne Mattscheibe mit
einem Flachbildschirm aus Flissigkristallen.

LEVEL Abschnitt eines Spiels
LOBBY Virtueller Treffpunkt fiir Online-Spieler.

LOCK-ON Automatische Zielfunktion, die
einen Spielgegner fest anvisiert

NITRO-BOOST Vor allem durch “Burnout” und
"Need for Speed” in Mode gekommene
Turbofunktion, die ein virtuelles Rennauto
kurzfristig enorm beschleunigt.

NTSC Nordamerikanische Fernsehnorm.
Arbeitet mit 60 Hz und einer sichtbaren
Bildauflosung von 720 x 480 Pixeln.

P

PROGRESSIVE Bei dieser Darstellungsart
wird das Fernsehbild — im Gegensatz zum
Zeilensprungverfahren (siehe “Interlace”) —
aus Vollbildern erzeugt. Dadurch flimmert das
Bild weniger. ‘

PUBLISHER Eine Firma, die Spiele vertreibt.
Beriihmtes Beispiel: Electronic Arts.

Q

QUEST Aufgabe, die Spieler meist in
Gespréchen mit anderen Figuren erhalten.
Vor allem in Rollenspielen geléufig.

QUICKSAVE Funktion, die jederzeit das
Speichern des Spielstands erlaubt. Bei PC-Titeln

i meist durch Druck auf F5-Taste.

RAGDOLL Programmrouting, die das Verhalten
l C: realistisch dar-

PAD Steuergerét von Spielkonsolen.

| PAL Européische Fernsehnorm.
| Arbeitet mit 50 Hz und einer si

stellt. Meist in Ego-Shootern

RAM Random Access Memory.
Wi Speicher.

Bildaufldsung von 720 x 576 Pixeln

PARTY Keine ausgelassene Feier, sonder eine
Gruppe von Charakteren, die in einem
Rollenspiel zusammenarbeiten.

PATCH Kleine Programme, die Fehler in bereits
ausgelieferten Spielen beheben.

PHYSIK-ENGINE Programmrouting, die sich
um die D ikali
Vorgange im Spiel kiimmert. Berilhmtestes
Beispiel: Havok.

PING Gibt das Kommunikationstempo vernetz-
ter Rechner oder Konsolen an. Je niedriger der
Ping, desto schneller die Verbindung.

PLASMAFERNSEHER Mattscheibe, die ihr
Bild mittels Gasentladungen darstellt. Fiir Spiele
wegen Einbrenngefahr nur bedingt geeignet.

POLYGONE Alle Vielecke, aus denen sich die
Grafik von Computer- oder

MAKING-OF Filmische D ion (ber

die Entstehung eines Spiels oder eines Films.

MAP Spielkarten, auf denen Mehrspieler-
Gefechte stattfinden.

MEMORY CARD Speicher fiir Spielstande.

MENU Auswahibildschirm, iber den der
Spieler verschiedene Optionen andert und zu
den Spielvarianten gelangt.

MMORPG Massively Multiplayer Online Ro\é
Playing Game. Online-Rollenspiele wie bei-
spielsweise "World of Warcraft", bei denen
Tausende von Spielern interagieren

POP-UP Unschén ins Bild "springende" Grafik-
elemente. Beispiel: Am Horizont tauchen unver-
mittelt Hauser aus dem Nichts auf

POWER-UP Virtuelles Objekt, das der
Spielfigur durch Berihren oder Einsammeln
(meist nur kurzzeitig) Macht/Stérke verleiht.

PREQUEL Spiel, das die Vorgeschichte eines
bereits erhaltlichen Titels behandelt.

PREVIEW-VERSION Unfertige Fassung eines
Spiels. Wird gelegentlich auch als Alpha-, Beta-
oder Vorschau-Version bezeichnet

RELEASE Verdffentlichung eines neuen Spiels
REMAKE Modeme Neuauflage eines bereits
verbffentlichten Spiels. Meist grafisch oder

inhaltlich verbessert.

RENDERN Erzeugung eines digitalen Bilds.

Videos werden meist vorgerendert und komplett :

auf dem Spieldatentréger abgespeichert.

REVIEW-VERSION Fast fertige Te

SERVI
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SKRIPTSEQUENZ Automatisch ablaufende,
von den Programmierern fest vorgegebene
Szene, die durch ein bestimmtes Ereignis im
Spiel ausgeldst wird

SOFTWARE Alle nicht physischen Bestand-
teile eines Computers oder einer Konsole —
Spiele, Programme, Betriebssystem.

SPLITSCREEN Geteilter Bildschirm. Kommt
bei Mehrspieler-Partien zum Einsatz. Jeder
Spieler agiert auf einem Teil des Bildschirms.

STRAFING Seitliches Ausweichen, meist bei
Ego-Shootern wie etwa "Halo 2",

T

TEARING Die obere Bildhélfte bewegt sich bei
schnellen Kameraschwenks nicht synchron zur
unteren, das Bild reit auf ("to tear’).

TEXTUREN Platte Bildtapeten, die auf die
Oberflachen von 3D-Objekten (siehe auch
“Polygone’) geklebt werden.

TOUCHSCREEN Bildschirm mit beriihrungs-
empfindlicher Oberflache.

TREIBER Kleines Programm, iber das der
Computer mit angeschlossenen Geraten wie
etwa Druckern oder Grafikkarten kommuniziert.

TUTORIAL Ergiffnungslevel eines Spiels.
Erklart oft Details der Steuerung

U

USB Stecl Zum AnschlieRen

eines Spiels, die im Vorfeld der Verdffentli-
chung an die Presse geschickt wird.

RGB Hochwertige Bildiibertragung, die sich aus
einem roten (R), einem griinen (G} und einem
blauen (B) Signal zusammensetzt.

ROM Read Only Memory. Speicher, der nur
ausgelesen, nicht beschrieben werden kann.

RUCKELN Nicht flissiges Ablaufen von
Spielgrafik. Dabei werden einzelne Bilder
{ibersprungen, die Grafik stottert

RUMBLE Vibrationsfunktion, die vor allem bei
Konsolen-Pads zum Einsatz kommt.

S

SCART Langlicher Anschlussstecker, iber den
Bildsignale in den TV gelangen.

SCREENSHOT Bildschirmfoto aus einem Spiel.

SCROLLING Der Bildschirmausschnitt wird
verschoben

SEQUEL Direkter Nachfolger zu einem bereits
erhéltlichen Spiel.

externer Geréte (Drucker, DVD-Laufwerke,
Festplatten) an PC-Rechner.

USK Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle
Diese Behrde versieht Video- und Computer-
spiele mit rechtlich bindender Altersfreigabe

\'J

VERFOLGER-PERSPEKTIVE Spieler blickt
der Spielfigur von hinten iber die Schulter.

w

WEGFINDUNG Programmroutine, die sich um
die Laufwege der kinstlichen Figuren kimmert,
vor allem bei Echtzeitstrategie-Titeln wichtig.

WI-FI Drahtlose Netzwerke, wie sie beispiels-
weise der Nintendo DS und die Sony PSP fir
Mehrspieler-Partien verwenden.

YUV Hochwertige Bildiibertragung, die vor
allem bei HDTV-Signalen (siehe “720P") zum
Einsatz kommt. Auch unter dem Namen

Komponentensignal bekannt.

ZUFALLSKAMPFE Der Spieler wird in
Rollenspielen ohne Vorwarnung angegriffen.
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mp Aeveee 11|06 CyPress

The POWER of Entertainment
CyPress GmbH
Max-Planck-Strale 13 - D-97204 Hochberg
Telefon (09 31) 40 69 10 - Fax (09 31) 4 06 91 15
www.cypress.de

GESCHAFTSFUHRER: Alessandro de Bochdanovits

NEED FOR SPEED CARBON ~ —

AUTOREN:

abe

KONZEPTION: Thomas Szediak, Thors:
LAYOUT: &

LEKTORAT:
INTERNET-SERVICES: Tot
ANZEIGENLEITER: Winfriec Burkard (ve

ANZEIGENVERKAUF:
0691 21 - Fax

DISPONENTINNEN: (e 71t

PRODUKTIONSLEITERIN: /
PDF-/DVD-PRODUKTION: st n
VERTRIEBSLEITER: B
VERTRIEBSASSISTENTIN:
Telefon (09 31) 4 06 91 19 - Fax (09 31) 4 06 91 18
ANZEIGENPREISE: Anzeigenpreisiste Ni 4 20
VERTRIEB HANDELSAUFLAGE:

| BANKVERBINDUNG:

BEZUGSMOGLICHKEITEN:

an 3 Auslar

A TEST: Na, haben Sie schon feuchte Hande? Nur noch wenige Wochen, dann geht die erfolgreichste
i ie der ver drei Jahre in die nachste Runde. Welche Versionen ihr Geld wert sind -
und welche nicht - das klart unser ausfihrlicher Test.

PRO EVOLUTION |
SOCCER 6 ANNO 1701 |

[ _rsz ] [ GameCube ] 1

- Mitglied ...

IVW 11/2006 - verkaufte Auflage: 72.371 Exemplare

ung von V

A TEST: FIFA liegt in Fithrung - kann Pro Evolution A TEST: Darauf haben Fans jahrelang gewartet. Bei CyPress erscheinen auRerdem:

Soccer kontern? Der Test im nachsten Heft. Werden die hohen Erwartungen erfiillt?
2 PlayStation.c e
oas oL MAGAT !

RAUSSERDEM IM HEFT! |
RAINBOW SIX: VEGAS HEFT-DVD!

VORSCHAU: In Las Vegas schauen wir den Entwi;:k- In der néchsten Ausgabe fin-
lern dber die Schulter. GRS rs 2 Rl | den sie wieder eine prall

PLAYSTATION 3 + Wii beanmivisscn [

VORSCHAU: In Tokio spielen wir alle neuen Games! aktuellen Tophits!

97103 Wurzburg

0931/41 70-434
Fax: 0931/41 70-179
Abo-E-Mail: abo@gamesaktuell.de

Anderungen vorbehalten!

112| www.cynamite.de
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Vollversionen: COLD ZERO -« 442: FUSSBALL-MANAGER

AxTREL

DATEN-BEREICH
M VOLLVERSIONEN

« Cold Zero

« 442: Fussball-Manager

B DEMOS
Anstoss 2007

« Baphomets Fluch 4
Caesar 4

« Flight Simulator X
» Joint Task Force

= Just Cause

B MINISPIELE
Airstrike 3D
- Crazy Burger

« Crimsor

Dice Jam
« FuBball-Quiz WM-Edition 2006
+ Fette Sau XXL

« Genius Move

» Gravity Gems

* Krakout 2

+ Mah Jongg Mania
- MaxJongg

« Ocean Diver

Pandamonium Plus
« Slyder Adventures
- Speedy Eggbert

B SCREENSHOT-
GALERIEN

« Call of Juarez
« Joint Task Force
« Kingdom Hearts 2

« Paraworld

B PATCHES

« Age of Empires 3v1.08

« Anstoss 2007 v1.01

» The Elder Scrolls IV: Oblivion v1.1

¥ TREIBER & TOOLS
Acrobat Reader 7.0
AntiVir Persor
ATI Catalyst 6.8
DirectX 9.0c

Fraps 2.74

« Nvidia Forceware 91.31
VLC Media Player 0.8.5
WinZip 10.0

| Edition Classic

VIDEO-BEREICH
B VORSCHAUEN
Brof

« Castlevania: Portrait of Ruin
Coded Arms: Assault

+ Command & Coni
Tiberium Wars

+ Gothic 3

« Half-Life 2: Episode Two
Lost Planet
Metal Gear Solid: Portable Ops

Metal Gear Solid 4:
of the Patriots

Rainbow Six: Vegas
* Red Steel
Splinter Cell: Double Agent

B TESTS

+ Baphomets Fluch 4
+ Call of Juarez

« Just Cause

+ Paraworld

B EXTRAS

« Die Quizshow

+ Games Convention 2006

« PES-League 2006: Das Finale
« PES 5: Tor des Monats

s in Arms: Hell's Highway

Vollversionen: COLD ZERO - 442: FUSSBALL-MANAGER

10

2006

= 15 MINISPIELE
= VIDEOS, DEMOS U.V.M.
® EXTRAS: DIE QUIZSHOW U.V.M.




Show CIipS von Pimp My Ride, Jackass und anderen. Video Clips.
exkiusive S€rien. Live Konzerte von Rock am Ring mit
Placebo, Korn und anderen. INtEIVIEWS. video MiX Tapes.
Videography von Madonn A, Red Hot Chili Peppers und Green Day.
Der Cartoon ST ipper ella mi: Pamela Anderson... '

| Problame it MIV Overdiwe? | 20

2~
@ MOVIE
e ar ~ ©
= -
= £11 B : 1
£
@ ( e [
.:2 9088® n
4 P 4
?%;. 320 sdpecsB e SHMOLTEE []2]6) ]
ST 1 I MTV Video Mix —
L. he Mit dem MT¥ Video Mix wird alles gut! Mit Clips von Paris
— | Hilton, Gnals Barkley, T.1., Gentlem an und vielen, vislen
11 mehr!
ofy
| == . | 12 Qe OO0
=5 EXKLUSIV: Stripperella "
2 Pamela Anderson goes Cartoon! Ab sofort hauen wir eu Med
h -- R Wmh e eine neue Folge von Stri Dpew" vor den Latz. Imi
o —_ ol B e ol

DU SIEHST

¥ L MTVNews. 3 """‘“—“
4 Duwilist wissen was abgeht? g L
Hier gibt es die tagliche Dosis MTV News! 4 3 u
) & ol dab Und Chrit stlms Athau bei Nulﬂ BSC seht
- lua
=ie K al chen fr euch.
wrdeni
= ide' Play Show

www.mtvoverdrive.de



Klingelton.com - Faire Preise ohne’/Abo-Abzockel

- kein Abo & kein Club-Zwang

&

- keine Abzocke, Riesenauswahl
- Hilfe bei Fragen und Problemen

fur ALLE Nokia Handys mit Farbdisplay, SE KrQU Motorola V3,
Samsung SGH-D500 und viele meh

11207 11529

| aN

11627

10625

11226
Etj.
’B% 4

12914

11872 11528

I’
13016 12912

i

13319

11642

RSl ...
12027 13408 11868 10217

Han
‘Yuchmlﬂlﬂ

13407 1213 13409 11641

WavalGamezFinderd

Spiele fur Dein Handy findest Du mit dem JAVAFINDER

Sende eine SMS mit ﬂ

., FIND JAVA* an:
\
-

Radbemmds Mgk

fiir alle Handys mit WAV, MMF, AMR oder MP3

120740 Danke (Xavier Naidoo)
120723 54, 74, 90, 2010 (Sportfreunde Stiller)
120715 Hard Rock Hallelujah (Lordi)
120625 Dieser Weg (Xavier Naidoo)
120730 Fluch der Karibik (The Black Pearl)
120729 Prinzesschen (Lafee)
120733 Buttons (Pussy Cat Dolls)
120659 Love Generation (Bob Sinclair)
120711 Dance! (Lumidee vs. Fatman Scoop)
120629 Big City Life (Mattafix)
120697 SOS (Rihanna)
120676 Ding (Seeed)
121035 Baby Song
120710 Dirty Dancing
120235 Leck mich am Arsch
120705 Ice Age 2 - Sid: Geht keine Sau ran hier?
120560 Madagascar: | like to move it
120689 Ice Age 2: Sid’s Feuergott-Song
120000 Dein Handy klingelt, Du Stinker!
120018 Altes Telefon
120038 Polizeisirene
120314 Sie haben Post (extrem sexy Frau)
121073 Du bist ein Arschloch
120654 Briicke an Captain, es kommt eine Nachr...
120014 Frau Orgasmus
120703 Porsche 911 GT2
120702 Formel 1 - Ferrari - neuer V8 Motor

Soundclip-Finder N
Uber 1000 Geréusche zur freien Auswahl!

TN 81081

FIND SOUND* an
Vldeos

fur alle Handys mit V\deounterslulzung

13410

140604 142005 142010 142016

il -
149043 153004

] Mehr
| (afsse Vitkes?

3 t
149006

153116

150000 - 151884

Bestellen per SMS IR
Sende eine SMS mit dem Text:

GEVA BESTELLNUMMER an

- 81081

== 0930822 400
+ 9123
= 7788

Fir Realtones sende:
REAL GEVA BESTELLNUMMER

Fiir Mono-Téne sende:

MONO GEVA BESTELLNUMMER HANDYMODELL

Jedes Produkt nur 2 x 1,99 EUR (EUR 3,98).
VD2-Lst. 0,24 EUR, zzgl. T-Mobile TPL. Kein Abo!
AT: 2 x 2,00 EUR (EUR 4,00), zzgl. ev. anf. WAP-Gebiihren

Bestellen per kurzem Anruf N
(1) Produkt auswahlen

(2) Die Servicenummer fiir Dein Land anrufen
(3) Versand erfolgt SOFORT auf Dein Handy

== 0900 55 22025 27

€ 1,99/min, pro Bestellung max. 2 Min., max. € 3,98 a.d.dt Festnetz

=093150051027
+ 0901579975

== 90077 900 oy

Bestellen im Wap direktam Handy S
Produkt auswiéhlen und direkt downloaden auf:

€1,99/SMS |

€2,-1SMS
CHF 3,-/SMS |
|

€1,50/SMS |

CHF 4,23/min

- Riesenauswahl (abofrei)

- Gratisangebote, Sonderaktionen

- 30% billiger als per SMS

Sende eine SMS mit ,, WAP HANDYMODEL! =
an +43 699 115 14271 und du bekommst
die WAP-Einstellungen.

fr ALLE Handys mit Farbdlsplay

105747 105’342 101422 105716 101058
—

101822 101373 105749 --—1‘01383. 101807

105737

e ]

105634

101398 101835 101421

101831 105750 105352

NOKIA-TRANSPARENT

LOSCHLOGO

fir freie Sicht aufs
Nokia-Farbdisplay.

130015

101424

101399 105722

102455
\.

fiaiking|Videos,

fir ALLE Handys mit Videounterstatzung
T e B

142615

hab dich megaliet Hallo Tigar Halo Schatz.
142800 142721 142706

\

32912 Der letzte Tag

33285 Sexy back

33238 Unfaithful

33271 Like the wind

33112 Crazy

33318 Ich geh in Flammen auf
33212 Buttons

33233 Promiscuous

33181 Maneater

33237 Tonight

33229 Aint no other man
33121 Hips dont lie

34228 Sommer unseres Lebens
33278 Deja Vu

33293 El Temperamento
28306 Breakaway

34185 54,74,90,2006

33227 Stars are blind

33294 Close to you
34165 Zeit, dass sich was dreht
34239 Klar

34168 Nie Genug
34212 Mas Que Nada
33303 You came

33317 Go faster

33113 One

33161 World hold on
34214 Prinzesschen
34213 Gheddo

33167 Schwarz und weill

34201 Tanz Der Molekiile
34134 No No Never
32869 Love Generation

Bestallbinwaliss

Fiir Realtones sende: REAL G
Fiir monophone Téne sende:

/

20331 Das Lied vom Tod
20261 Mission Impossible
20598 Rocky, Eye of the tiger
20078 Axel F., Beverly Hills Cop
20340 Das Boot

20318 Simpsons

32310 Fiuch der Karibik
31352 King of Queens

20203 Halloween

32578 Twisted Nerve (Kill Bill)
20008 Captain Future

21683 Heidi

24586 Alarm fiir Cobra 11
31969 Dalli Dalli

20007 Cafe del Mar

31143 Hey Hey Wickie

33258 Fast and Furious - Tokyo Drift
33262 Cars - Route 66

21209 Starwars

32736 Madagascar: | Like to Move It
25962 Spongebob Squarepants
24180 Herr der Ringe

23625 Mortal Kombat

20924 Der Pate

25137 Dirty Dancing (Time of my life)
31083 Miami Vice

20260 A-Team

25175 Tom & Jerry

22956 Werner Beinhart

26605 8 mile

L31197 Furious (Fast and Furious)

p—
Topaktuellelklingeltone] ﬁﬂ real!

33300 Von der Skyline zum Bordstein

33176 Hard Rock Hallelujah - Finnland

polydoderimonol}

34080 Just be good to me
33065 Happy Birthday
34122 Beep

28893 Big City Life
34137 Virus

33100 Temperature
24294 Die Eine 2005
34116 Ich binich

34038 Because of you
32819 Push the button
33055 1001 Arabian Nights
34107 Schatzelein

34110 Pump it

32919 Rette mich

33072 Stupid girls

33148 Dance

28715 Lonely

33104 SOS

32805 Durch den Monsun
32693 NDW 2005

34109 Freunde bleiben
28826 Dont cha

30716 The Sound of San Francisco
28955 My Humps

31953 Mein Block

33085 So sick

32166 Perfekte Welle
32797 Engel fliegen einsam
28650 Candy Shop
28450 Numb (Encore)
32908 Endgegner

33013 Augenblick

32964 Uhn Tiss Uhn Tiss Uhn Tiss
32705 Dubi Dam Dam
30897 Ghetto Gospel

Die Téne werden standardmdaBig polyphon ausgeliefert.

EVA Bestellnummer

MONO GEVA Bestellnummer Handymodell
MlkinolundinVkicsBSNE)

frealjpoly/odermonol

32701 Crazy Axel F

25149 Cha-La-Head-Cha-La

31716 Du wirst unbesiegbar sein
26558 Ice Ice Baby

25482 Eisgekiihiter Bommerlunder
31427 Need for Speed Underground
25462 Du hast mich 1000 mal belogen
24150 Dortmund: Heja BVB

24038 Highway to Hell

23041 Hells Bells

20409 Nothing else matters

21854 UEFA Champions League
23786 Sonar: Echolot von Schiffen
30772 Tweety das Kiiken

21724 Nationalhymne DDR

20643 Nationalhymne Deutschland
20636 The Final Countdown

22288 We will rock you

20677 Sweet home Alabama

21654 Final fantasy VIII - Eyes on me
31791 Final Fantasy X - Melodies of life
32894 Final Fantasy X! - Real Emotion
32833 Zelda Nintendo Theme

31159 Resident Evil (Main Title Theme) 32860 Zelda: Bolero of Fire

32861 Zelda: Ocarina of Time

32893 Gran Turismo

32896 GTA Vice City - Broken Wings
32905 Tekken 2 Ending Theme
32920 Tony Hawk Pro Skater 2 Theme
24306 Metal Gear Solid 2

32895 Grand Theft Auto - San Andreas
21778 Football is coming home

Nette Boys kenne

Sende eine SMS mit

182235

L= 0930%00200)

MSICHATIungSraungs]

nlernen!

@AY an

€1

SMS
012€,
ieistung

\D:
22g). T-Mobile Transpor

€1-/1SMS

andarg wnv—vwmurg

sind ohne Gewanr

owniad an. indervige Bestele bncige
sslich die AGB: www Kingefton.com, Hlfe: support@ingeiton.com, Anbieterinfos 08

iters alen de
je Enwilligung de:
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